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Домены в Кеу.иа впадают 
в кому 


В светлый и радостный день 1 ию- 
ня 2007 года, а по праздничному ка- 
лендарю это еще и день защиты де- 
тей, истек срок актуализации доменов 
в столичной зоне КЕ\МЦА. Именно в 
этот день тысячи не актуализирован- 
ных доменов попали в режим «НОГ», 
чтобы 1 августа окончательно поки- 
нуть свое место в записях корневых 
ОМ5$-серверов зоны. Какими же будут 
лица владельцев и операторов мно- 
жества столичных ресурсов, когда они 
обнаружат свои сайты недоступными? 
Вероятно, весьма жизнерадостными, 
полными энтузиазма и восхищения со- 
бой, своим маркетингом и своими сис- 
темными администраторами. Счастли- 
во улыбаясь, они начнут с удовольст- 
вием выдергивоть волосы у себя на го- 
ловах и головах своих подчиненных, 
находить виноватого стрелочнико и 
всячески его благодарить за дополни- 
тельный импульс адреналина и ясность 
экстремального мышления. Одним из 
таких доменов стал домен газеты «Де- 
ловая Неделя». Вокруг него и произош- 
ла небольшая шумиха на прошлой не- 
деле. Домен оказался неактуализиро- 
ванным и попал в Но|4, где пробыл 
целых 3 дня. Потом, правда, поднятый 
интернет-прессой шум заставил ме- 
неджмент популярного делового еже- 
недельника почесаться. В итоге домен 
был спасен. Но сколько таких доме- 
нов популярных киевских проектов ос- 
таются в коматозном состоянии? Од- 
ним из них, к примеру, является домен 
газеты «Бизнес» Бизтезз.Кеу.иа. 

Источник: Домен-Блог 


АЙ, ай, победит Китай 


Крупнейший китайский поисковый 
портал Вачи.сот планирует составить 
серьезную конкуренцию Сооде в Ев- 
ропе. Обойдя всех иностранных кон- 
курентов у себя на родине, сайт в этом 
году начал расширение на другие рын- 
ки. Первым шагом стала Япония, а те- 
перь на очереди Европа. Вау уже 
стал пятым по величине поисковым 
порталом в мире. Финансовый дирек- 
тор проекта Шон Вонг намерен анон- 
сировать европейские планы в Лон- 
доне в июне во время своего перво- 
го «дня инвесторов» с момента выхо- 
да на биржу в 2005 году. По словам 
Дарила Арнольда, исполнительного 
директора дальневосточного агентст- 
ва онлайнового маркетинга Ргого, 
многие китайские компании видят боль- 
шие возможности расширения на ми- 
ровом рынке. Ва4и, по неподтвер- 
жденным официально данным, уже за- 
ключил альянс с рядом иностранных 
компаний. В январе портал догово- 
рился с британской студией звукоза- 
писи ЕМГо предоставлении своим поль- 
зователям бесплатно, на условиях раз- 
деления дохода, музыки с лейбла ЕМ! — 


ТурВооп Мизс. Вади, привлекающий 
59 млн пользователей в месяц, пока 
выглядит карликом на фоне СоодеЕ, 
обслуживающей 635 млн и обрабаты- 
вающей 73% поисковых запросов в 
месяц. Но в Китае, на втором по ве- 
личине рынке Интернета, Ваь обхо- 
дит Соод на 15 млн пользователей. 
По подсчетам некоторых аналитиков, 
Китай со 132 млн пользователей на 
конец 2006 года может в следующем 
году обогнать США, где насчитывает- 
ся более чем на 50 млн пользовате- 
лей больше. 
Источник: /!етеЕ КИ 


Виртуальная 
экспроприация 


Прокурор штата Пенсильвания 
(США) Марк Брагг в начале прошло- 
го месяца подал в суд на разработ- 
чика онлайновой многопользователь- 
ской игры 5есопа {!е — компанию Ип- 
Чеп 1аБ$. По словам Брагга, админи- 
страция онлайнового проекта незс- 
конно лишила его всей виртуальной 
собственности, накопленной за меся- 
цы игры, в наказание за использован- 
ный Браггом чит-код. В минувшую сре- 
ду Ипдеп [а6$ сделала заявление, в 
котором компания просила суд снять 
обвинения и передать дело в арбит- 
ражный суд. Стоит напомнить, что по 
самым оптимистичным оценкам, число 
уникальных пользователей 5есопа Ше 
к настоящему моменту насчитывает 
три миллиона, что не так уж много. К 
примеру, в У/ой о{ М/огсгой, по дан- 
ным на март нынешнего года, играло 
около 8.5 миллиона человек. При этом 
число одновременно подключенных иг- 
роков редко превышает 310 000 че- 
ловек. Виртуальная собственность мно- 
гих подписчиков игры оценивается в 
достаточно крупную сумму. Нередко 
пользователи 5есопа Ше ведут в игре 
вполне реальный бизнес. Ток, Айлин 
Граэф, известная в игре под ником Ап- 
зНе Спипа, весьма успешно продает 
виртуальную недвижимость в мире $ес- 
оп Ше. Добавим, что, если Браггу 
удастся выиграть тяжбу против Ипаеп 
1аБ5 и вернуть виртуальную собствен- 
ность на общую сумму в $8000, дан- 
ный прецедент может иметь огромное 
значение для дальнейшего развития 
индустрии онлайновых многопользо- 
вательских игр. 

Источник: Компьюлента 


Тебя посодют, а ты не 
спамь 


В США был арестован «король спа- 
ма» Роберт Алан Солоуэй. Он входит 
в десятку самых успешных спамеров — 
используя с 2003 года сеть компьюте- 
ров-«зомби», он рассылает миллиар- 
ды бесполезных писем. Ему предъяв- 
лены обвинения по 35 пунктам, в том 
числе мошенничестве, краже личных 
данных и отмывании денег. Согласно 
текущим требованиям обвинения, он 
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должен выплатить штраф в размере 
$773 тыс. Арест злостного спамера 
обрадовал многие ИТ-компании — по- 
сле ареста Роберто можно ожидать 
значительного снижения спам-трафи- 
ка, так как в США он создает его ос- 
новную часть. Так, руководитель де- 
партамента интернет-безопасности 
компании Мсгозой Тим Кронтон ско- 
зал, что Солоуэй — большая пробле- 
ма для клиентов компании. 

Основой бизнеса Роберта являет- 
ся компания Мемрой! (тете! Магке!- 
19. Собственные рассылки он исполь- 
зовал для увеличения трафика сайтов 
компании и привлечения новых клиен- 
тов. Значительно меньшую долю со- 
ставляла реклама клиентов, которые 
могли за 5495 «достучаться» в 20 млн. 
почтовых ящиков. Скорее всего, су- 
дебный процесс не станет для Солоу- 
эя поучительным. В 2005 году уже по- 
давались на него исковые заявления 
от Мегозой и небольшого провайде- 
ра из Оклахомы. Причем тогда штра- 
фы были намного значительнее — 
$7 млни $10 млн соответственно. Спа- 
мер их выплатил и продолжил вести 
свой бизнес. Это немудрено — спам 
приносит огромные доходы. Роберт 
живет в шикарной квартире, ездит на 
дорогом Мерседесе. Он и не пытает- 
ся выиграть процесс — даже от плат- 
ного адвоката отказался. Суды над 
омериканскими спамерами носят по- 
казательный характер — с некоторой 
периодичностью власти арестовыва- 
ют одного из видных спамеров. Но на 
общем трафике это сказывается не- 
значительно — большинство осужден- 
ных продолжают свое дело, а заклю- 
ченных сменяет «новое поколение». 
Напомним, что три года назад был 
осужден Джереми Джейнс, не менее 
известный распространитель спама из 
США. Но он отправлял письма из до- 
ма, через высокоскоростные каналы, 
а не инфицировал компьютеры жертв 
для распространения спама. За годы 
своей деятельности он заработал бо- 
лее $24 млн., так что лишь заключе- 
ние на 9 лет могло вразумить его. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

Домен-Блог: эи\м.ФЬ.со-иа 

рууегпе! КИ: ммм дегпей.ги 

Компьюлента: ммим.сотрйета.ги 

Вебппането: чим меБр!апейги 


ПРОГРАММЫ 


Собака бывает кусачей 


В Молайзии обнаружением контра- 
фактных О\УО будут заниматься специ- 
ально обученные собаки. Раньше в 
борьбе с пиратами молазийским вла- 
стям уже помогали лабродоры Лаки и 
Фло, которых временно предостави- 
ла им Американская кинемотографи- 
ческая ассоциация (МРАА). В прошлом 
году Лаки и Фло обнаружили на скла- 
дах и в магазинах 1.3 миплиона пи- 
ратских копий ОУО и компакт-дисков 
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общей стоимостью окопо $4.43 млн. 
Теперь этих лабрадоров забрали об- 
ратно, и чиновники решили создать 
собственный антипиратский «собачий» 
отряд. В прошлом году по подозре- 
нию в записи фильма в кинотеатрах 
Мапайзии полиция арестовала девят- 
надцать человек. Десять из них пой- 
мали за записью «экранки» третьей 
части «Человека-Паука». Американ- 
ская кинематографическоя ассоциа- 
ция постоянно обвиняет Малайзию в 
том, что производители контрафакта 
там чувствуют себя вольготно. Сейчас 
в этой стране, так же как и в Китае, 
развернута масштабная кампания по 
борьбе с пиратством — в 2006 году 
власти провели более 2000 рейдов и 
уничтожили около 5 миллионов непе- 
гальных дисков 
Источник: Компьюлента 


Адобе+бооде= 


Компании АдоБе и Сооде выпус- 
тили плагин для графического редак- 
тора РАоюз$Нор С$3 Ежепаеч. При по- 
мощи плагина, как сообщается, поль- 
зователи РНоюзПор С$3 Ежмепае4 смо- 
гут напрямую через программу осу- 
ществлять поиск и загрузку трехмер- 
ных моделей из базы данных службы 
Сооде 30 У/агейоцзе. Сервис Сооце 
ЗО \У/агевоузе позволяет бесплатно 
скачивать ЗО-модели различных объ- 
ектов, устройств и так далее. Желаю- 
щие могут добавлять на сайт Сооче 
ЗО У/огервоизе собственные модели. 
Новый плагин для Рас\озРор С$3 Ех- 
+епде может быть установлен на ком- 
льютеры, работающие под управле- 
нием операционных систем Мисгозой 
Миптдо\м$ и Арре МосО5 Х. После ус- 
тановки дополнения в меню графиче- 
ского редактора появится пункт ЗеагсВ 
Соод(е Юг ЗО Моде! Через этот пункт 
пользователи смогут производить по- 
иск трехмерных моделей по ключевым 
словам, а также осуществлять их пред- 
варительный просмотр и последую- 
щую загрузку. Разработчики не реко- 
мендуют скачивать модели размером 
более 5 Мб. В противном случае про- 
цесс их конвертирования в формат, 
понятный редактору РКоюзКор С53 
Ежепдед, будет протекать очень мед- 
ленно. Кроме того, существуют ряд 
других проблем. В частности, плагин 
может некорректно работать с неко- 
торыми моделями, отображая тексту- 
ры в искаженном виде. Помимо этого 
могут возникать проблемы с зогруз- 
кой моделей, содержащих кирилличе- 
ские символы. Наконец, на компьюте- 
рах < \/тао\$ пользователи при по- 
вторном вызове плагина не смогут при 
помощи кнопки «назад» вернуться на 
страницу с результатами предыдуще- 
го поиска. 

Источник: Компьюлента 


В семь, в семь, в семь 

«Лаборатория Касперского» пред- 
ставила седьмую версию продуктов 
для защиты домашних пользователей 


от информационных угроз — Антиви- 
рус Касперского 7.0 и КазрегзКу т- 
1егпе! Зесигйу 7.0. Персональные про- 
дукты версии 7.0 являются дальней- 
шим развитием и усовершенствова- 
нием предыдущего, шестого поколе- 
ния, вышедшего в 2006 году. Новин- 
ки, как сообщается, отличаются улуч- 
шенной эффективностью, производи- 
тельностью и еще более удобным поль- 
зовательским интерфейсом. Они соз- 
даны в соответствии с разработан- 
ной «Лабораторией Касперского» кон- 
цепцией тройной защиты, которая 
предполагает использование трех ос- 
новных методов обнаружения угроз: 
сигнатурного, проактивного и эври- 
стического. Помимо этого в версии 7.0 
впервые реслизован принципиально 
новый эвристический анализатор, ко- 
торый позволяет обнаруживать и обез- 
вреживать еще неизвестные образцы 
вредоносных программ, основываясь 
на их поведении. В комплексное ре- 
щение для защиты от всех видов ин- 
формационных угроз КазрегзКу ег- 
пе! Зесигиу 7.0 включен ряд усовер- 
шенствований, резко расширяющих 
его функциональность и уровень за- 
щиты. Так, новый модуль Рагетюа! Соп- 
го! обладающий лингвистическим ана- 
лизатором и черными списками за- 
прещенных адресов, позволяет роди- 
телям контропировать деятельность 
детей в Интернете, например, запре- 
тить доступ к \еБ-ресурсам, содер- 
жащим насилие, порнографию, про- 
паганду наркотиков. Модуль защиты 
конфиденциальных сведений Риуасу 
Сопно! призван предотвратить кражу 
важной информации — адресов элек- 
тронной почты, паролей, банковских 
данных и номеров кредитных карт. Ан- 
тивирус Касперского 7.0 и КазрегзКу 
|гуегпе! Зеситйу 7.0 будут доступны для 
приобретения с 7 часов 7 июля 
2007 года. 
Источник: ХВТ 


Управляем дисками 


Вышла новая русифицированная 
версия программы Рагадоп Наг@ О:5К 
Мападег 8.5, которая предназначена 
для работы с жестким диском. Про- 
дукт совмещает в себе функции раз- 
бмения диска, резервного копирова- 


Г а и © | 
х РАагасоп 


ЗОГТМААЕ ФНОЦР 


ния и восстановления данных и под- 
держивает новую операционную сис- 
тему М/таом5 Ма. Рагадоп Нага ОК 
Мападег может помочь в подготовке 
нового жесткого диска к работе, про- 
верит поверхности на поврежденные 
сектора, проверит целостность струк- 
туры данных. Кроме того, при помо- 
щи программы можно объединить 
смежные разделы ГАТ, ГАТЗ2 и МТЕЗ, 
переместить разделы диска и изменить 
их размер, конвертировоть раздел в 
другую файловую систему, выполнить 
резервное копирование системного 
раздела без перезагрузки системы, 
загрузить компьютер нажатием одной 
клавиши в случае сбоя операционной 
системы для восстановления из об- 
раза, находящегося в ВасКир Сарзце. 
Рагадоп Наг@ Гу5К Мопадег может 
пригодиться и в тех случаях, когда нуж- 
но скопировать всю информацию на 
новый жесткий диск, не переустанов- 
ливая операционную систему и при- 
ложения. 
Источник: ЗВ Мемз 


Катализатор для АТ 


Вышли драйверы для видеокарт АП. 
Они предназначены для видеокарт се- 


рий Вадеот НО 2900 ХТ, Х1950, Х1900, 
Х1800, Х1600, Х1300, Х1050, Х850, 


исатгаъьеьмуиеът 


Официальный регистратор 


доменных имен в зоне ЦА 


Регистрация и депегирование 
доменных имен: 


пате.-иа 480.00 —грнгод 
пате.-сот.иа 66.00 —грнлод 
пате.огя.нца 66.00 — грн/год 
пате.пе ца 66.00 —грнлгод 
пате.доч.иа 66.00 —грыгод 
пате.-еди.иа 66-00 грнлод 
пате..иа 54.00 грнгод 
пате-гедюп.на 54.00  грнгод 
пате.Юеу.иа 42.00 грнгод 
пате-сот 114.00  грнлод 
пате-пе! 114.00 грнгод 
пате.ога 114.00 — грнгод 
пате. Бы 114.00 —грнгод 
патент 114.00 —грн/год 
пате-мз 114.00 — грнгод 


1 


Х800, Х700, Х600, Х550, ХЗ00, 9800, 
9700, 9600, 9650 и 9500. Драйверы 
работают под У/таом5 ХР и У/тдом5 
Мяю (с 32-битной и 64-битной верси- 
ей} с поддержкой Онесх 10 для 
КаЧеоп НО 2900 ХТ (в том числе и 
Сгоз$Рие) при работе под \М/тфо\миз 
Ма. Также в этом релизе предстов- 
лено второе поколение АП ТНеаег 650. 
Он будет поддерживать все продукты 
АП А|-1-УУопдег, все требования 
МСЕ 2006, такие как поддержка ОКМ. 
В новом релизе также повышена про- 
изводительность в режиме ОрепС! для 
всех карт серии АП Кадеоп Х1950 ХТХ 
на высоких разрешениях (1920х1200 
или выше]. Кроме того, был исправлен 
ряд ошибок, которые наблюдались в 
играх Воот3З/Оуиаке 4, |2 ЭгтомКк, 
Гедо Зюг У/агз ПН и других. 

Источник: ЗР_Мем5 

Источники: 

1ХВТ: ммм дхЬЕ сот 

Компьюлента: учим. сотрИета.ги 

ЗО Мемз: ммм. Здпемз.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Чип для встраивания 


Американская компания АМО объ- 
явила о выпуске нового процессора 
Зетргоп 2100+, предназначенного 
для использования во встраиваемых 
системах. Анонсированный чип под- 
держивает технологию АМО64 и ха- 
рактеризуется максимальным значе- 
нием рассеиваемой тепловой энер- 
гии (ТОР) в 9 Вт. Процессор Зет- 
ргоп 2100+ рассчитан на установку 
в разъем ЗосКе! $1 и совместим с не- 
давно анонсированным набором сис- 
темной логики АМО М690Т. По за- 
явлениям АМО, чип способен рабо- 
тать в широком диапазоне темпера- 
тур — от —40 до +85°С. Кроме того, 
упоминается высокая устойчивость к 
вибрациям, тряске и ударам. Благо- 
даря таким характеристикам процес- 
сор Зетргоп 2100+ может использо- 
воться в безвентиляторных высоко- 


Новости 


надежных компьютерах для сфер 
транспорта, телекоммуникаций и пр. 
Одновременно компания АМ сооб- 
щила о том, что чип Сеоде (Х 800, 
потребляющий всего 0.9 Вт энергии, 
также может эксплуатироваться в ус- 
ловиях пониженных и повышенных 
температур. О поддержке процессо- 
ров Сеоде (Х 800, удовлетворяющих 
жестким требованиям эксплуатации, 
уже заявили такие компании, как Аб- 
уащесК, ААЕОМ, Афог, [СР и 1Всзе. 
На днях в Интернете появилась ин- 
формация о том, что АМВ планиру- 
ет выпустить новые чипсеты 
АМО 740С и АМРЬ 780 со встроен- 
ными графическими контроллерами. 
Набор системной логики АМО 740С, 
как ожидается, появится на рынке в 
третьем квартале нынешнего года. 
Что касается чипсета АМО 780, то 
его запуск в массовое производство 
запланирован на первый квартал сле- 
дующего года. 
Источник: Компьюлента 


Конкурс «Летний Автор НОМ!» 


компьютер» (!р://милу.тусотр.сот.а] 

объявляют о начале авторского кон- 

курса «Летний АвторКУМЬ. Для учо- 
стия в конкурсе достаточно прислать ста- 
тью или обзор на свободную околоком- 
пьютерную тематику, а именно описы- 
вающие технологии, железо, моддинг, 
консоли, периферию и т. д. Вам предос- 
тавляется полная свобода действий, од- 
нако помните, что ключевыми критерия- 
ми оценки материалов являются актуйль- 
ность и интересность материала. Ну, и 
качество подачи, конечно же. 

В качестве призов выступает продук- 
ция компании АЗУ$, предоставленная 
украинским представительством АЗУ$ТеК 
{нр:/ /ммим.азиз.сот) и компанией Оааих 
(Бир://ммим.даюмх.иа), а также первым че- 
тырём победителям будет вручена са- 
мая ожидаемая игра 2007 года от С$С 
Сате \М/опЯ (№нр:/ /ммм.95с-дате.ги] — 
«$5-Т.А.К.Е.В.: ЗНадо\ оЁ СНегпоБур». 
Сам же призовой фонд распределен сле- 
дующим образом: 

У 1-е место: видеокарта АЗИ$ 
ЕМ7900С$5$, предоставленная украин- 
ским предстовительством АЗИ5 и коро- 
бочная версия игры «5.Т.А.1.К.Е.В.: ЗВас- 
о\м/ о! СКетоБу» от С5С Сате Мона. 

У 2-е место: многофункциональный 
У/-Е маршрутизатор АЗИ$ У/Л-5005Р, 


МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


С айт ОуегосКегз.сот.а и ИД «Мой 


предоставленный компанией Раю их и 
игра «5.Т.А..К.Е.К.: ЗНадо\ми оЕСветоБуь 
от С5С Сате \У/ой А. 

У 3-е место: материнская плата АЗЦИ$ 
Р5\У-УМ УПВА, предоставленная укра- 
инским представительством АЗИЗ и игра 
«ЭЛ.АЛ.К.Е.В.: ЗВадоми оЁ СпетоБуь от 
С5С Сате \У\он4. 

У 4-е место: кулер АЗУ$ СЫу Ует 
Шх, предоставленный украинским пред- 
ставительством АЗИ$ и игра «5.Т.А1-К.Е.К.: 
Знадоми о СнетоБур» от С5С Сате (опа. 

У 5-е место: кулер АЗУ$ СЫЙу Мег, 
предоставленный украинским представи- 
тельством АЗИ$ 


Мы понимаем, что у победителя уже 
может быть видеокарта класса 790065 
или мощнее, поэтому дополнительно к 
токому разделению, мы ввели возмож- 
ность самостоятельно выбрать приз в по- 
рядке занимаемого места, начиная с пер- 
вого: сначала приз выбирает занявший 
первое место, затем второй призер вы- 
бирает из оставшегося списка и т.д. 

Все приспанные статьи будут публи- 
коваться и обсуждаться на сайте Оуег- 
«осКегз.сот.иа, а лучшие материалы бу- 
дут опубликованы в еженедельнике «Мой 
компьютер», благодаря чему вы станете 
известными не только среди оп-Йпе чи- 
тателей, но и среди обычных, не имею- 
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щих доступ в Интернет! Также мы приго- 
товили несколько сюрпризов, о которых 
вы узнаете со временем. 

Срок проведения конкурса «Летний 
АвторКУ№» — весь летний сезон, до 31 
августа включительно, и в нём могут при- 
нять участие все желающие, проживаю- 
щие на просторах бывшего СССР. 

На конкурс принимаются нигде ранее 
не публиковавшиеся статьи и обзоры, на- 
писанные самостоятельно, без плагиата. 
Ознакомиться с правилами оформления 
статей можно по адресу ВЯр:/ /миич.омег 
сфоскегз.сот.иа/пемз/зве/2006-09-01/ 100384. 
Количество работ от одного автора не 
‹ \стериалы, сжатые архиво- 
тороми МУИПРАЕ или МУ/пИр отправляйте 
на Копии очегоскег;.сотиа с соответст- 
вующей пометкой КопКигз. Если вы — ав- 
тор МК и тоже желаете участвовать в кон- 
курсе, то статьи, присланные на Вееси ги, 
также нужно помечать словом КопКигз в 
заголовке письма. В жюри конкурса вой- 
дут организаторы мероприятия. 

Пересылка призов осуществляется по- 
чтой Украины (УкрПошта] и она бесплат- 
на для проживающих в странах экс-СССР. 
За работу почты организаторы ответст- 
венности не несут. 


Желаем успехов! 
Команда ОуегаюсКегз.сот.иа и 
ИД «Мой компьютер». 


ЗОУЕРСОСК ЕР < 
бе зе еаеоа ль „[РСУМЫАДА 
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АМО говорит «ВЕ» 


Новый модельный ряд процессоров 
АМО вот-вот появится в продаже. 
Ожидается, что первыми моделями, 
поступившими на прилавки магази- 
нов, станут АНоп Х2 ВЕ-2350 и 
Аот Х2 ВЕ-2300. Напомним, что, 
отказавшись от рейтингового обозна- 
чения, компания в конце апреля объ- 
явила о вводе в строй новой алфа- 
витно-цифровой системы наименова- 
ния. Согласно последней, старые мо- 
дели А№от 64 Х2 потеряют индекс 
«64», поскольку, по мнению компа- 
нии, уже нет никакой необходимости 
напоминать о 64-разрядности процес- 
сора, и будут наименоваться Ап Х2. 
Первые два буквенных символа в на- 
именовании модели означают принад- 
лежность процессора к определенно- 
му классу и уровень его энергопо- 
требления. Так, комбинация символов 
«ВЕ» означает использование 65-нм 
ядра ВизБапе с максимальным уров- 
нем энергопотребления в 45 Вт. Пер- 
воя из четырех цифр в наименовании 
будет отражать принадлежность к оп- 
ределенному семейству процессоров, 
позволяя нам говорить, например, об 
ожидаемых новинках как о процессо- 
рах семейства Аол Х2 ВЕ-2000. П 
следние три цифры указывают на пра 
изводительность процессора, однокс 
без прямой привязки к частоте 
добно индексам, применяемь ВО 


им процессорам корпорацие У: 
Модель ВЕ-2300 получыт токтое ас- 
тоту 1.9 Пц, модель ВЕ-2350 — 2 


а плонируемоая к выходу в августе 
ВЕ-2400 — 2.3 Пи. Цена на модели 
АНоп Х2 ВЕ-2350 и ВЕ-2300 соста- 
вит 591 и $86 соответственно в пар- 
тиях по 1000 штук. 

Источник: ЗВ Мемз 


Мама-экстремалка 


На выставке Сотршех компания 
А$ЧЦ$, как ожидается, прольет свет на 
свои новые системные платы серии 
Ви; Ехнете и Гогтуа, которые вы- 


олнены на новом чипсете п1е/ РЗ5. 
Обе платы относятся к НЕЕп@ классу 


продуктов и отличаются лишь поддерж- 
кой мяти: модель Гогтуа не рас- 
считана на поддержку модулей ОКЗ 


и работает с памятью ООЕ2. Розюоп 
ВюсК Зуз!ет подразумевает исполь- 
зование системы водяного охлажде- 


ния и 


= ых трубок для охлажде- 


ни та м УМ. Технология Сгоз5йпх 
призе ишить работу пары ви- 
деокорт. Тесты плат в пакете ЗОМакО6 
показали 10% прирост производитель- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ности по сравнению с другими про- 
дуктами на ме! РЗ5. Характеристики 
серии АЗИЗ Вт: 

У процессоры — ме! Соге 2 
Вио/Оиад/Ехнете/Репнит/Саегоп; 

У чипсет — ме! РЗ5ЛСНЯУК; 

У ЕВ — 800/1066/1333 МГц; 

У память — 4 ОММ до 8 Гб, 
800-1066 МГц ООК2 у Еогтыа и 
800-1333 ООКЗ у версии Ехгете; 

У звук: 8-канальный НО-кодек, 
ЗиргетеЕХ И! АП! 19888; 

У слоты расширения: 2хРС Ех- 
ргез$ х16 (Сгоз$Ёге}, ЗхРС Ехргез$ х1, 
2хРС!; 

У 6 5АТА-портов, 1 Е, 2 внеш- 
них ЗАТА, 12 портов ЦВ, 2х1394; 

У сеть: Виа! СюаБй [АМ. 

Эти платы создавались с учетом ис- 
пользования в режиме разгона. По- 
следнему должны способствовать тех- 
нология [оаИпе СайБганоп, оптими- 
зирующая напряжение питания про- 
цессора, а также настройки ОС Рго- 
Не Ехнете ТууеоКег в В!О5 обеих ма- 
теринских плат. В комплекте с платой 
серии ВШ2 пользователь обнаружит 
токже термосенсоры, пластиковые 
стяжки для проводов, крепежи для ва- 
терблока и потрубков Гизюп Воск 5уз- 
1ет и игру $.Т.А.1.К.Е. К. 

Источник: ХВТ 


Быстрее, еще быстрее 


Компания Согзайи объявила о вы- 
пуске экстремально быстрой памяти 
нового стандарта ООКЗ — 1600 МГц, 

го соответствует РСЗ-12800. Кроме 
этой памяти были представлены еще 
более быстрые модули серии ООМ!- 
МАТОК (ТМ ЗХ2048-1600С100)}, ро- 
ботающие на частоте 2000 МГц 
(РСЗ-16000). Эта сверхбыстрая память 
будет представлена 1- и 2-Гб модуля- 
ми. Новая РОЁЕЗ компании Согзай ори- 
ентирована на применение с новыми 
платформами, выполненными на чип- 
сетах |п4е! РЗ5 и ХЗ8 Ехргез$. Всего же 
будет анонсировано четыре типа па- 
мяти, которая относится к разным клас- 
сам производительности. Новинки име- 
ют такие названия и характеристики: 

У ВОММАТОК: ТУИМЗХ2048-1600 
С10р, 1600 МГи, 10-8-8-24; 

У ХМ5$3 ОНХ: 1ММЗХ2048- 
1333С9О0НХ, 1333 МГц, 9-9-9-24; 

У ХМ53 СА$ЗУС: Т\МЛМЗХ2048- 
1333С9, 1333 МГц, 9-9-9-24; 

У ХМ$3 С!А$$С: ТУЛМЗХ2048- 
1066С7, 1066 МГц, 7-7-7-21. 

Память серий ОКЗ РОМИМАТОК 
и ХМ$3 ОНХ обладает фирменной тех- 
нологией ОНХ, которая призвана обес- 
печить высокую надежность модулей 
благодаря 4-слойному теплорассеи- 
вателю. 

Источник: ХВТ 


Передовики- 
беспроводники 


Компания ЁехтагК |пегпабопа!, [пс., 
анонсировала новую пинейку принте- 
ров 2007 года. В данной линейке рын- 


потужнсть (®М$): сабвуфер - 
сателпи -. 


ку будет предложен широкий выбор 
беспроводных принтеров по очень при- 
емлемой цене — основная беспровод- 
ная линейка будет находиться в цено- 
вом сегменте от 579.99 до 5200.00. Во- 
семь из двенадцати принтеров [ехгпагК, 
анонсированных в 2007 году, будут 
иметь функции беспроводной печоти, 
примененные как в принтерах, так и в 
устройствах 4 в 1 и Зв 1. Новые мо- 
дели ГехтагкК, такие как беспроводное 
МФУ Техтагк Х4550, беспроводной 
цветной принтер ШехтагК 21420 и цвет- 
ное МФУ[ехтагК Х3550 с опциональ- 
ными возможностями беспроводного 
подключения, будут доступны на рын- 
ке уже во втором квартале 2007 года. 
Остальная линейка принтеров будет 
представлена в осеннем сезоне. Пол- 
ный модельный ряд новых устройств бу- 
дет включать в себя шесть струйных 
принтеров с интегрированной функци- 
ей беспроводного подключения и два 
принтера с опциональной возможно- 
стью такого подключения. 
Источник: Мой Компьютер 


СВочное предложение 


В середине текущего месяца и без 
того многочисленное семейство ноутбу- 
ков Зопу УАЮ пополнится еще одним 
членом — СВ. Вполне естественно, что 
для этих мобильных ПК производитель 
выбрал новую мобильную платформу 
пе! Запю Коза. Технические характе- 
ристики первых УАЮ СЕ будут выгля- 
деть следующим образом: 


У дисплей: 14.1", 1280ж800 пиксе- 
лей; 

У процессор: Соге 2 Био 17100 
(1.8 ГГц, 2 Мб кэш 12, РЭВ 800 МГц}; 

У чипсет: МоЫе ше! СМ965 Ехргез5; 

У графическое ядро: ие! Сгармс$ 
Меда Ассаегсйог ХЗ100 (до 224 Мб ви- 
деопомяти за счет системной}; 

У беспроводная сеть: У/Игаез$ ЕАМ 
802.11 а/6/д; 

У Вшеюо! 2.0 + ЕОКЮ; 

У ОЗУ: 2048 Мб ОРК2 (2х1024 Мб}; 

У жесткий диск: ЗАТА, 120-160 Гб 
(5400 об./мин}; 

У оптический привод: ПУР-+КВ/К\М/; 

У выходы, интерфейсы: 1ЕЕЕТ 394, 


- 2ж5В, УСА, $-маес, Ехргез$Сага; 


У гигабитный сетевой адаптер, мо- 
дем; 

У меБ-камера; 

У ОС: УМтдомз Уча Ноте Ргетйлт 
ЕЧИоп. 


Дополнительно пользователь может 
установить дискретный графический 
адаптер Кадеоп МоБйу НО 2300. Це- 
на новинок на европейском рынке со- 
ставит 1350-1550 евро. 

Источник: ХВТ 


Недорогой 
22-мегапиксельный фотик 


В стане Бюрег-еп4 цифровых камер 
должна обостриться конкуренция, по- 
скольку, как правило, эти устройства 
имеют довольно высокую цену. А вот 
в компании Маптуа решили подстег- 
нуть индустрию и выпустили систему 
Мапиуа 70 645АРО И, совместимую 


с камерами Маптуа 645АРО 1, 645 АРО 
и К 767 Рго НО, которая имеет матри- 
цу с 22 миллионами чувствительных 
элементов, а стоит она при этом ни- 
же $10 тыс. Впрочем, ниже $10 тыс. — 
это довольно громко сказано, т.к. фак- 
тическая цена, установленная на сис- 
тему Матуа 70 645АРО |, составля- 
ет $9999. За эти деньги покупатель по- 
лучит: камеру Маптуа 645АРО 1, зад- 
ник Маптуа 22 Оюйа! ВасК (связь с 
камерой по интерфейсу М$С (Маптуа 
Зема! СоттипюканНоп]} и 80-мм объек- 
тив {/2.8 АР. В комплекте с камерой 
также поставляется ПО АдоБе Рвою- 
пор Набгоот и Мапмуа Оюна! РВо- 
+40 иЧю. Мапмуа 70 оборудован 
22-Мп сенсором Раза ССР (36х48 мм) 
и 1.8" ЖК-экраном. Скорость съемки 
составляет 1.2 снимка в секунду. Под- 
держиваемые носители — карты флэш- 
памяти Сотрас!На$И и 50. Кроме 
анонсированной камеры компанией 
представлены также два новых про- 
дукта, которые предназначены для ра- 
боты с ней, — объективы Маптуа ЗеКог 
АР 75-150тт #/4.5 Би 28 тт #/4.5 2 
АзрНепсо|. 
Источник: ХВТ 


Флешка за $5000 


Одним из самых дорогих продуктов 
Зап05К из серии Ехнете М формота 
Сотрас аз, который можно найти на 
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Новости 


официальном сайте компании, является 
4-Г6 вариант накопителя, вместе с кар- 
дридером он стоит $400. О гораздо бо- 
лее дорогом представителе этой серии 
сообщает источник. Что может быть луч- 
ше быстрой МАМО-флэшкие Как всегда, 
чистый металя... Компания Зап 5К сти- 
мулирует продажи своих карт памяти 
таким способом — покупатели, которые 
приобрели показанные на фото карточ- 
ки памяти могут выиграть золотой клон 
своей покупки. Каждая карта имеет свой 
уникальный код на упаковке. По этому 
коду и будут определены победители. 
Продажи акционных карт «Со! Зап К 
РГобуюу$» продлятся до 22 июня. Тогда 
же, 22 июня, покупатели смогут узнать 
о результатах своих вложений — выиг- 
рали они что-то или нет; впрочем, хо- 
роший и быстрый продукт они уже по- 
лучили за свои деньги. Вес золотого кло- 
на СотрасНа$Н емкостью 8 Гб состав- 
ляет 150 г., а ЗОНС Цна Ис 2 Гб обь- 
ема весит всего 35 г. Стоимость, соот- 
ветственно, равна $4970 и $2305. На- 
помним, что это далеко не первый, но 
тем не менее оригинальный способ по- 
казать свой товар и привлечь к нему 
внимание. В недалеком прошлом уже 
были представлены наушники РЬЙрз, ин- 
крустированные Сваровски, и ИЗВ-на- 
копители ЗоНЧАтопсе для влюбленных. 
Источник: ХВТ 


ФЕЕСОшка 


С каждым го- 
дом средний воз- 
раст пользовате- 
лей компьютера 
снижается. Это 
берут на заметку 
и производители разнообразных уст- 
ройств. Детские мышки и клавиатуры — 
это пройденный этап, теперь появились 
детские флешки. Австралийская ком- 
пания р Яр представило ЦЗВ-ноако- 
пители в виде элементов конструкто- 
ра Лего. Флэшки предлагаются самых 
разных цветов — желтые, синие, крас- 
ные, черные, зеленые. Издалека уст- 
ройство выглядит как единый элемент 
конструктора, но на самом деле оно 
«раскладывается» на две половинки, 
одна из которых служит колпачком. 
При помощи И5В-лего можно перено- 
сить 1 Гб данных, а чтобы маленькая 
флешка не потерялась, предусмотрен 
шнурок. Стоит устройство $559. 

Источник: ЗВ Мемз 

Источники: 

Комльюлента: ммм.сотрщепю.ги 

ХВТ- чгылмдхЫ сот 

ЗО Мемиз: млим.Зпемуз.ги 


мАбила 


Дисплей-рекордсмен 
от Рийб5и 


Японский телекоммуникационный ги- 
гант МТГ РоСоМо, по сообщению 
РС М/ойЗ, начал продажи нового мо- 
бильного телефона Руйзи Р9041 со встро- 
енным ТВ-тюнером. Новинка выполнена 


Новости 


в раскладывающемся корпусе и снабже- 
на двумя дисплеями. Внешний 0.65" мо- 
нохромный экран поддерживает разре- 
шение 96х30 точек. Внутренний широ- 
коформатный дисплей имеет диагональ 
3.1". Это, как утверждается, рекордный 
показатель для современных мобильных 
телефонов со встроенным ТВ-тюнером. 
Нужно отметить, что благодаря специ- 
альному креплению внутренний экран 
модели Еуйзи 29041 может быть повер- 
нут на 90°. Это существенно повышает 
удобство просмотра телевизионных про- 
грамм и работы в Интернете. Кстати, 
дисплей поддерживает разрешение 
240х432 пикселя (соотношение сторон 
16:9) и отображает свыше 262 тысяч цве- 
товых оттенков. Аппарат РЕийзи Р9041 
оборудован двумя камероми (с разре- 
шением в три миллиона и 100 тысяч пик- 
селей), процессором обработки изобра- 
жений Руйзи МИБеаиу! и приемником спут- 
никовой системы навигации СР5. Вла- 
дельцы новинки смогут прослушивоть му- 
зыкальные композиции, а также просмат- 
ривать документы. Кроме того, нужно 
упомянуть наличие слота для сменных 
флэш-карт формата пикго5О. При раз- 
мерах 108ж50х22 мм весит мобильник 
Руйзио Г9041 около 140 г. Время авто- 
номной работы, согласно техническим 
характеристикам, достигает 550 часов в 
режиме ожидания вызова, 190 минут в 
режиме разговора и 100 минут в режи- 
ме видеотелефонии. Об ориентировоч- 
ной стоимости аппарата ничего не со- 
общается. 
Источник: Компьюлента 


Над МоКа взошла Шипа 


Финская компания МоЮа анонсиро- 
вала имиджевый мобильный телефон 
Моча 8600 Шшпа. Предстовленная мо- 
дель выполнена в корпусе черного цве- 
та из нержавеющей стали и стекла. Но- 
винка оборудована большим дисплеем 
с повышенной яркостью, портом писго- 


ОЗВ и двухмегапиксельной камерой. Ап- 
зрат рассчитан на использование в со- 


вых сетях ©5М 850/900/1800/ 


200 ^АГц. В продаже модель Мокю 8600 
кг оэвится до конца текущего квар- 


тала ат стомть порядка 700 евро. 
О ва * х нача оставок 
Федеранре Око ныче 

 дноврашамы Фра м 

86 а бы ястовлены оплора 
тым 6500 Соззс и Моба 6500 55де 


в сотовых сетях третьего поколения, а 


токже обычных сетях СМ. Телефон 
МоКка 6500 С!азс выполнен в корпусе 
классического форм-фактора и снаб- 
жен двухмегапиксельной камерой со све- 
тодиодной вспышкой. Мобильник харок- 
теризуется небольшой толщиной корпу- 
са, котороя составляет всего 9.5 мил- 
лиметра. Кроме того, можно упомянуть 
наличие порта птсго-Ц5В, одного гига- 
байта интегрированной памяти и меди- 
оплеера. Что касается аппарата МоКа 
6500 Зйае, то он, как следует из назва- 
ния, выполнен в корпусе со сдвигающей- 
ся лицевой панелью. В телефон встрое- 
на 3.2-мегапиксельная камера с опти- 
кой Сай Геб$ и восьмикратным цифро- 
вым зумом. Мобильник снабжен слотом 
для карт памяти формата писго5В и ТВ- 
выходом, благодаря чему просматри- 
вать сохраненные в памяти аппарата 
мультимедийные материолы можно на 
экране телевизора. Толщина корпуса 
устройства составляет 16.4 миллимет- 
ра. Время автономной работы моделей 
Моко 6500 С ю55с и Мока 6500 йе 
от аккумулятора достигает 5.5 часа в 
режиме разговора и почти 300 часов в 
режиме ожидания вызова. В продажу 
оппараты поступят в третьем квартоле 
нынешнего года. Стоимость мобильни- 
ка МоКа 6500 Сазыс составит около 
320 евро, телефон МоКа 6500 54е 
можно будет приобрести по цене в 370 
евро. 
Источник: Компьюлента 


Зопу Ег!с$5оп готовится 
играть по крупному 


Компания Зоту Ечс$$оп подала в 
Управление США по патентам и торго- 
вым маркам (У5РТО} патентную заявку 
на так называемый «мобильный инфор- 
мационный терминал» — портативное 
устройство специальной конструкции, 
совмещающее функции мобильника и 
игровой приставки. Как следует из опи- 
сания, конструкция мобильного инфор- 
мационного терминала предполагает 
наличие дисплея, поворачивающегося 
относительно задней части корпуса на 
180°. При этом джойстик-кнопка, рас- 
положенная с краю экрана, оказывает- 
ся либо в нижней, либо в верхней час- 
ти терминала. Благодаря этому сущест- 
венно повышается удобство управления 
в играх, поскольку пользователь сможет 
развернуть терминал в горизонтальное 
положение и работать с кнопками сра- 


рукоми. По конструкции патен- 
туемое устройство несколько напоми- 
нает карманную ипровую приставку 5опу 
Рюауатоп РойоЫе. Среди функциональ- 


ных особенностей мобильного термина- 
ла 5опу Ейс$зоп упоминаются камера, 
возможность приема телевизионных про- 
грамм и воспроизведения видеороли- 
ков, а также поддержка сервисов элек- 
тронной почты. Впрочем, пока не со- 
всем ясно, когда портативные устройст- 
ва нового типа появятся в продаже. О 
возможных сроках выпуска мобильни- 
ков с функциями игровой приставки в 
компании Зопу Ейс$зоп умалчивают. 
Источник: Компьюлента 


Отправь 5М$ и выиграй... 
чистый воздух! 


Иногда бывает, что перо оказывает- 
ся сильнее меча. Население Китая про- 
демонстрировало, что текстовые сооб- 
щения в этом плане не пасут задних. С 
их помощью было остановлено строи- 
тельство химического завода. Компания 
Тепаюпда Аготайс РХ начала строитель- 
ство химического завода стоимостью 
$1.4 млрд. по производству нефтехими- 
ческого параксилина возле портового го- 
рода Хаймен. Продукты, выделяющиеся 
при производстве этого вещества, очень 
вредны для здоровья людей и даже мо- 
гут привести к летальному исходу. Жите- 
лями города Хаймен было отправлено 
более 1 млн. текстовых сообщений, со- 
держащих протест против строительства 
подобного сооружения. Представители 
власти пошли навстречу людям и оста- 
новили строительство объекта. Сейчас 
рассматривается перенос завода на 
10 километров дольше от города. Этот 
факт примечателен тем, что правитель- 
ство Китая наконец-то начало учитывать 
не только экономические, но и экологи- 
ческие факторы при принятии решений. 

Источник: Мабила 


Свеженькие слухи об 
РАопе 


Компания Арре официально объя- 
вила дату выпуска мобильного телефо- 
на 'РКопе. В воскресенье в США опе- 


ротор АТ&Т У/гее5$ и компания Арре 
зопустили 3 телевизионных ролика, про- 
двигающих 'Рвопе. В них сообщается, 
что телефон поступит в продажу в пят- 
ницу, 29 июня. Ролики также были опуб- 
ликованы на сайте компонии Арре. По- 
хоже, Стив Джобс, создавая шумиху во- 
круг 'РБопе, так и не раскрыл все кар- 
ты. По слухам, наполнившим Интернет, 
новинка полна сюрпризов. Источником 
слухов является блог У1МЗ, который го- 


ворит о следующем: объем памяти, дос- 
тупной пользователю, будет немного 
превосходить обещанные 4 и 8 Гб в со- 
ответствующих версиях; у {РКопе будет 
сменная батарея; РНопе будет иметь 
\УИ-Е 802.11 п; 'Рропе будет оснащен 
вариантами программного обеспече- 
ния М/огК и ИШЕ и иметь потоковую под- 
держку Пипез, которая позволит про- 
сматривать скачиваемые видеоролики 
сразу на компьютере, не записывая их 
на 'РВопе. Обещанная ранее цена в 
$500 и $600 продержится только ко- 
роткий первоначальный промежуток 
времени. При подключении к АТ&Т с за- 
ключением контракта цена будет еще 
ниже. По слухам, получается, что РКопе 
немного лучше, чем нам обещали. Для 
того чтобы узнать, насколько эти слухи 
правдоподобны, придется дождаться по- 
явления этого устройства в продаже. 
Источник: Мабила 


Зона ширится 


«Голден Телеком» (Украина} и «Укра- 
инские радиосистемы» (ТМ Вее!те] рас- 
ширили зону покрытия национального 
роуминга на 23 региона Украины. 

Операторы первыми, и пока един- 
ственными на телекоммуникационном 
рынке Украины, реализовали уникаль- 
ную возможность предоставления услуг 
мобильной связи в национальном ро- 
уминге практически на всей террито- 
рии страны. 

На первом этопе, в ноябре 2006 го- 
да, услуга национального роуминга бы- 
ла введена в коммерческую эксплуата- 
цию на территории 8 областей Запад- 
ного региона Украины. 

С 30 мая 2007 года услуга доступна 
ещев 15 регионах: Винницкой, Днепро- 
петровской, Донецкой, Житомирской, 
Запорожской, Кировоградской, Луган- 
ской, Николаевской, Полтавской, Сум- 
ской, Харьковской, Херсонской, Черкас- 
ской и Черниговской областях, а также 
АРК Крым. В Киевской и Одесской об- 
ластях, в связи с наличием в областных 
центрах собственной мобильной сети 
«Голден Телеком», проводится дополни- 
тельное тестирование взаимосоедине- 
ний операторских сетей. 

В зоне действия роуминга контракт- 
ные абоненты «Голден Телеком СУМ» 
смогут оставаться на связи за предело- 
ми родной сети и пользоваться стан- 
дартными услугами мобильной связи не- 
зависимо от своего местонахождения. 
Услуга активируется путем переключе- 
ния абонентов «Голден Телеком СУМ» 
на сеть Вее!те там, где недоступно по- 
крытие родной сети. 

Принципы тарификации и тарифные 
ставки, по которым предоставляется ус- 
луга национального роуминга для або- 
нентов «Голден Телеком» в сети Вее!те, 
остаются прежними. 


Мышка-бКурка-телефон 

Совмещение устройств с разными 
функциям приводит к разным резуль- 
татам. Довольно часто получаются ин- 


тересные вещи. К одной из таких мож- 
но отнести устройство под названием 
Леа 958 $Куре УсР Моцзе РКопе. За - 
нимательный гибрид, произведенный 
компанией }еа, представляет собой 
оптическую мышь, НЕЁ динамик и 
ЗКуре/Уо!Р-телефон. То есть вы може- 
те использовать это устройство как 
оптический манипулятор «мышь», а при 
необходимости совершить или принять 
звонок, разложив его как раскладуш- 
ку и получив ЗКуре-телефон. Единст- 
венный существенный недостаток это- 
го устройства — наличие соединяю- 
щего с компьютером ИЗВ-кабеля. Стои- 
мость /е[а Ц5В $Куре Уо!Р Моцзе Рвопе 
составляет $33.90. 

Источник: Мабила 

Источники: 

АМр:/ /дадде! сотр\/епю.ги 

ВНр:/ /таБфа.иа 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Защитим ребенка 
от пиратов! 


У многих из нас есть дети, и каждый 
из нас хочет, чтобы они выросли и заня- 
ли достойное место в обществе. Мы вкло- 
дываем средства в обучение наших де- 
тей и хотим, чтобы они шли в ногу со 
временем и получили достойное обра- 
зование, особенно в условиях быстро- 
меняющегося мира информационных тех- 
нологий. В этой области нашей стране 
уже есть чем гордиться — мы занимаем 
сегодня 75 место в мире по уровню раз- 
вития информационных технологий, и ко- 
ждый десятый украинец имеет доступ к 
Интернету. Но в то же время в Украине 
сегодня только по официальной стати- 
стике более 100 000 детей-сирот и де- 
тей с ограниченными функциональными 
возможностями. Кто научит их® 

Поэтому многое еще предстоит сде- 
лать, чтобы 47-миллионная страна в цен- 
тре Европы заняла достойное место в 
мировом сообществе. Одна из основ- 
ных преград на этом пути — пиратство. 
Борьба с пиратством — это задача не 
только государства и отдельных компа- 
ний, но и всего украинского информо- 
ционного сообщества. Исходя из этого 
компании «Софткей-Украина» и аВох 
начинают реализовывать проект «За- 
щити ребенка от пиратов», первый этап 
которого состоялся 31 мая, накануне 
Всемирного Дня Защиты Детей, в Киев- 
ской школе-интернате №8. Анна Бод- 
нарчук, директор компании «Софткей- 
Украина» поздравила всех учеников с 
окончанием учебного года и передала 
в использование компьютерного клас- 
са школы ультрасовременный компью- 
тер, предоставленный Генеральным 
Партнером проекта — компанией аВох. 

Но на этом подарки не закончились — 
компания «Софткей-Украина» предос- 
тавила лицензионную операционную 
систему М/паомз ХР Ноте ЕдНюп (про- 
изводитель МесгозойН), а Партнеры про- 
екта — лицензионное программное обес- 
печение, которое поможет старшекласс- 


Новости 


никам в их дальнейшем образовании. 
Компания «АВВУУ Украина» передала 
АВВУ\ Ипоуо 12 Многоязычный, АВВУУ 
Аое Кеадег 8.0 Ргоеззюпа[, Компания 
«Лаборатория Касперского» предоста- 
вила в использование |тмегпе! Зесигйу 
Зийе, а Фабрика игр А/аухаг передала 
10 развивающих игр. Компании «Софт- 
кей-Украина» и аВох планируют в даль- 
нейшем развивать проект «Защити ре- 
бенка от пиратов» и приглашает всех, 
кому небезразлично будущее Украины, 
присоединяться к этому проекту. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Он возвращается! 


Один из читателей в своем письме 
попросил нашу редакцию хоть один раз 
обойтись без новости касательно ком- 
пании ВЁггага. Мы честно старались, 
каждый номер старались, но поделать, 
увы, ничего не могли. Даже в этот раз 
не удалось обойтись без великого и 
ужасного создателя таких вселенных, 
как ЭюгСтой, Г/аЫо и У/агСтой. Одна- 
ко смею заметить, что эта новость сто- 
ит гораздо больше, нежели большинст- 
во прошлых вместе взятых. 

Практически десять лет прошло с то- 
го момента, как по игровому рынку про- 
шла эпидемия, вызванная появлением на 
прилавках первой части одной из луч- 
ших КТ5 за всю историю гейм-девело- 
пинга — ЭюгСгай. После выхода столь 
качественного и увлекательного продук- 
та многие геймеры с нетерпением ожи- 
дали продолжения саги. В том же 1998 го- 
ду фанаты получили вполне увесистый 
аддон под названием Вгоой У/аг. На 
этом, казалось бы, вселенная закончила 
свое существование, и Вй;таг оконча- 
тельно решила оставить тему «звездно- 


го ремесла». Несколько лет назад по Се- 
ти стали расползаться слухи, что компо- 
ния и не думала оставлять без внимания 
столь популярный проект, и в тиши ра- 
бочих комнат уже полным ходом ведет- 
ся разработка второй части ношумев- 
шей ЕТ. С момента появления первых 
слухов сказано было немало, но все же 
воспринималось эта информация не серь- 
езнее обычной интернет-сплетни. И вот, 
буквально на днях, в рамках фестиваля, 
проходившего в Сиэтле, ВЁегага У\/опо- 
мае тпуйайопа! официально анонсиро- 
вала ЭюгСгай 2. Естественно, сетевые 
ресурсы тут же пополнили свои инфор- 
мационные запасы свежими скриншота- 
ми, демонстрирующими непосредствен- 
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но игровой процесс, а также парочкой 
официальных трейлеров. 

(Сиквел предоставит в распоряжение 
игроков новую одиночную компанию. 
Будет ли это продолжение событий, опи- 
санных в предыдущей части, или же про- 
сто что-то отдельное, никак не связан- 
ное с прошлой историей, пока что не 
известно. Однако стоит отметить тот 
факт, что разработчики обещали оста- 
вить некоторых старых героев (Зератул, 
Джим Рейнер, Кериган], хотя пока еще 
не ясно, в каком именно виде они бу- 
дут предоставлены — как отдельные бое- 
вые единицы или же просто в качестве 
рожицы для брифингов. 

Экономическая система будет немно- 
го доработана, но большей частью ос- 
танется прежней, кок и игровой интер- 
фейс. Количество ресурсов останется 
прежним, все те же кристаллы и газ. 

Движок, судя по отзывам разработчи- 
ков, весьма неслабый и обладает огром- 
ный рядом современных возможностей. 

Слухи о якобы новой расе так и ос- 
тались слухами. Военный конфликт по- 
прежнему будет разворачиваться между 
тремя представителями: терраны, прото- 
сы и зерги. Конечно же, без новых юни- 
тов, построек и спецнавыков не обош- 
лось. Пока что больше всего новинок у 
протосов. В списках вспомогательных по- 
строек появится такая штука, как воро- 
та гиперперехода, через которые вой- 
ска смогут моментально телепортиро- 
ваться в указанное место (естественно, 
в указанном месте тоже должны стоять 
ворота). Арсенал пополнится новыми ко- 
раблями с уникальной лазерной установ- 
кой, луч которой с каждой секундой, с 
момента первого залпа, будет становить- 
ся все мощнее, нанося тем самым боль- 
ший урон неприятелю. В роли сильней- 
шей воздушной боевой единицы у про- 
тосов выступает огромный корабль-но- 
ситель, способный в одиночку уничтожать 
целые отряды вражеских юнитов с помо- 
щью бортового вооружения, а также ли- 
шоать оппонента целой армии, используя 
специальное оружие, которое создает 
мини-вариант черной дыры, поглощаю- 
щей все, что только попадается. 

Терраны получат некоторые апгрей- 
ды для своих осадных танков, а также 
новый вид пехоты, использующей реск- 
тивные летающие ранцы, что позволит 
войскам подобного типа без проблем 
перепрыгивать через линию вражеских 
оборонительных сооружений. 

Касательно зергов пока что’особо 
ничего не известно. 

На самой презентации вице-прези- 
дент ВЁгхага по гейм-дизайну Роб Пар- 
до немного приоткрыл завесу тайны над 
датой начала разработок. Проект стар- 
товал вскоре после того, как на прилав- 
ки был выпущен У/огСгай 3: ТВе Ргогеп 
Тргопе (2003 год). На данный момент над 
игрой усердно работают сорок сотруд- 
ников компании Бюджет, по словам все 
того же Порло, не имеет финальной сум- 
мы, выше которой прыгать категориче- 
ски запрещено, мол, «сколько денег по- 
надобится для создания качественной иг- 


ры, столько и будем выделять». Что ка- 
сается даты выхода, то ответ был весь- 
ма стандартным как для В2таг( — «ко- 
гда сделаем, тогда и выпустим». 


Пока некоторые разработчики пыто- 
ются оставить в покое вторую мировую 
войну, перепрыгнув на более актуальную 
на сегодняшний день тему, другие впол- 
не свободно продолжают использовать 
М/М/2 как основу для игровых проектов. 

Компания Рапаетю Зсо$ решила 
пополнить список стелс-экшенов на те- 
му второй мировой войны. Игра ЗаБо- 
1еиг поведает геймерам о тяжелой доле 
бывшего гонщика Шона, открывшего се- 
зон охоты на нескольких высокопостав- 
ленный нацистских чиновников, которые 
в свое время беспощадно расправились 
с дорогими ему людьми. Больше всего 


удивляет отношение главного героя ко 
всему происходящему. На самом деле 
Шюну абсолютно наплевать на всю во- 
енную политику, кок и на то, кто в ито- 
ге одержит победу. Его не волнует аб- 
солютно ничего, кроме собственной зло- 
бы в душе и желания отомстить. Ну, а 
если у французского сопротивления те 
же интересы, что и у Шона, то почему 
бы не помочь им под покровом ночи во- 
рваться в четкий, вылизанный мир нацис- 
тов и устроить там настоящую шумиху. 

Конструируя игровой мир ЗаБотеуг, 
разработчики использовали уже знако- 
мую идею — «без цвета», так сказать. 
Подобное вы могли наблюдать в филь- 
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ме Эт 5йу, где практически не было ни- 
каких цветов, кроме черного с белым. 
Точно так же будет и в игре, за исклю- 
чением разве что немецких нашивск, ко- 


торые должны выделяться в сознании гей- 
меров, как красное полотно в глазах бы- 
ка на испанской корриде. Естественно, 
разработчики понимают, что мало кому 
понравится черно-белая игра, даже не- 
смотря на всю глубину психологическо- 
го давления. Как только город будет ос- 
вобожден от немецких захватчиков, к не- 
му начнет возвращаться жизнь, а с ней 
и привычные краски окружающего мира. 

Стелс предусматривается серьезный 
и реслистичный. Если вы работаете чис- 
то, без лишних криков, крови и воя си- 
рен, то все будет идти спокойно, но сто- 
ит только нарушить местные законы ти- 
шины, и из города уже предстоит про- 
рывоться с боем. 

На донный момент у проекта пока 
еще нет официального издателя, од- 
нако разработчики планируют выпус- 
тить игру в продажу в начале следую- 
щего года. 

Наверное, стоит еще добавить, что 
в это же время компания Вед Мйе Еп- 
1епоттет получила права на создание 
ряда видеоигр по мотивам знаменито- 
го комикса Френка Миллера 5т $йу. К 
сожалению, название, жанр, ориенти- 
рованная платформа и дата выхода по- 
ка что не указаны. 


дед!саеа.сот.иа 
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Уанет в мае: «Мобилыч», 


Надежда БАЛОВСЯК 
ЮНр:/ /ат.сот.ца 
оп.сот.иа@дтай. сот 
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Интернет-сервисы 


ребрендинг ИМС, итоги 


мае в украинском Интернете основные события были сно- 
ва связаны с мобильными операторами. «Киевстар» пред- 
ставил нового виртуального оператора, а УМС пообещал 
ребрендинг и исчезновение некоторых тарифных планов. А 
еще в Уанете считали сайты, пользователей Интернета и блоге- 
ров, абонентов мобильных операторов и даже провайдеров. 


Политиков атакуют! 


Политический кризис мая перебрался в Интернет. Сразу не- 
сколько сайтов политиков были атакованы хакерами. 

Ток, 15 мая на сайт Премьер-министра Виктора Януковича 
была осуществлена вирусная атака. В ночь на 13 мая в резуль- 
тате хакерской атаки был уничтожен персональный сайт поли- 
толога, народного депутата от «Блока Юлии Тимошенко» Дмит- 
рия Выдрина. 

10 мая неизвестные хакеры разместили на Форуме сайта Сою- 
за молодежи регионов Украины провокационный текст и фото- 
графию Степана Бандеры. Изображение появляется на экране 
пользователя при попытке зайти в любой из разделов форума. 5 
мая подвергся хакерской атаке сайт Компартии Украины. 

Несмотря на то, что с момента атак прошло довольно мно- 
го времени, кто атаковал и зачем — неизвестно. Возможно, это 
был своеобразный онлайновый протест против бардака в поли- 
тической жизни страны. 


Новости порталов 


В мае новинки представил только портал опйпегиа. 

Портал «Украина-онлайн» (НИр:/ /опйле.ис] в мае запустил но- 
вый сервис и обновил существующий. Был запущен сервис он- 
лойновых телепрограмм ТУоп{те.иа, в рамках которого был 
представлен новый инструмент — «Моя телепрограмма». С его 
помощью пользователи получили возможность создать персо- 
нальную телепрограмму, в которую попадут только избранные 
каналы и передачи. Теперь пользователи могут настроить про- 
грамму по своему вкусу — отсортировать содержание по дням 
недели, выделить только фильмы или только сериалы. Более то- 
го, сервис позволяет создавать и сохранять несколько персо- 
нальных телепрограмм. Например, в одной можно разместить 
художественные фильмы, в другой — расписание сериалов. Ис- 
пользование этих возможностей доступно зарегистрированным 
пользователям (рис. 1). 
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Кроме этого, был обновлен видеосервис портала Уюео.оп- 
йпегиа. Теперь видеоролики можно смотреть прямо в окне брау- 
зера благодаря встроенному флэш-плееру. А еще пользовате- 
ли Удео.опйпегиа могут загрузить любой ролик на свой компь- 
ютер без лишних усилий. 


Железнодорожные билеты — 
через Интернет 


Украинская железная дорога планирует с 2008 года органи- 
зовать продажу железнодорожных билетов через Интернет. 

Руководство «Укрзалзниц» пообещало, что пассажир будет 
иметь возможность не просто покупать билеты через Интернет, 
а выяснять связанные с этим вопросы в оп-йпе режиме. 


Майские подсчеты 


В мае в Уанете очень много считали — и пользователей, и 
блогеров, и сайты. Но обо всем по порядку. 


Статистика блогеров 


В коллективном блоге компании ЗУР (вир:/ /буема меюигта!.сот) 
опубликована статистика украинского сегмента «Живого Жур- 
нала». Как оказалось, Украина — пятая страна в Цмеюигпа! по 
количеству аккаунтов. 

50% украинских пользователей ЖЖ проживает в Киеве. На 
втором месте Одесса с 8%, на третьем — Харьков с 7%. Далее 
идут Днепропетровск, Донецк, Львов и Запорожье. Киев — тре- 
тий город «кириллического ЖЖ» по количеству пользователей 
после Москвы и Петербурга. 

Украинский ЖЖ строится преимущественно вокруг сообществ, 
а не персональных блогов: из 10 самых посещаемых украинских 
аккаунтов Цме)оита! — семь сообществ и только три персональ- 
ных блога. 


Статистика мобильных абонентов 


По майским подсчетам, несмотря на общее увеличившееся 
количество пользователей мобильной связи, лидеры — компании 
УМС и «Киевстар» — потеряли абонентов. 

Общее количество абонентов сотовой связи в Украине вы- 
росло на 0.7% и составило 51.276 млн. человек. У компании 
«Киевстар» количество абонентов сократилось на 0.3%, до 
21.96 млн. человек, а у компании ИМС сократилось на 0.3%, до 
20.68 млн. человек. 

Рыночные доли украинских сотовых операторов по числу або- 
нентов по итогам апреля: «Киевстар» — 42.8% ‚ ИМС — 40.3%, 
«Астелит» — 11.5%, «УРС» — 4.7% ‚ другие — 0.7%. 

Специалисты называют сразу несколько причин сложившей- 
ся ситуации. Среди них — и активность более мелких опероато- 
ров, и их более гибкая тарифная политика. 

Еще некоторые интересные данные приводит олентство 4/Ие- 
аа: только 20% украинцев имеют постоянный номер операто- 
ра мобильной связи, остальные меняют ых как перчатки. При 
том, что ежегодно население Укровены сокрацоется на 300-500 тыс. 
человек, количество абонентов сотовой связи ежегодно растет 
на несколько миллионов человек. При этом и аналитики, и сами 
операторы говорят о тома, что реально пользуется сотовой свя- 
зью только около 60% жителей страны. Еспи судить по количе- 
ству активных 5ИМ-карт в Укроине, то число пользователей мо- 
бильной связи уже носчитывает 51.43 млн., что на 8% превышо- 
ет количество жителей. вхлючая пенсионеров и новорожденных. 


Количество пользователей Интернета 


А вот с тем, сколько пользователей в Уанете, все еще более 
заопутано. 

По результатам предыдущего месяца компания Вотйрпе!пред- 
ставила статистику пользователей Украинского Интернета. Раз- 
мер укроинской Интернет-аудитории увеличился на 0.6%, до 4.82 
миллионов человек. Среднесуточная аудитория составила 899.318 
тысяч человек, увеличившись на 4.3%. 

Лидером по количеству Интернет-пользователей остается Ки- 
ев — 60.1% от общего количества пользователей. 
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Интернет-сервисы 


По другим данным, обнародованным Государственным коми- 
тетом статистики Украины, количество Интернет-пользователей 
в Украине составило 956 тыс. человек. 

Но и эти данные не исчерпывают мнение о количестве интер- 
нетчиков в Украине. 

В официальном сообщении Госдепартамента по связи и ин- 
форматизации Министерства транспорта и связи (Госсвязи} по 
итогам развития отрасли связи в 2006 году, сегодня услугами Ин- 
тернет с разной периодичностью пользуется около 9 млн. жите- 
лей Украины. 

(Самые смелые и самые осторожные прогнозы отличаются ме- 
жду собой — ни много ни мало — в 10 раз! И вновь приходит- 
ся констатировать: сколько в Украине интернетчиков — толком 
не знает никто... 


Количество сайтов 


Администратор домена ЦА компания «Хостмастер» подсчи- 
титала количество доменных имен второго уровня — за первый 
квартал 2007 года их число увеличилось на 10%, до 3565. 

За это же время в домене СОМ.ЦА было зарегистрировано 
69 375 доменных имен. 

Количество приватных доменных имен, делегированных и об- 
служиваемых на безоплатной основе составило: в домене 
ОВС.ЦА — 26849, в домене МЕТМА — 10079, в домене СОМА — 
543, в домене ЕБУ.ША — 190. 


бооде представила персонализированную 
страницу на украинском 


В мое компания Сооде представила украинскую версию сво- 
ей персонализированной страницы, доступную по адресу 
Вир:/ /досде.сот/а. Сервис персонолизированных страниц пред- 
лагает пользователям прямой доступ к наиболее важной персо- 
нальной информации — и все на одной странице. Среди дан- 
ных — новостные ленты, содержимое почтовых акксунтов. Кро- 


ме этого, доступны темы оформления страницы и ряд дополни- 
тельных информеров. До недавнего времени сервис был досту- 
пен пользователям на нескольких языках, среди которых украин- 
ский отсутствовал (рис. 2]. 


Мобильные новости 


Мобильные операторы, как всегда, порадовали своими но- 
винками. Но если обычно сервисами нас радуют новички рынка 
мобильной связи, то в мае отличились мэтры — «Киевстар» и ИМС. 


УМС прекращает свое существование 


Один из крупнейших брэндов Украины — УМС — прекращо- 
ет свое существование. 

Теперь компания «Украинская мобильная связь» будет рабо- 
тать под российской торговой маркой МТС. Основная причина 
ребрендинга — улучшение имиджа компании, которая часто ас- 
социировалась с плохим качеством связи. 

А пользователям будет интересно, что с введением брэнда 
МТС исчезнут только тарифные линейки Эйт-т и ИМС, а из су- 
ществующих останутся молодежный брэнд /еап$ и линейка та- 
рифов эконом-класса «Экотел». 


Рождение «Мобилыча» 


Колалания «Киевстар» ввела новый тарифный план «Моби- 
лыч» для абонентов предоплаченного сервиса. Новый виртуаль- 


ный оператор создан как очень выгодное предложение для тех, 
кто хочет экономить на своих мобильных разговорах. 
(Стоимость стартового пакета «Мобилыч» состовляет 10 гри- 
вен, при этом вся сумма поступает на счет абонента для опла- 
ты услуг связи. Стоимость звонков между абонентами тарифно- 
го плана «Мобилыч» составляет 0.2 гривны за минуту, стоимость 
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Рис.3 


звонков абонентом сети «Киевстар», абонентам других опера- 
торов мобильной и фиксированной связи в Украине составляет 
0.7 гривны за минуту (рис. 3]. 


Новые сайты 


По адресу ВИр:/ /зауеагзепоо.сотима появился СОЙТ ПОМОЩИ Фут 
больному клубу «Арсенал». На сайте представлены новости, ста- 
тьи и интервью с известными людьми, а также — информация о 
фанатских акциях, которые организовываются в поддержку это- 
го футбольного клуба. 

Еще один новый сайт Уанета — |Нир://пЛапдпиа. Здесь каж- 
дый желающий может ответить на довольно животрепещущий 
для Украины вопрос — нужен ли статус государственного рус- 
скому языку. В центре сайта размещено всплывающее окно, в 
котором посетителям предлагается указать регион и политиче- 
скую силу, а также — ответить на вопрос о статусе русского язы- 
ка. Посетители проекта активно обсуждают проблему — здесь 
уже насобиралось более 450 страниц с комментариями. 

В Уанете стартовал блог Вир:/ /дооденойсКеуиа © ПОИСКОВОЙ 
системе СоодЕ. Сайт называется «Неофициальный блог Сооде 
на украинском». В записях блога представлены как официаль- 
ные, так и неофициальные материалы о Сооде. Создатель бло- 
га планирует доносить до украинской аудитории и слухи о ком- 
пании (рис. 4). 
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Рис.4 


Новый софтовый портал Уанета бой.иа предлагает новости 
программного обеспечения, а также очень подробный‘ каталог 
софта. С помощью каталога пользователям достулна любая ин- 
формация, относящаяся к данному ПО, расположенная на сай- 
те проекта. Также в распоряжении пользователей новостная лен- 
та, доска объявлений, система поиска, предложения работы и 
прочие сервисы. 

Ноа портале ммм. аНатьт.иа кождый автолюбитель сможет не 
только выбрать себе машину, но и найти обширную информа- 
цию по всем вопросам, касающимся выбора автомобиля и его 
обслуживания. Портал создан в помощь автомобилистам, его 
девиз — «Атлант-М» не торгует автомобилями, «Атлант-М» по- 
могает выбрать ваш любимый автомобиль». Портал, который по- 
может выбрать автомобиль и даст компетентные ответы на во- 
просы об автомобилях. 
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В 1998 году небезызвестная З%х представила графический адаптер Моодбоо 2 с технологией $1 (5сап 
пе тбепеауе), благодаря которой появилась возможность объединить две подобные видеокарты для 
формирования изображения методом чередования строк, что увеличивало быстродействие графической 
подсистемы и разрешение экрана. Единственным существенным недостатком на то время была 
цена — Ф6БОО за комплект «настоящего геймера». После перехода с шины РС на АСР компания 
выпускает в 2000 году чип УЗА-1ТО0 с поддержкой ЗЫ, но время для новой разработки, как и для 
самой компании, подходило к концу. И уже в 2001 году Зах была куплена со всеми её наработками 


всего за -ТО0О млн. долларов не кем иным, как компанией МУ... 


Немного о Ц 


Для повышения производительности графической подсисте- 
мы настольного компьютера порой бывает недостаточно воз- 
можностей самих видеокарт, и производители видеочипов пред- 
лагают технологии, позволяющие объе- 
динить несколько акселераторов для дос- 
тижения требуемого эффекта. Да и веч- 
ная борьба двух основных чипмейкеров, 
АП (уже АМО} и ММаю, за лидерство в 
этом сегменте рынка сыграла не послед- 
нюю роль в появлении данных возмож- 
ностей. Итак, достаточно взять два оди- 
наковых видеоадаптера, специальную 
материнскую плату и в конечном итоге 
мы сможем получить почти двукратный 
прирост производительности, в зависи- 
мости от приложения. И если с техноло- 
гией Сгозз$Еге от АП/АМО все понятно 
и никаких вопросов не возникает, так 
как стандарт уже открытый, о чем сви- . 
детельствует поддержка со стороны чипсетов !71е| (забавно, 
не правда ли? че] поддерживает технологии АМО), то с ре- 
жимом $Ц (в новой интерпретации: ЗсаюЫе ИпК мефасе — 
масштабируемый интерфейс соединений) от МИЯ не все ток 
гладко, кок кажется на первый взгляд (рис. 1}. 

С возможностью построения тандема из двух видеокарт от 
самой компании все в порядке, об этом можно не волновать- 
ся. А вот как его построить на сторонних карточках, вот в чем 
вопрос. Если для Сгоз$Рте достаточно чипсета от АМО и те] 
{пибо другого, рассчитанного для Сгоз$Рие), то компания ММа 
ни в коей мере не захотела делиться пирогом, и её детище 
поддерживают лишь её же чипсеты. Но вернемся опять к ис- 
тории. После долгого периода затишья и желания быть впе- 
реди планеты всей, ММ в 2004 году представляет техноло- 
гию ЭЦ (а зачем выдумывать новое название, если в активах 
есть уже что-то подобное). Правда, на тот момент единствен- 
ным чипсетом, поддерживающим режим $И, был те! Е7 525 (© 
не решение от ММА), на котором и демонстрировались воз- 
можности новой технологии. Всё прошло неплохо, появилось 
мнение о возможности поддержки 5 не только на чипсетах 
||, но и на решениях от МА, $15 и т.д. — главное, чтобы ма- 
теринские платы на их базе имели два слота РС-Е х16. А 
ММ тем временем разрабатывала собственные чипсеты для 
УЦ, и когда соответствующие продукты появились на рынке — 
заблокировала в драйверах возможность объединения двух 
видеокарт на сторонних чипсетах. И с тех пор попытки вклю- 
чить режим $Н на наборах логики не от МУа пресекаются 
компанией в каждой новой версии видеодрайверов. 


Что необходимо? 
Но разве что-то может нам помешать хоть краем глаза взгля- 
нуть на тот самый режим ЗИ не на ММ&ю-чипсете? Конечно 
же, нет — и для наших начальных экспериментов был собран 


тестовый стенд на базе {Я 75Х и двух видеокарт СеГогсе 7900СТ. 
Список подобранных компонентов будет чуть ниже, а сейчас 
необходимо сказать пару слов о самом важном, а именно о 
драйверах Рогсе\аге, в которых и будет октивизироваться ре- 
жим ЗН. Для беспроблемного включения 
этого режима на 1 75Х можно восполь- 
зоваться Гогсе\\аге версии 65хх, но они 
староваты и вряд ли могут подойти. В 
версиях постарше ММ заблокирова- 
ла «все пути отступления», и единствен- 
ным выходом могут послужить драйверы, 
модифицированные народными умель- 
цами. Пока выше Гогсе\\/аге 84.хх-85.хх 
найти пропатченные драйверы в Сети (а 
именно там они «обитают»} не предстов- 
ляется возможным, но для исследования 
возможностей работы ЗИ на «неродном» 
чипсете этого будет достаточно. Так как 
модифицированные драйверы на офи- 
и циальных сайтах не лежат, то придется 
воспользоваться поиском. Не стесняясь, набираем комбина- 
цию «тоЧ4ед+9туег+51+975» и результат не заставит себя 
долго ждать. Устанавливаются они привычным способом, и ес- 
ли железо подходит по всем критериям, то можно будет поста- 
вить зоветную галочку напротив ЕпоЫе $ пу -СРЦ в настрой- 
ках драйвера (рис. 2). 


СИ тижнври 


[=] ЕпаЫе $И пий-ВРУ 
1 Уочгокарыс$ са вацжез КАЛГИА бсазЫе пк ичейасе (6) 
асблоюау юг здтйсаи! тргочетелё: п гепделид рефоттапсе. 


| 
| 


Г] бпон @РЦ юад Баас 9 
| Гоад Баалото ми Бе Бом п Овес ап Орейси. аррисабопз. 
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Еще один плюс чудо-драйверов в том, что они подходят 
для включения режима 51 на любом чипсете, хотя и менее 
гарантированно, чем на интеловских наборах логики. Сле- 
дующим необходимым звеном для получения максимальной 
отдачи от таких операций является соединительный мостик 
$И-Биасе (идет в комплекте с материнскими платами с под- 
держкой $1, на базе чипсетов МУюа, бывает гибким и же- 
стким), по которому передаются данные между видеокарта- 
ми, что значительно увеличивает производительность по срав- 
нению с использованием только шины РСЕЕ (рис. 3]. 


Также для увеличения быстродействия желательно исполь- 
зовать материнскую плату (чипсет|, поддерживающую фор- 
мулу распределения линий шины РСНЁЕ между графическими 
разъемами: «РСЕЕ х16+ РСНЕ х16» или как минимум «РСЕЕ 
х8+ РСЕЕ х8». Если же будет доступна лишь «РС|-Е х16+ РС|- 
Е х4» (например, во всех чипсетах ме! до 1975Х), то это не- 
гативно скажется на производительности тандема. 


Тестовая система 


Для ознакомления с возможностями $Ц на чипсете от п- 
1е} мы собрали следующую конфигурацию: 

У Материнская плата: те! 2975ХВХ2 (че! 975Х) 

У Процессор: 1те! Соге 2 Ехнете Х6800 {2.93 Пц, 4 Мб 
кэш, Р5В1066, 1СА775} 

У Память: 2хТеат Хнеет 1ТХО01024М1066НСА (1 Гб, 
2082, 1066 МГц) 

У Система охлаждения: ПептаНаке Вю ТурНооп 

У Видеокарта: 2хМУ МХ7900СТ (Сегогсе 7900СТ, 256 МВ) 

У НОР: $атзипа НОТ20\ (120 Гб, 7200 об/мин, ЗАТА 1] 

У Привод: Затзипа Т5-Н552 (2УБ+/-ВМ/ 

У Блок питания: ПегтаноКе Ригеро\миег РоммегМайоп 520\/ 
(У/ОО7ЗВЕ, 520 Вт} 

Тестирование проводилось в среде У/тдомз ХР Ргоез- 
зюпа! ЕЧШоп $Р2, для видеокарт использовался модифици- 
рованный Гогсе\\оге 84.21. Помять работало в двухканоль- 
ном режиме на частоте 800 МГц с таймингами 3-3-3-8. Ос- 
тальные параметры системы не так критичны. 

Как и ожидалось, после установки пропатченных драйве- 
ров у нас появилась возможность включить режим $И и про- 
вести все необходимые тесты, при этом система вела себя 
вполне стабильно и никаких намеков на некорректное взаи- 
модействие компонентов не наблюдалось. 


Бонус 

Исследование работоспособности режима $И только на 
|пче! 2975ХВХ2 было бы неполным, и мы пошли дальше, про- 
должив эксперименты на... материнской плате Зарррие Риге 
СгозРие РС-АЯКО580, основанной на АМО Хргез5 3200 
(©2580), поддерживающей процессоры АМР ЗосКе! 939, 32 
линии РСЕЕ (по 16 для каждого разъема РСЧ-Е х16) и режим 
Сгоз5Рге. Да-да, именно на чипсете АМВ было решено про- 
верить конкурирующую технологию, ведь все необходимые 


блоки, отвечающие за ЗИ, находятся внутри видеочипов ММ«ю 
и вся эта технология в итоге становится, грубо говоря, соф- 
товой, что от железной части требует, как было сказано в 
начале, лишь наличие двух разъемов РС|-Е х16. 

Компания ММ собрала еще не все сливки с сегмента 
рынка высокоуровневых систем и для задействования режи- 
ма ЭЦ мы опять воспользовались чудо-драйверами (еще бы}, 
и опять же появился заветный пункт в настройках драйверов. 
Но все прошло не так глодко, как в первом случае. После 
установки двух видеокарт невозможно было пройти тесты. 
Снижение в ВЮ5$ Зешр количества линий РС|-Е для каждого 
из разъемов до восьми решило проблему не полностью: тест 
ЗОМак06 просто-напросто вылетол «на полпути». В качест- 
ве оппонента была выбрана плата АЗУ$ А8МЗ2-5Ц Вецхе 
на базе пГогсе4 $И х16 с нативной поддержкой И и форму- 
лой «РС|-Е х16+ РС|-Е х1 6». И даже с этой системой наблю- 
дались некоторые проблемы, а именно: один из адаптеров 
вел себя нестабильно и выдавал порой артефакты в игровых 
приложениях, а синтетический тест вообще невозможно бы- 
ло пройти. На других системных платах «глюкавая» видеокар- 
та работала безупречно. В чем была проблема, выяснить не 
удалось, возможно, просто несовместимость, но серийные но- 
мера отличались лишь на единицу. В этом случае остается 
лишь гадать, кто виноват — компания АЗИ$ или М. 

Второй набор тестового оборудования имел следующий вид: 

У Материнская плата №1: Заррбие Риге Сгоз$Яге РС- 
А9ВО580 (АМО ®О580} 

У Материнская плата №2: А5И$ А8МЗ2-5И Вахе (пГогсе4 
ЗИ х1 6] 

У Процессор: АМО Аоптб4 3000+ (1800@2700 МГц, 
ОН-Еб, Зоске! 939) 

У Память: СОВЗА!В ТУ/МХ2048-3500ЦРКО (2х1 Гб, ООК, 
400@490 МГц} 

Остальное оборудование аналогично первой системе. 
Процессор АНоп64 3000+ был разогнан с 1.8 Гц до 2.7 ГГц, 
двухканальная память при этом функционировала на эффек- 
тивной частоте 490 МГц при таймингах 2.5-3-3-8-2Т. Опера- 
ционная система М/Ипдо\из ХР Ргоеззюпа! ЕЯ оп 5Р2, видес- 
драйвер Еогсе\\оге для системы на АЗУ$ А8МЗ2-51 Бемхе 
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использовался оригинальной версии 84.21, на базе ЗаррЬие 
РС-АЯЕО580 — пропатченный. Данные системы ни в коем 
случае нельзя сравнивать с первой конфигурацией, только 
между собой. 


Результаты тестирования 


Первым представим вам график результатов в синтетиче- 
ском приложении ЗВМагКОб от Р\игетагК тестовой систе- 
мы на бозе ме! 975ХВХ2. Результаты второй и третьей сис- 
темы не включены ввиду их отсутствия как таковых при ре- 
жиме $И, а при одиночной карте они оказались почти рав- 
ными (рис. 4). 
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Рис.4 


Как видите, установка второй карты без соединительно- 
го мостика увеличила производительность на 61%, а с мос- 
тиком добавила еще 5%, и в итоге мы получили 66%. Конеч- 
но, это далеко от желаемых 100%, но практически соответ- 
ствует сегодняшним реалиям, когда две объединенные вме- 
сте карты не всегда могут показать двукратный рост произ- 
водительности. Также обращает на себя внимание то, что 
использование дополнительного элемента в виде 51-Бидае 
совсем не обязательно, но это частный случай, который за- 
висит от конкретного приложения. 

В игровом приложении Е.Е.А.В. использование просто двух 
карт для платформы [ге| дапо всего лишь 24%, с использо- 
ванием «перемычки» производительность выросла на 80%, а 
это уже прекрасный результат (рис. 5}. 
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Рис.5 


Жаль, что МУ4ю блокирует режим $И для чипсетов сто- 
ронних производителей, иначе, при универсальности продук- 
тов, пользователи могли бы сами выбирать, что им предпоч- 
тительней — режим Сгоз$Еге или $Ц. Да и тесты, проводи- 
мые на таких платах, стали бы куда «честней и прозрачней». 
Если сравнить между собой результаты, полученные на чип- 
сетах АМО ВО580 и МУ пГогсе4 $5Ц х16 при использова- 
нии двух видеокарт, то разницу в 4% можно списать на дву- 
кратно уменьшенную нами пропускную способность графи- 
ческих интерфейсов у Зарр—ге РС-АЯКО580. Отсутствие ре- 
зультата АЗИ$ А8МЗ2-5И Бемхе в режиме $И с соединитель- 
ным мостиком не дает полной картины реального быстро- 
действия двух систем, но с тем, что мы имеем, можно с пол- 
ной уверенностью предположить, что разница между реше- 
ниями АМБ и Миа незначительна. 

И, наконец, уже ставшая старой игра Воот 3 {версия 1.0}, 
в которой все системы показали падение производительно- 
сти, особенно на платформе те! (9%}. И только на плате от 
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А$05$ наблюдается рост менее одного 1рз, что вряд ли оце- 
нят геймеры на фоне конечной стоимости системы (рис. 6}. 
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Рис.6 

Это тот случай, когда без оптимизации — как со сторо- 
ны драйверов (если драйвер не знает или некорректно рас- 
познал приложение, то, используя 5Ц, можно не наблюдать 
роста производительности), так и со стороны приложения — 
можно не получить желаемого эффекта, тем самым поставив 
под сомнение целесообразность любой технологии объеди- 
нения двух акселероторов для увеличения скорости работы 
графической подсистемы. 


Заключение 


Подытоживая данные, полученные нами в ходе экспери- 
мента, мы можем заявить: технология ЭН работает на чипсе- 
тах те! и даже АМО. Да и почему бы ей не работать на ин- 
теловских чипсетах, если именно на них и начинал свое ше- 
ствие ЗсаюЫе ИпК е{асе? Именно ше] 975Х должен был 
стать топовым продуктом в линейке ме! с поддержкой этой 
технологии. Но кому-то показалось, что подправить свое бла- 
госостояние можно блокировкой возможности использовать 
ЗИ на сторонних решениях. Конечно, такое положение дел 
устраивает колифорнийскую компанию, но сколько продает- 
ся наборов логики пГогсе с технологией $Ц, а сколько видес- 
карт? Конечно, это дело МУ, как ей поступать в такой си- 
туации. В итоге, если даже и появится возможность использо- 
вать режим МуИ-СРИ в выпущенных плотах на базе чипсе- 
тов |, то быстродействие подобных систем не будет на 
должном уровне, ведь соединительного мостика, благодаря 
которому происходит обмен данными между картами, в ком- 
плекте не было и нет, в большинстве случаев. Но, как гово- 
рится, спрос делает предложение и, возможно, на рынке поя- 
вятся различные на вид и цвет $И-Ьч@де по цене менее $10, 
а нам останется лишь докупить недостающую деталь 

Что касается проблемной работы режима $И на чипсе- 
тах АМО, то, возможно, это связано конкретно с нашим эк- 
земпляром платы или же, что вероятней всего, с самими драй- 
верами Гогсе\\оге, ведь они не носят официальный харок- 
тер, а были модифицированы «непонятно кем и непонятно 
где» — и тот, кто пользуется ими, делает это на свой страх 
и риск. 

Но все плохое когда-нибудь заканчивается и, как стало 
известно, технологию ЗИ официально будут поддерживать бу- 
дущие чипсеты |п1е|, но пока только мобильные. Возможно, 
что скоро и в настольном сегменте поставщиков 5ЦЧ-реше- 
ний станет немного больше, чем на данный момент. 

Благодарим компанию «Мастер-Групп» (г. Днепропетровск] 
за предоставленные видеокарты М$! МХУЗООСТ, блок пита- 
ния Трегтойаке РигеЗюйноп 520М/ и жесткий диск Затзипд 
НОТ20Ц, предстовительство ше! {нр:/ /млумилме!.сот] за мате- 
ринскую плату О975ХВХ? и процессор те! Соге 2 Ектете 
Х6800, компанию Теат Сгоур пс. ум леатдгоир. сот.) за пре- 
доставленные модули памяти Теат Хгеет ТХОРТО24М1066НСА, 
А$И$ за материнскую плату АВМЗ2-5И Рехе и модули па- 
мяти Согзай, а также компанию Зарр№те [ир://мч\.зар 
рАйеюсК.сот/иг) за предоставленную материнскую плату РС- 
АЯКР580. 
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В прошлой статье (МК, №23 (454) мы кратко и в общих чертах рассмотрели стандарты мобильной 
связи второго поколения, а теперь настал черед разобраться с ЗС. Причем если вы думаете, что 
люди одумались и начали называть стандарты «по-человечески», то глубоко ошибаетесь. Как и в 56, 
стандарты третьего поколения просто блещут заковыристыми и труднопроизносимыми аббревиатурами, 


над которыми мы и будем сегодня ломать голову. 


го общего стандарта. Это связано с тем, что проктически 

у каждой части света есть свой институт стандартизации, 

свои законы и свои «национальные интересы», что и при- 
водит к созданию и эксплуатации большого количества разпич- 
ных стандартов. Данную ситуацию попытались решить, созда- 
вая сети третьего поколения на основе единого стандарта. Од- 
нако огромные инвестиции, вложенные в развитие сетей вто- 
рого поколения, не позволяют так просто от них отказаться, 
поэтому всеобщая миграция в единый стандарт признана не- 
целесообразной. 

В результате этого в июне 1998 г. в ПИ (тегпайопа! Таесот- 
попюайоп5 Упюп — Международный Союз Электросвязи] по- 
ступило 10 предложений по проектам стандартов связи, во- 
семь из которых были разработаны но базе технологии 
СОМА и два — на основе ТОМА. Проекты были заявлены от 
трех крупных регионов мира — Северной Америки, Европы и 
Азиатско-Тихоокеанского. ПУ впоследствии отобрал из десяти 
предложенных проектов пять радиоинтерфейсов ((МТ-МС; 1МТ- 
05; ИМТ-ЕТ; МТ-$С; 1МТ-ТС — подробно их мы рассматривать 
не будем, но если есть желание развить эту тему (или другую) 


И ак вы уже могли понять, в сетях сотовой связи нет едино- 


г 
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пишите письма на мой яшик или на неофициальный форум МК, 
адрес которого есть в шапке стотьи) третьего поколения, соб- 
ранных в спецификации 1МТ-2000 (тлегпанопа! Мое Те!есот- 
топюканоп5 Зузет-2000, она же Международная система мо- 
бильной связи-2000). 1МТ-2000 — стандарты и технологии, обес- 
печивающие радиодоступ к глобальной телекоммуникационной 
инфраструктуре через спутниковые и наземные системы, кото- 
рые призваны обслуживать пользователей фиксированных и 
мобильных систем в частных сетях и сетях общего пользования. 
Данные спецификации позволяют без потери совместимости 
оптимизировать производительность большинства беспровод- 
ных сетей и предоставляют операторам возможность обеспе- 
чить совместимость своих сервисов со стандартом ЗС. 

1МТ-2000 представляет собой набор требований и стандар- 
тов, характеризующих принципы построения систем 3С и их 
архитектуру, максимально снижающих риск при революцион- 
ном или эволюционном переходе к сетям ЗС. При этом под ре- 
волюционным переходом следует понимать создание инфро- 
структуры «с нуля», а эволюционный подразумевает медленный 
и постепенный переход от 2С к ЗС по мере появления спро- 
са на услуги, опираясь но старые инфраструктуры и диапазон 
частот. И, согласно МТ-2000, под мобильной связью третьего 
поколения понимается интегрированная сеть, обеспечивающая 
следующие скорости передачи данных: 

144 Кбит/с — для абонентов с высокой мобильностью [до 
120 км/ч}; 

384 Кбит/с — для абонентов с низкой мобильностью (по 
3 км/ч}; 


2048 Мбит/с — для неподвижных объектов на коротких рас- 


стояниях. 


№ ЗСРКоеБиз - роутер, объединяющий возможности 
СОМА 1х, Е\МОО, ЕБСЕ, ЦМТ$, НЗОРА, а токже У/ЛАМ и АМ 
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Моюгоа КАГКУЗ с поддержкой СОМА2000 


При этом в борьбе за лидерство при 
принятии стандартов 3-го поколения об- 
разовались два лагеря, оформившихся 
в виде двух партнерских объединений — 
ЗСРР и ЗСРР?2 (3.4 Сепегавоп Райпег- 
р Рифес! — проект партнерства 3-го 
поколения). В ЗСРР входят ЕТЗ! (Евро- 
пе}, АРВ (Япония), Комитет 11 {США), 
С\М/Т$ (Китай), ТТА (Корея) и ТТС (Япо- 
ния). Это объединение координирует со- 
вместные разработки технологий \/-СО- 
МА и стондартов (технологий), основан- 
ных на \/-СОМА. 

В ЗСРР2 входят ПА (США) и озиат- 
ские институты стандартизации АКВ, 
СМЛ, ТТА,ЛТС. Совместные разработ- 
ки стандартов СОМА2000 и технологий 
позволяют расширить возможности су- 
ществующей системы ТОМА (РАМР5)}. 

Сильно вдаваться в подробности всех перипетий, связанных 
с МТ-2000, ЗСРР, ЗСРР2 и еже с ними, на мой взгляд, не име- 
ет особого смысла. Главное, что мы имеем представление о 
ситуации с организациями, занимающимися третьим поколени- 
ем сетей, и готовы приступить к рассмотрению подробностей 
самих стандартов. 


поддержкой УМтТ$ 


Третий не лишний 

Итак, переходим к стандартам третьего поколения. В прошлый 
раз мы остановились на стандарте СОМА2000. Как вы помните, 
данный стандарт разделен на две фазы, и первая из них (СО- 
МА2000 1Х) фактически не относится к сетям ЗС, в отличие от 

второй, с которой не все так просто. Так что продолжаем. 
Поскольку не было единого мнения по поводу фазы, сле- 
дующей за СОМА2000 1Х (изначально предполагали, что сле- 
дующей фазой развития станет ЗХ, который должен был отве- 
чоть всем требованиям к сетям третьего поколения), в качест- 
ве альтернотивы перехода к СОМА2000 ЗХ активно рассмат- 
ривояся предложенный группой ПММС5$ (сет, Могогоа, Мог- 
Зотзипа]) стандарт НОК или 1Х-Е\У (емойог). 
юновные поставщики оборудования СОМА и 
=# к единому мнению, что за основу следует 
1Х-Е\ В ходе последующих дискуссий были выде- 
лены две фазы этого стондорта — СОМА2000 1Х Е\У-ОО (до- 
а ой) м СОМА2000 1Х Е\-ОМ (дела & оке). Стандарт СО- 
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Количество абонентов ЗС-сетей в мире на 2004 год 


МА2000 1Х-ЕУ является дальнейшим усовершенствованием 
стандарта 1Х. С его помощью достигается наиболее эффек- 
тивное использование частотного спектра, увеличивается про- 
пускная способность передачи данных, достигается наивысшая 
скорость передачи информации от 2 до 5 Мбит/с все в той же 
полосе частот 1.25 МГц. При этом снижается риск и защища- 
ются капиталовложения операторских 
компаний. В ходе первого этапа для бо- 
лее эффективного способа передачи ин- 
формации потребуется достижение ско- 
рости передачи данных более 2.4 Мбит/с. 
В ходе реализации второго этапа дости- 
гаются скорости передачи звука и дан- 
ных в реальном масштабе времени. 

(СРМА2000 ЗХ — это вторая фаза 
стандарта СОМА2000. Усовершенство- 
вания в данной фазе обеспечивают уве- 
личение скорости передачи информации 
свыше того, что достигнуто в 1Х. Назва- 
ние ЗХ происходит от термина ЗХКТТ, т.е. 
используется три канола по 1.25 МГц для 
предоставления услуг ЗС. 

Основные преимущества стандартов 
СОМА2000 1Х и СОМА2000 1Х Е\У-РО 
для операторов сети ЗС: простота и наи- 
меньшая стоимость реализации; быстрый 
выход на рынок; возможность использования как существую- 
щего спектра, так и спектра других стандартов; более высокая 
спектральная эффективность; использование опыта построения 
и эксплуатации существующих сетей СОМА. 

Как уже было сказано выше, ЗСРР продвигает на рынок 
технологию \М/-СОМА и стандарты, основанные на этой техно- 
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логии. По данным ппта Твесот$ & Ме- 
дю, абонентская база ЗС-сетей стандар- 
тов \/-СОМА по итогам 2005 года вы- 
росла на 163.6%, то есть на 44.4 млн. 
человек по сравнению с 2004-м, когда 
\М/-СОМА-сети обслуживали лишь 
16.8 млн. абонентов. Собственно, пер- 
спективность этой технологии была высо- 
ко оценена во всем мире. 

Итак, М/-СОМА (М/деБапа Соае Ом- 
оп Мире Ассез$ — Широкополосный 
Множественный Доступ с Кодовым Раз- 
делением) — это технология радиоинтер- 
фейса, в основе которой лежит техноло- 
гия множественного доступа с кодовым 
разделением (СОМА). \/-СОМА избран 
большинством операторов сотовой свя- 
зи для обеспечения широкополосного ра- 
диодоступа с целью поддержки услуг ЗС. 
Технология может быть реализована в су- 
ществующих сетях СЗМ и РОС, что де- 
лает стандарт \/-СОМА наиболее пер- 
спективным с точки зрения использова- 
ния сетевых ресурсов и старых инфра- 
структур. Технология взята за основу для 
создания европейского стандарта ИМТ 
и японского ЕОМА. М/-СОМА обеспечи- 
вает скорости доступа до 2 Мбит/с на 
коротких расстояниях и 384 Кбит/с с низ- 
кой мобильностью. Ширина полосы кана- 
ла в М/-СОМА составляет 5 МГц. Несмот- 
ря на единые «корни» (СОМА и ЕСО {про 
ЕОО и ТОБ поговорим чуть позже), 
М/-СОМА и СОМА2000, по сути, являют- 
ся конкурирующими стандартами, так что 
практически все стандарты ЗС делятся на 
М/-СОМА-подобные и СОМА2000. 

Когда встал вопрос — а что будет в Ев- 
ропе (где кроме С$М почти ничего нет} 
после 2С, долго не думали. ЕТЗ! (Европей- 
ский Институт Стандартизации Электро- 
связи) разработал и предложил стандарт 
УМТ$ (Ипмегзо! Мое Те!есопттипсавопз 
учет — Универсальная система мобиль- 
ной электросвязи). В основу системы легла 
технология \/-СОМА, которая призвана 
максимально снизить затраты на переход к ЗС путем упучше- 
ния, изменения и модернизации существующих сетей С$М. При 
этом ИМТ$ обратносовместим с С$М, включая все надстройки. 
Благодаря технологии У/-СОМА стало возможным достичь боль- 
шой скорости передачи данных — до 2 Мбит/с. 

Благодаря широкой поддержке компаний-производителей 
оборудования (которые, по сути, являются основной движущей 
силой развития сетей третьего поколения} и операторов, ИМТ 
стал одним из самых активно развивающихся стандартов свя- 
зи. Переход к ИМТ открыл европейским абонентам доступ к 
высокоскоростной передаче данных и множеству приложений, 
использующих Интернет и мультимедиа. По подсчетам анали- 
тиков Гогечег Кезесгсй, к 2010 году мобильные телефоны с ЗС- 
поддержкой появятся у 61% европейцев, тогда как доля поль- 
зователей СРЕЗ в той же аудитории снизится с 70% до 38%, 
а доля владельцев аппаратов с поддержкой исключительно 
СЗМ-сетей и вовсе уподет до 1%. Даже сейчас практически 
все последние модели мобильных телефонов поддерживают 
ОМТ5, а в Японии и Корее количество ЗС-абонентов уже дав- 
но перевалило за 10 млн. человек. 

Кроме того, стандарт имеет во многом «идеологический» 
смысл, поскольку заставляет взглянуть на сущность мобильной 
связи по-новому. Ведь начиная именно с \/-СОМАДЛМ5, пе- 
редача голоса утратила приоритетное значение для миллионов 
абонентов (имеется в виду — европейских и дальневосточных). 
Операторы мобильной связи получили гораздо более широкие 
возможности для предоставления мало распространенных в на- 
чале 2000-х годов не голосовых сервисов — от доступа к кор- 
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поративным сетям и видеоконференций 
до отсылки виртуальных открыток. Впро- 
чем, подобные бизнесы по сей день ос- 
таются в большей степени «потенциаль- 
но прибыльными», нежели реально вос- 
требованными. Данному стандарту про- 
рочат достаточно перспективное буду- 
щее. В основном это связанно с тем, что 
М/-СОМАДЛМ$ имеет колоссальный за- 
пас для расширения, в виде технологий 
Н$ОРА и НЗУРА, о которых пойдет речь 
чуть позже, так как ном надо рассмот- 
реть еще несколько стандартов ЗС. 

Японцы, а именно компания МПТ Ро- 
СоМо, оказались впереди плонеты всей, 
построив сети третьего поколения на ос- 
нове стандарта ГОМА (Ггеедот оЁ то- 
Ые тийтедю ассез$ — Свободный Мо- 
бильный Доступ к Мультимедийным Услу- 
гам), которые были запущены 1 октября 
2001 г. Т.е. стандарт ЕОМА стал первой 
коммерческой сетью ЗС в мире. ЕОМА, 
по сути, является японским вариантом ев- 
ропейской ИМТ$, ток как основан на тех- 
нологии \/-СОМА и предлагает прокти- 
чески те же возможности. Разве что час- 
тотный диапазон, используемый японцоа- 
ми, попадает в 800 МГц (в ИМТ$, напом- 
ню, наиболее распространенным диапо- 

зоном является 2100 МГц). 

Дальше мы поговорим про стандар- 
ты ИМТЗ-ТОО и ТО-5СОМА, но для это- 
го нам надо разобраться с одной ве- 
щью. А именно с дуплексным разделе- 
нием частот. 

В рамках МТ-2000 (для создания еди- 
ного частотного пространства} сущест- 
вует два способа разделения частот — 
частотное дуплексное разделение (ЕО — 
Редуепсу Омзюп ОБирех) и временное 
дуплексное разделение частот (ТОО — 
Типе Омыют Оирех). 

При ЕОО число каналов в линиях 

«вниз» и «вверх» (то есть, от телефона к 
станции и наоборот, как правило, оди- 
наково. А в режиме ТОО двусторонняя 
радиосвязь обеспечивается за счет временного уплотнения ка- 
налов передачи и приема на одной несущей, что позволяет 
оптимально перераспределять ресурсы линии связи, выделяя 
различное число временных интервалов в линиях «вверх» и 
«вниз». То есть РОО для передачи от В$Т к М$ и от М5 к ВТ 
использует разные частоты, а ТОВ использует одни и те же 
частоты для передачи по входящему и исходящему каналу. 

Комбинированное использование этих двух режимов делает 

систему более гибкой, позволяя изменять пропускную способ- 
ность и способы организации связи. Режим ЕОБ более эффек- 
тивен при больших размерах сот и высокой скорости передви- 
жения абонентов, а ТОО, напротив, предназначен для работы 
в небольших по размеру сотах, фактически там, где абонент 
передвигается с невысокой скоростью. Совместимость режимов 
ТОР и ЕОВ требует реализации простых и дешевых двухрежим- 
ных РОО/ТОО-терминалов. Сегодня это возможно благодаря ис- 
пользованию одних и тех же микросхем как в двух-, так и в од- 
норежимных радиотелефонах. При этом двухрежимное абонент- 
ское устройство ЕОО/ТОР будет ненамного сложнее обычного 
ЕОО-терминала. Протоколы верхнего уровня обрабатываются 
в режимах ТОО и ЕОБ идентичным образом. Кроме того, про- 
цедуры мультиплексирования и расширения кодов в каналах 
«вверх»/«вниз» этих режимов используют одинаковую управ- 
ляющую информацию. Общие процедуры и одна и то же ка- 
нальная структура позволяют говорить о совпадении основных 
свойств ТОВ и ЕО (набор протоколов верхних уровней, услу- 
ги для прикладных служб и т.д.}. Хотя комбинированное исполь- 
зование — это, скорее, перспектива, нежели реальность. 
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Принцип ЕОБ используется в СО- 
МА2000, У/-СОМА и ИТМ5, а ТОО — 
в ТО-5СОМА и УМТЗ-ТОО. Послед- 
ний стандарт, как видно из названия, 
имеет много общего с ИМТФ, но это 
не значит, что они совместимы. ИМТЗ- 
ТОО, разработанный ЗСРР, исполь- 
зует метод временного дуплексного 
разделения частот, что отличает его 
от ИМТЗ возможностью использова- 
ния одного и того же частотного спек- 
тра для передачи данных. А это по- 
зволяет добиться теоретической ско- 
рости передачи данных в 16 Мбит/с 
(с использованием метода модуляции 
16ОАМ). При этом данный стандарт 
использует технологию ТО-СОМА (те 
Омзюп СОМА), что делает его очень 
похожим на \/-СОМА (включая то, что 
ИМТ$-ТОР также может быть улучшен с помощью технологий 
НЗОРА и Н5УРА} по предлагаемым услугам и свойствам. Как 
правило, частотный диапазон, используемый ИМТЬ-ТОО, состав- 
ляет 1900 МГц, при 5-МГц ширине полосы канала. 

Но у этого стандарта очень туманное будущее, операторы 
довольно скептически относятся к ИМТ$-ТОР, им по душе 
ИМТЬ/СОМА2000, для внедрения которых уже существует под- 
готовленная база, требуется меньше средств и есть просто ко- 
лоссальный опыт «первопроходцев». Так, за довольно большой 
промежуток времени только в 19 странах (таких как США, Ав- 
стралия, Германия, Франция, ЮАР, Бразилия и т.д.) построены 
сети на основе стандарта ИМТЗ-ТОВ, и то многие из них де- 
монстративные, реально не работающие. 

А вот китайцы оказались «самыми умными». Для того, что- 
бы избежать денежных отчислений за патенты компании Фуио|- 
соптт (напомню, что именно она разработала технологию СО- 
МА и за ИМТЗ-лицензии, да и просто ради того, чтобы не быть 
зависимыми от «западных технологий», САТТ (СБтезе Асасе- 
гу о! ТеесоттипаНоп5 Тесппоюсду), совместно с компания- 
ми Ваапад и Зетелз, разработала стандарт ТО-5СОМА (те 
Омезюп — бупсйгопоу$ Соде Омзюп Мире Ассезз — Доступ 
с Синхронным Временно-Кодовым Разделением). Планирова- 
лось, что сеть на основе стандарта ТО-5СОМА будет построе- 
нав 2005 г., но что-то не сложилось (испытания и тесты демон- 
стративной сети начались только в середине 2006 г.), и раз- 
вертывание сети перенесли на 2007 г. 

Как становится ясно из названия, ТО-ЗСОМА использует 
временное дуплексное разделение частот. А «5» (синхронная), 
по сути, является технологией, которая улучшает базовые стан- 
ции для снижения помех и увеличения скорости. Но, как вы по- 
нимаете, данный стандарт нам неинтересен, разве что вы пло- 
нируете эмигрировать в Китай. Поэтому хватит пока экзотики. 

На закуску у нас довольно интересный стандарт, но все по 
порядку. Технология ИМА (Упкепзеа Мое Ассез$ — Нелицен- 
зированный Мобильный Доступ} долгое время развивалась, так 
сказать, «нелегально» под чутким руководством УМАС (УпЁ- 
сепзей Мое Ассез$ Сопзоййут). И только после того, как 
МАС стола частью ЗСРР, данный стан- 
дарт был принят в стандарты ЗС (апрель 
2005 г.}. При этом название стандарта 
изменилось на САМ (Сепейс Ассезз Мен 
мк — Общая Сеть Доступа). Чтобы не 
обременять вас разными терминами и аб- 
бревиатурами (так как пока, к сожале- 
нию, единственная коммерческая сеть та- 
кого типа была построена только в Бри- 
тонми — остальные либо только в планах, 
либо не реализованы до конца — и ра- 
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ботоет только в сетях 2/2.5С (С$М/СРЕЗ, 
реслизация поддержки ЗС запланирова- 
=а на 2007 г}, я постараюсь кратко опи- 
©оть пры работы, ну, и еще расска- 
жу несколько интересных вещей. 

В оа-юве технологии заложен прин- 


цип объединения мобильной и фиксиро- 


№ Подписчики трёх основных конкурентов на 
японском рынке (Мода опе хорошо стартовал} 


Современная РС-саг4 для ноутбука, 
позволяющая выходить в ЗС-сеть 


ванной связи. Т.е. использование раз- 
личных «не мобильных» технологий 
для расширения возможностей стан- 
дартов сотовой связи. САМ под «не 
мобильными» технологими подразу- 
мевает использование У\-Ё или Вуе- 
ЮО ит.д. Например, мы просто не- 
хитрыми изменениями в ВТ позво- 
ляем мобильному телефону с помо- 
щью \УМ-Е соединяться (через опера- 
тора, конечно} с другим мобильным 
устройством. И при переходе из од- 
ной «зоны» в другую мы просто пе- 
реключаемся на другой стандарт или 
технологию. У данного способа есть 
ряд преимуществ: во-первых, нет не- 
обходимости покрывать огромные 
территории и тем самым вкладывать 
деньги в строительство дорогих ВТЗ, 
достаточно модифицировать уже существующие и использо- 
вать существующую сеть У/-Н; во-вторых, снижение нагрузки 
с базовой сети оператора, связь идет через интернет-соеди- 
нение; в-третьих, значительно увеличивается область покрытия 
без серьезных капиталовложений, ну и т.д. Конечно негатив- 
ные моменты также имеются (например, телефон должен под- 
держивать \/-Е), но они, по сути, пустяковые. 

Попытки конвертировать мобильную и фиксированную связь 
ведутся давно (думаю, что глаза я вам не открыл}, и это ста- 
ло одной из самых остро обсуждаемых тем на конференциях 
и выставках, посвященных телекоммуникациям. Конвертирова- 
ние позволит операторам объединять сети и предоставлять 
широчайший выбор сервисов независимо от месторасполо- 
жения абонента, используемого устройства или типа соедине- 
ния. Многие аналитики и специалисты подчеркивают, что в бу- 
дущем проблема совместимости просто исчезнет, и если да- 
же не будет единого стандарта, все технологии и стандарты 
будут объединены в одну глобальную сеть. При этом тот или 
иной стандарт будет дополнять другой стандарт, и будет рес- 
лизовано разделение «областей влияния». Например, УММАХ, 
обладающий потенциально большими скоростями, будет вос- 
требован в тех же бизнес-центрах, где подвижность не так кри- 
тична. ЗС будет решать задачу покрытия высокоскоростными 
услугами больших территорий. СОМА-2000 решит зодачу еще 
более широкого покрытия. НО в итоге, как я уже говорил, все 
технологии будут объединяться под единую концепцию универ- 
сальной услуги с единым профилем абонента. Неважно, ка- 
кой сетью ты пользуешься, — набор услуг остается тем же. 
Простой пример: мы идем по улице, говорим по мобильному 
телефону и пользуемся сетью ЗС. Заходим домой, где есть по- 
крытие УМ-Н, телефон автоматически переключается на него. 
Конвергенция — это неотвратимое будущее. 

Но мы начали сильно отвлекаться. 


Не конец 

Так уж сложилось, что стандарт ЗС является «сегодняш- 
ним днем» (или, по крайне мере, недалеким будущим). Даже 
у нас, в Украине, ЗС стал вполне ре- 
альной вещью. Да, конечно, о полном 
внедрении по всей территории страны 
говорить еще рано, но первый кирпи- 
чик, как говорится, был заложен. Пока 
существуют только сети на основе стан- 
парта СОВМА2000 1Х ЕУ-ОО (продви- 
гаемого под брэндом РЕОРШЕпе! ком- 
панией «Телесистемы Украины»), но не 
за горами и ИМТ$ (напомню, что соот- 
ветствующие лицензии получила ком- 
пания «Укртелеком»). Так что сосредо- 
точим свое внимание на «завтрашнем 
дне» и постараемся как можно плотнее 
познакомиться с соответствующими тех- 
НОЛОГИЯМиИ. 

Но для этого нам надо сделать не- 
болыную паузу. Так что — до новых встреч. 
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Горячее железо 


Он ведь с красным знаменем цвета одного... 


Вабеаи 


Наконец-то можно сказать, что праздник начался и на улице поклонников продукции канадской 
компании АТ|, хоть и купленной в прошлом году процессорным гигантом АМО. Конечно, не без 
некоторых оговорок, но серия видеокарт Вадеоп НО 8ххх добралась до финишной прямой. А именно — 
сейчас эти изделия развозятся по розничным сетям. Нам же пока достался лишь инженерный сэмпл 
Вадеоп НО 2900 ХТ, с результатами тестирования которого вы сможете ознакомиться в следующем 
номере МК. Сейчас же, пожалуй, стоит познакомиться с линейкой НО &ххх поближе, поскольку 
большинство интересных подробностей стали известны только 14 мая — в день официального анонса. 


`’ Дуг \МММКоттеп 


Чем хороши видеокарты АТ! нового поколения? Я бы от- 
метил два момента — они поддерживают ОтесйХ 10, но глав- 
ное — они красные ©. Впрочем, шутки шутками, а техноло- 
гических нововведений оказалось настолько много, что да- 
же не знаю, с чего начать. Поэтому в первую очередь уточ- 
ню, что на данный момент анонсированы и настольная и мо- 
бильная линейки, но в настольной отсутствует топовая мо- 
дель Кадеоп НО 2900 ХТХ. И, честно говоря, если учесть ха- 
рактеристики ХТ-шки, мне трудно представить, каким монст- 
ром окажется грядущий конкурент СеГогсе 8800 СТХ. Но кс- 
сается это в первую очередь не производительности, а по- 
казателей энергопотребления, поскольку «наш» 2900 ХТ для 


Эффектная внешность, согласитесь 


нормальной работы требует от блока питания ож 215 Вт. 
Для подачи этого дикого количества энергии на плате име- 
ется два разъёма. Один — привычный шестипиновый РСНЕ, 
а второй — восьмипиновый, аналогичный тому, который пред- 
назначен для подпитки центрального процессора на мате- 
ринской плате. Это довольно важный момент, поскольку прак- 
тически на всех блоках питания имеется только один коннек- 
тор на 8 штырьков, а от шестипинового коннектора (кото- 
рый можно присоединить к 8-пиновому входу видеокарты} пи- 
тания будет достаточно только для номинального режима ра- 
боты. То есть ни о каком разгоне и речи быть не может. 

Кстати, в пакетике с 2900 ХТ, который пришёл к нам из 
киевского офиса АМО, переходников или дополнительных ка- 
белей питания, позволяющих использовать хотя бы свобод- 
ные «молексы», не оказалось. Будем надеяться, что в коро- 
бочных поставках эту оппошность исправят. Зато с новым 
Радеоп’ом «приехал» специальный «активный» переходник 
ОМ-НОМ!. Но о нём чуть позже, когда дойдём до функций 
обработки видеопотоков. А пока вернёмся к основным спе- 
цификациям новинки. 

Пожалуй, все помнят, какие проблемы были у АТ! при по- 
следнем обновлении технологического процесса, и в этом от- 
ношении альянс с АМ не мог не пойти на пользу. В послед- 
нее время технологическое отставание видеогигонтов от про- 
изводителей процессоров стало очевидным, пУа всё ещё 
работает по 90 нм нормам (хотя 8600 и 8500, также извест- 
ные как С84 и 85, уже 80-нанометровые], АТ! со скрипом 


догнала конкурента в серии Х1ххх, а те! тем временем уже 
вовсю штампует 65-нм процессоры и хвастает работающи- 
ми образцами 45-нм чипов. АМО при этом немного отстаёт 
от 11|, но всё же опережает п\ю... 

Неудивительно, что новые Кадеоп’ы почти все будут изго- 
товлены по 65-нм техпроцессу, что обеспечит им меньшее 
энергопотребление и всё прочее, о чём вы читаете каждый 
раз, когда те! или АМО заявляет при переходе на новые нор- 
мы. Для видеокарт это применимо в той же самой степени. 

Однако я не зря написал «почти все», поскольку топ-мо- 
дель, которой на данный момент является Кадеоп НО 2900 ХТ, 
выполнена по нормам 80 нм. При этом используются «фир- 
менные» материалы 1ом/-К, уменьшающие паразитные явле- 
ния в микросхемах, а также все прочие достижения объе- 
динённой АМО. Но похоже, что 65-нм пока не отлажены до 
той степени, которой может похвастать ме: И поэтому из- 
делия, которым необходимо работать на очень высоких час- 
тотах, приходится выпускать 80-нанометровыми. При этом 
частота графического процессора в модели ХТ составляет 
740 МГц (вспоминаем, что у 8800 СТ5 всего 512 МГУ, и да- 
же у 8800 СТХ — «только» 575}, а количество транзисторов 
на чипе В600 равно 700 миллионов против 681 на С80. Сто- 
ит ли теперь удивляться энергопотреблению в 215 Вт? 

Открытым остаётся вопрос с НО 2900 ХТХ. Не исключе- 
но, что эта карточка задерживается до тех пор, пока АМО 
не «научится» разгонять 65-нм графические чипы до 800 МГц 
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Схема архитектуры К600 
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Не имея второго восьмипинового коннектора, приходится 
питать НО 2900 так 


и выше, поскольку на старом техпроцессе энергопотребле- 
ние даже в ХТ-модели уже находится на грани допустимого. 
Что же касается «младшеньких» НО 2600 и 2400, то от них 
можно ожидать гораздо меньшей «прожорливости», чем от 
конкурентов в лице СеГогсе 8600/8500. Кстоти, для мобиль- 
ных графических чипов компания АМО заявляет снижение энер- 
гопотребления, которое позволит повысить срок работы но- 
утбуков от собственных батарей в пределах 15-32 минут (ес- 
ли сравнивать с предыдущим поколением графики Х1600 и 
Х1400}, что не может не радовать. Немалую роль в этом иг- 
рает и то, что все без исключения мобильные видеочипы Кадеоп 
отныне имеют поддержку смены напряжения «на лету». 

Углубляться в сравнение архитектур №600 и С80, пожа- 
луй, не будем, поскольку их крайне тяжело сопоставлять. Уже 
набивший оскомину вопрос, почему АТ! так упорно следует 
принципу «перекоса» в сторону шейдеров, остаётся откры- 
тым. Да, на Вб00 присутствуют аж 320 унифицированных шей- 
дерных блоков (против 128 у С80}, но при этом текстурных 
модулей всего 16 (а у пУюю — 32). Как это «вылезет» в ре- 
альных приложениях, покажут тесты. К тому же шейдерный 
блок в чипах пУ&ю работает на частоте примерно вдвое 
большей, чем сам графический процессор (пля 8800 СТХ ко- 
эффициент составляет 2.35}, а у АМО/АТ — на той же, что 
и процессор. Так что пока просто поохаем при виде цифры 
в 475 Гигафлоп (практически половина Терафлопа — дедуш- 
ка Мур был бы счастлив}, которая характеризует «голую» вы- 
числительную мощность чипа №600. Время покажет, которая 
из компаний выбрала правильный путь развития. 

А вот интерфейсы памяти у двух конкурентов сравнивать 
можно и нужно. Эта шина на видеокартах Кадеоп НО2ххх 
имеет 512 разрядов, в то время как пМ а предлагает все- 
го 384 бита на своей топовой модели и 256 на картах клас- 
са СеЕогсе 8600. Преимущество Кадеоп НО очевидно, и оно 
должно стать особенно заметным при работе карточки в 
больших разрешениях с полноэкранным сглаживанием (ЕЗАА 
и другие режимы} и текстурами высокого разрешения (хотя 
последний момент получается двояким — не забываем о мо- 
лом количестве текстурных блоков на К600). Кроме того, АМО 
активно развивает «неграфическое» направление своего ви- 
деоподразделения, предлагая использовать СРИ для выпол- 
нения многих задач, которые раньше возлагались только на 
плечи СРИ (в основном — создание и обработка различных 
физических, химических и математических моделей, финан- 
совый анализ, медицинские задачи, распознавание речи и 
многое другое}. А они, в свою очередь, также могут требо- 
вать высокой скорости обмена данными с памятью. 

Что касается самих чипов памяти, то Кадеоп НО 2900 ХТ 
поддерживает стандарт СООЕЗ. На нашем образце уста- 

›влено 512 Мб памяти Нупх, которая работала на часто- 
= 1650 МГц при теоретическом времени задержки, равном 
1 нс [то есть при должном охлаждении эти чипы можно гнать 
вллоть до 2000 МГЦ, но, опять-таки, теоретически). Самый 
производительный конкурент в лице 8800 СТХ имеет 768 Мб 
памяти, которая может быть как СООКЗ, так и СООКА. Что 


- ве 
№ Два ОМ, один ТУ-выход и сопло кулера — стандарт для 
Н-еп нынешнего поколения 


ж, логично ожидать, что в Кадеоп НО 2900 ХТХ и памяти бу- 
дет побольше, и СООЕ4 будет поддерживаться. 8800 СТ 
может иметь 640 или 320 Мб видеопамяти, что делает его 
более гибким с точки зрения позиционирования на рынке. 
Но есть ли смысл в 640 Мб при 256-разрядной шине? Пока 
не выйдет достаточное количество игр нового поколения, от- 
ветить на этот вопрос будет сложно. 


Конечно. Пиес!Х 10. Четвёртые шейдеры и всё прочее; 
чем я уже давно забиваю голову себе и вам. 

Прежде чем рассматривать возможности новых видеокарт 
АП в этом направлении, нужно вспомнить одну немаловаж- 
ную деталь. В своё время (ещё без участия АМО] эта канад- 
ская компания участвовала в разработке игровой консоли 
ХБох 360 (кстати, вы ведь знаете, что полное название это- 
го агрегата — ПиесХ Вох}, а именно — занималась её гро- 
фической подсистемой, известной под именем Хепос. Ток вот, 
если прочие прелести ОиесХ 10 мы уже подробно расписы- 
вали в нескольких материалах, посвящённых приходу \У\/т- 
о\мз Ува и пех-деп игр, то с программируемой аппарат- 
ной тесселяцией мы сталкиваемся впервые. 

Итак, что такое тесселяция® По сути, это сглаживание гру- 
бых, низкополигональных моделей по определённым алгорит- 
мам. Основная задача заключается в том, чтобы получить из 
малого количества треугольников гораздо большее силами не- 
посредственно самой видеокарты. Таким образом в значитель- 
ной степени разгружается шина между процессором и видесо- 
картой, поскольку СРИУ посылает только низкополигональную 
модель без особой детализации. Наличие аппаратной под- 
держки гарантирует то, что затраты вычислительной мощно- 
сти видеокарты на тесселяцию будут небольшими (а учитывая 
огромное количество шейдерных блоков в чипах К 600, в этом 


% 
%. Заманчивая картинка, однако эта связка потянет на 


430 Вт 


С обратной стороны часть платы закрывает металлическая 
пластина. Под ней, кстати, тоже расположены чипы памяти 


можно быть уверенным). Тем не менее, очевидно, что при тес- 
селяции модель потеряет некоторые детоли, станет более «глад- 
кой». Поэтому далее за дело берутся алгоритмы, применяю- 
щие ток называемые «карты смещения» (Овр{азтегп! тар] — 
ту самую замечательную функцию ОйесХ 10, которая позво- 
ляет свободно модифицировать полигоны уже готовой моде- 
ли. В итоге можно получить очень детализированного персо- 
нажа, ландшафт, здание — что угодно. А нагрузка на процес- 
сор и шину при этом значительно снижается. 

Упоминание ХБох 360 я считаю важным потому, что в Хепоз 
аппаротная тесселяция также применяется на полную катуш- 
ку. Ведь как ни крути, а вычислительная мощность этой консо- 
ли всё-таки проигрывает современным Внепа ПК, но игроки 
требуют пех-деп графики от устройства ценой в 400 долло- 
ров. Вот только пМФа тесселяцию силами видеочипа игнори- 
рует, поэтому для разработчиков игр вопрос, использовать ли 
эту технологию, становится очень остро. В отношении игр, пор- 
тируемых с ХБох 360 (например, нашумевший Сеагз оЁ У/аг 
или признанный многими обозревателями лучшим динамичный 
шутер [051 Р/апе} всё просто — тесселяция там уже есть, по- 
этому на видеокартах от АМО/АТ! они должны работать луч- 
ше, чем на пМю. Но если бы их разработка изначально шла 
с учётом возможностей Кафеоп НВ 2900, графика могла бы 
получиться на порядок лучше, просто благодаря более дета- 
лизированным картом смещения и более активному исполь- 
зованию тесселяции. А что делать разработчикам новых игр? 
Оптимизация под АП может вылиться в непомерную нагрузку 
на процессор и шину, если ставить эту игру на машину с кар- 
той пУаю. Игнорировать возможности 6002 Тоже не выход... 
Будем ждоть новостей от разработчиков. 

Одной из важнейших функций чипа №600 можно также на- 
звать улучшенные алгоритмы полноэкранного сглаживания. Про- 
шли те времена, когда программно реализованный ЕЪАА ноа- 
гружал по полной программе весь компьютер, аппаратная под- 
держка позволяет получать сглаженное изображение гораздо 
меньшей кровью. Но и этого оказалось моло. В №600 помимо 
обычного мультисэмплинга (М5АА} присутствует поддержка так 
называемого «настраиваемого» сглаживания (СЕАА). В его ос- 


Правильный переходник НОМ! 


Горячее железо 


нове лежит два принципа. Первый заключается в том, что для 
получения сглаженной картинки цветовая информация будет 
выбираться не только непосредственно в зоне искомого пик- 
селя, но и за его пределами (из соседних пикселей). Это долж- 
но сделать границы объектов ещё более мягкими, чем в случае 
МФАА, но есть риск того, что изображение получится слегка 
нечётким. Для решения последней проблемы АП предлагает 
фильтр, определяющий границы объектов, по данным которо- 
го и будет выставляться эффективность сглаживания. Если ве- 
рить обещаниям АМБ/АТ, то чёткость мелких объёктов (вклю- 
чая экранные шрифты малого кегля) будет даже выше, чем с 
МЪФАА, а общий эффект от сглаживания — лучше. Проверить 
эти слова пока невозможно, поскольку в имеющейся версии 
драйверов СРАА нет, а игр с его поддержкой по понятным при- 
чинам тоже нет. Но перспектива заманчивая. 


Два в одном, и ещё по два в каждом 


Думаю, многих обрадует то, что с появлением Кадеоп НО 
2ххх режим Сгоз5Еге (совместная работа нескольких карт] 
становится доступен для любой из видеокарт всей серии. Ни- 
каких мастер-карт больше не требуется — нужен только спе- 
циальный «мостик», который будет соединять оба устройст- 
ва. Кстати, объединять можно будет не только 2, но и 3 (или 
даже более] видеокарт. Проблема лишь в том, что чипсетов, 
которые «потянут» три слота РС!-Ехргезз 16х в обозримом 
будущем не предвидится, так что радуемся виртуально. 

Режимы работы связки СгоззАге остались прежними — это 
поочерёдная обработка кадров, разделение экрана на две 
части, разделение на тайлы (небольшие участки) и использо- 
вание второй карточки для суперантиалиасинга. Прирост про- 
изводительности, по данным самой АМО, колеблется в пре- 
делах 160-195% от мощности одной видеокарты. Ну, а в сред- 


Низкополигональная модель, тесселяция, карты смещения 


нем получается примерно 180%. Опять-таки, я бы с радостью 
проверил данные АМО/АТ, однако второй НО 2900 ХТ мне 
не дали. Тем не менее, список бенчмарков на графике из пре- 
зентации впечатляет, так что данные вызывают доверие. 

В свете противостояния с компанией п\Уа необходимо 
также отметить, что «зелёные» до сих пор не доли «добро» 
на внедрение поддержки своего «двухголового» режима ЗИ 
в материнских платах сторонних производителей. Нопример, 
новая линейка чипсетов от | будет поддерживать только 
(Сгоз5Рге от АМО (забавно, да?). При этом попытки собрать 
$И не на материнках пУ!а блокируются этой компанией 
прямо в драйверах... Подробнее об этом вопросе вы могли 
прочитать в этом же номере несколько страниц назад в ста- 
тье от ОтюМу. При желании $ на теГе всё-таки можно за- 
ставить работать (как оказалось}, но будет ли простой юзер 
возиться с ним — ещё вопрос. 

Ещё одна актуальная для поколения пех-деп тема — это 
видео высокого разрешения. АМО последовательно продви- 
гает в массы свою концепцию ускоренных вычислений и курс 
на перенос нагрузки с СРУ на СРЦ при помощи (УР — уни- 
версального блока декодирования, входящего в структуру 
Кафеоп НО 2ххх. Особых подробностей, пожалуй, нам не тре- 
буется. Главное то, что нагрузка на процессор при воспро- 
изведении фильма с НО-ОУО- или Вш-Вау-носителя будет при- 
мерно той же, что и при декодировании обычного РУР-мфео. 
При этом поток данных с ОУО достигает всего 9.5 Мбит/с, а 
с НО-БУО и В№-Вау — 30 и 40 Мбит/с соответственно. Важ- 
но отметить, что блок ИМО имеется во всех картах Кадеоп 
НО 2ххх, поэтому особенно полезен он будет для бюджетных 
домашних «мультимедийных центров», у которых процессор- 
ная мощность приносится в жертву тишине. 
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16х СРАА 


Сравнение принципов обычного алгоритма сглаживания 
и фирменного алгоритма от АМО 


Отдельного упоминания заслуживает и тот самый «актив- 
ный» переходник ОУ'-НОМ! Важной особенностью этого ин- 
терфейса является сочетание передачи сразу трёх компо- 
нентов — видео, звука и данных для системы защиты контен- 
та. И если с первым и последним всё просто (СеГогсе 8ххх 
тоже отлично справляется с этой задачей), то со звуком си- 
туация более хитрая. Для вывода звука через НОМ|-порт не- 
обходимо подвести его к видеокарте с аудиокодека. Тут осо- 
бых проблем нет. Но, как оказалось, У/Утдо\и$ Мю не по- 
зволяет разветвлять цифровой аудиовыход. Поэтому киноман 
во время просмотра любимого фильма через НОМ! лишит- 
ся возможности слышать остальные звуки, воспроизводимые 
компьютером. Конечно, вряд ли кто-то додумается смотреть 
фильм и слушать музыку одновременно, но услышать сигнал 
1С@ или почтового агента в нужный момент всё-таки хочет- 
ся. Не устанавливать же вторую звуковую карточку? 

Для обхода этой несуразицы АМО предлагает простей- 
ший выход — теперь в Кадеоп’ах присутствует свой, внут- 
ренний аудиоконтроллер... Вот так, одним махом. Стоимость 
видеокарты при этом практически не меняется, зато выго- 
да налицо. 

Правда, не помешало бы проверить эту информацию, 
поскольку разъёма для подключения цифрового аудио на 
имеющейся у меня СеГогсе 8800 СТ$ я не нашёл, а по схе- 
ме, предоставленной АМО, при отсутствии встроенного в 
видеоплату аудиоконтроллера для использования НОМ! не- 
обходимо именно такое подключение. Впрочем, ни дисков 
с защищённым контентом, ни НОМ|-телевизора у меня то- 
же нет. Так что снова верим АМО на слово и ждём новых 
подробностей. 

Осталось упомянуть фирменную технологию АП Аммо, ко- 
торая в новой версии обзавелась приставочкой НО. Как и 
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АЧуапсед Мкго Бе\кез, 1пс. 


ь Еуеге$! пока не может много сказать об НО 2900 ХТ 
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МОТ Юг ОцаЙсабоп — это мы уже поняли 


прежде, она должна улучшать качество воспроизводимого 
видео при помощи своих фильтров и алгоритмов пост-обро- 
ботки. Но ни подробностей от производителя, ни поддерж- 
ки в драйверах пока тоже нет. 


Уоц дгме те сгагу! 


Вот так плавно мы и подобрались к самой животрепещу- 
щей теме относительно Вадеоп НО 2ххх — драйвером. Это 
давняя ахиллесова пята компании АТ, а теперь, по наслед- 
ству, и АМО. Партия инженерных сэмплов 600 была выпу- 
щена ещё в январе этого года, но официальный анонс ли- 
нейки состоялся только 14 мая. Задержка, прямо скажем, за- 
метная, но при этом чип работает вполне стабильно, поэто- 
му объяснить такой временной провал я могу только пробле- 
мами с драйверами. Ну не привязываться же к задержке Ноа{- 
Ше 2: Ерводе Тмо, Теат Еойгез$ 2 и Ропа|, которые обеща- 
ли включить в комплект поставки НО 2900 ХТ® 

К тому же, первые часы тестов показали, что свежевыко- 
чанный Саю\у$! 7.5 тоже не гарантирует безглючной рабо- 
ты. Вдобавок в нём отсутствуют многие настройки, для кото- 
рых заявлена аппаратная поддержка. Тот же СЕАА. При этом 
после загрузки У/тЧо\и$ карточка спокойно опозналась как 
«стандартный УСА-одаптер» и корректно отоброжала всё, 
что положено отображать в таком режиме. Но после уста- 
новки драйвера во время загрузки и выключения ОС появи- 
лись неприятные артефакты. 

Первый результат в $иргете Соттапаег порадовал, за- 
то ЗВтагк“Об работать отказался. В 5рйиег Сей: РоиЫе 
Адепт на максимальных настройках (с НОК, без АА) Кадеоп 
НО 2900 ХТ показал аж 42 {рз (напомню, что СеГогсе 8800 
СТ$ в точно таких же условиях продемонстрировал всего 
33 кадра в секунду). При этом по всему экрану «ползли» ар- 
тефакты от теней, но стоило воспользоваться магическим 
кнопкосочетанием АН+ТоьВ, и — вуаля! Все артефакты исчез- 
ли, а фреймрейт на тех же сценах подрос аж на 10 пунктов! 

Недаром на сэмпле имеется наклеечка, предупреждаю- 
щая о том, что он «по! Юг дуаМутоа»... Впрочем, ещё пару 
дней повозимся — авось, что-то прояснится. Тем не менее, 
не стоит пугаться, поскольку инженерный сэмпл — это не 
серийный образец, а драйверы в скором времени должны 
обновиться. 

Что ж, на этом я с вами прощаюсь. В ‚следующем номе- 
ре — самое интересное. Сам жду с нетерпением ®. 


ь. 


Софт-гардероб 


На развалинах ХММ$ 


Сергей ЯРЕМЧУК. 
дгпдег@уа.{т 


Как и в И/пдом5, в /пих хватает программ, с помощью которых можно прослушать музыку. Одно из 
самых популярных на сегодня решений — Атагок. В 2005 году сайт Ипихиезйопз.огд организовал 
опрос «Лучшее приложение по работе со звуком» [. ууу. пихоиезНопз.огд/ диезНопз/ Ночи йгеа.рЁр?!=409046), вкотором 
Атагок занял первое место — за него проголосовало 41.86% пользователей. Другой проигрыватель, 
ХММб5, до этого практически абсолютно властвовавший на рабочих столах Шпих, занял второе место 
с результатом 28.87%. В следующем, 2006 году отрыв был еще больше — 57.07% и 22.37% 


соответственно. Старый король хирел и чахнул. 


Король умер, да здравствует король 


Если почитать обзоры тех лет, большая часть пользователей 
предпочитала ХММ$ (Х Миуйтеда Зузет) — универсальный ау- 
диопроигрыватель, поддерживающий большое количество фор- 
матов, в основном за счет подключения соответствующих плаги- 
нов. За время существования ХММ количество плагинов на все 
случаи жизни исчислялось сотнями. Но пользователей привлеко- 
ла не только его функциональность. Проект стартовал в ноябре 
1997 под руководством Питера и Майкла Альм [Раег Ат, 
Мкае! Аг). В этом же году вышла и первая версия УМпатр, ко- 
торый и был взят разработчиками за ориентир — потому-то ХММ$ 
так похож на него. Но самое главное — поддерживались неко- 
торые плагины УУтатр (в основном визуализации и судиоэффек- 
тов}, а также скины. С форматной совместимостью плейлистов 
тоже не было проблем. Что же случилосье Почему стабильно ро- 
ботающий, простой в использовании и богатый функционально 
проигрыватель стал так быстро сдавать свои позицииё Причин, 
вероятно, несколько. Во-первых, неровность кода, который, из го- 
да в год раздаваясь в объеме, терял в качестве. Разработчики не 
хотели ничего менять. В ХХ! веке особенно бросался в глаза Ус- 
таревший интерфейс, написанный на 
СТК+ библиотеках еще первой вер- 
сии. В итоге последняя версия 1.2.10 
датирована аж 23 февраля 2004 го- 
да. На сайте проекта чм. хпитз.огд ОД- 
но за другим появляются прощальные 
сообщения вроде «Вуе Вуе Сепюоь, 
«Вуе Вуе ЗасКууаге» Из репозитари- 
ев этих дистрибутивов ХММ5 исклю- 
чен {в Убупю пока есть}. Хотя такой 
шаг обычно и вызывает бурю протес- 
та, но в итоге можно сделать вывод, 
что ХММ$ скорее мертв, чем жив 

Естественно, что свято место пус- 
то не бывает. На пустующий трон ко- 
роля быстро взобрался активно раз- 
вивающийся Атагок. Девиз этого про- 
екта — «Посмотрите на музыку по-другому» (англ. «Вефсомег 
Уоуг Мия»). И действительно, АтагоК трудно назвать просто 
проигрывателем. Заметно, что ребята из Фе Атагок Теат 
(итагоК.КЧе.ого] чуть не через дверь общаются с ТНе КОЕ Соге 
Теат: проигрыватель хорошо интегрируется в среду КОЕ и по 
умолчанию включен во все дистрибутивы, использующие КГЕ в 
качестве рабочего окружения. Неужели все? 


Проект ХММ5е 


Но как это принято в Орепбоигсе, старому королю не по- 
зволили так просто взять и умереть. На смену ХММ$ пришло 
сразу несколько решений. Первое, что приходит в голову, это 
его реинкарнация — ХММ$2 [м .хттз2 хтитз.е/лпдех.рр/Мейт_Раде]. 
Разработки велись в течение двух лет, пока публике не был пред- 
ставлен первый ргеме\ми следующего поколения ХММ. Фокти- 
чески, от прежнего проекта осталась только аббревиатура, да 
и та здесь иначе расшифровывается — Х-раНотт Мозес Мив- 
рехита Зучет 2. Код был переписан с нуля, при этом особое 


№. Рис. 1 


внимание было уделено переносимости, разделению и стабиль- 
ности. Одной из особенностей ХММ5З2 является отделение соб- 
ственно проигрывателя от пользовательского интерфейса, то 
есть в нем используется популярная сейчас клиент-серверная ар- 
хитектура. Такой подход значительно упрощает создание аль- 
тернативных пользовательских интерфейсов и позволяет дизай- 
нерам сосредоточиться на своих задачах, не заботясь о воспро- 
изведении файлов. Стало возможным удаленно управлять ХММ$2 
по сети. Изначально поддерживаются все популярные сегодня 
форматы: НАС, МРЗ, МОР, $УЮ, зреех, ОСС Мот, У/МА, 
ММ5 и М/А\У. Как и в АтагоК, в ХММ$2 реализовано хранили- 
ще метаданных о файлах тей, в котором можно найти дан- 
ные З-тэгов, адреса и расположение мультимедиа-файлов и 
плейлисты, составленные пользователем. Все это используется 
при сборе статистики о предпочитаемых мелодиях и составле- 
нии коллекций. Список клиентов на странице К. хтгпз2 .хттз.зе/т- 
дех.р}р/Сфепёя на мониторе занимает целых три экрана. Каких 
только реализаций здесь ней Есть консольные клиенты, миеБ-реа- 
лизации, на биб еках СУ (рис. 1} и СТК, /юма, несколько пла- 
пезов к приложеныям. Есть даже пора реализаций, позволяющих 
ОТуьють влузывсу на каобильном телефоне через Вшеюо. Кроме 
}3юмо при разработке в ход пошли С, 
С++, Рупоп, Рей, КиБу и РНР. Рабо- 
тают клиенты на компьютерах под 
управлением Ипих, *В5О, 05 Х, $0- 
[ай и МУ/пао\з. В общем, оторвались, 
как говорится, по полной. Кстати, сей- 
час по адресу НИр:/ /м®.хттз2.хттз.5е/ 
имдех.рНр/1одо как раз закончилось ©к- 
тивное обсуждение нового логотипа 
проекта. К сожалению, разработки 
продвигаются довольно медленно. На 
момент написания этих строк была 
доступна версия ХММ$2 0.2 Ог/екуй 
от 20 мая 2007 года. В репозитари- 
ях дистрибутивов ХММ$2 встречает- 
ся пока редко, самостоятельная сбор- 
ка, учитывая множественные зависи- 
мости, рекомендована только для пользователей, обладающих 
определенными знаниями и терпением. 


Проект Веер МеФа Р!вуег 


Другой проект, возникший в 2003 году на развалинах ХММ$ — 
Веер Мефю Рруег (ВМР, Ьтр.Беер-тефю-р/ауег.огд). Особых отли- 
чий от оригинального ХММБ в ВМР в общем-то и не было. Ис- 
ключение составлял лишь обновленный интерфейс на СТК+ 2, 
благодаря которому ВМР очень неплохо выглядел на современ- 
ных рабочих столах. Как и ХММ5, ВМР видом напоминал У\/патр, 
поддерживал скины, написанные для Мпатр и ХММ5. Поддер- 
живались те же форматы, что и в ХММФ, но из-за различий в 
библиотеках плагины напрямую использовоть было нельзя, не- 
обходимо было их сначала портировать (правда, некоторые 
скомпилированные плагины все же работали, не выдавая 5ед- 
тепоакоп и). После выхода в октябре 2005 года версии 0.9.7.1 
мнения разработчиков по поводу дальнейшего развития проек- 
та разошлись. В результате появилось два проекта. Большая 
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часть разработчиков остановила разработку оригинального 
ВМР, чтобы сконцентрировать все свое внимание на продвину- 
том ВМРХ. Начав срожение на территории, где уже безраздель- 
но властвовал Атагок (тогда еще атагоК), ИИШат «пепоюсд» Р#- 
соск через несколько дней объявил, что продолжит работу нод 
портированием классического ХММ$ под СТК+ 2. Его новый 
проект стал называться Аидасюиз. 


Проигрыватель ВМРх 


Долой минимализм! Именно таков подход разработчиков ВМ- 
Рх(Веер Медю Рруег еХрептепю, ьтрх.Ьвер-техфа-руег.ога). Здесь 
собрано все, что должен иметь современный проигрыватель. В 
первую очередь это понятный интерфейс, разделенный визуаль- 
но на четыре части, позволяющий быстро отобрать нужные ком- 
позиции. Многие технологии, сервисы (МизсВгатг, [аз т, НА, 
ОВуз, Ипкод] и спецификации поддержаны изначально. Поэто- 
му ВМРх хорошо интегрируется практически в любую среду, как 
программную, так и аппаратную. Он может использоваться с 
различными приложениями вроде ое КЕ, с !М-клиентом Сайт 
(сейчас Р&д), с ВС-клиентами Х-Ско! 2 и изя. Для вывода зву- 
ка использован СЗгеатег, поэтому проипрыватель воспроизво- 
дит музыку в поддерживаемых им форматах: МРЗ, ОСС Мо 55 
и НАС, МРС, МРЗ, ААС, МАА, УММА, У/АУ, МОБ, $РС, УЮ, 
АидюСО; выводит НТТР- и ММ5-потоки. Сразу после установки 
можно прослушать музыку с многочисленных онлайн-ресурсов 
(Рис. 2). Возможностям ВМРх, вероятно, стоит посвятить отдель- 
ный обзор. И несмотря на то, что номер еще далек от релиза, 


текущая версия 0.40 в репозитарии большинства дистрибутивов 
ВМРХ уже включен. Если поиск ничего не дал, зайдите на стра- 
ницу Ьтрх.Ьеер-тефю-рюуег.огд/ Ие/омтюад$, где приведена вся из- 
вестнся разработчикам информация, в том числе и для пользо- 
вателей различных вариантов В5О-систём. Например, в КИБип- 
№ 7.04 команда поиска выдаст нужное приложение: 
$ виао арЕ-сасве веагсВ Бирх 
Ъифрх — Веер Мей1а Р1ауег ехрег1щепеа]. 
Ыпрх-4еу — ВМРх Чеуе1орюшерЕ веас3с 141Ъгагу апа ВБеадег 
Е11ев 
ру Воп-Ыарх — Веер Мей1а Р]1ауег еХрег1шепса1 рутВоп 
Ыпа1пов 

Версия в репозитарии не всегда самая последняя, но разра- 
ботчики для УБуп предлагают свое зеркало, откуда можно по- 
лучить самую последнюю версию ВМРх. Просто добавляем в 
{ек/ ору зоигов.Ёз: 
ЧеъЪ БЕЕр: //втаЕ1с .ацас1оцв-ше1а-р1ауег.ога/де Зап 
еёсь ма] п 
аеь-вгс БЕГр: / /всас1с .аидас1оив-шеё1а-р1ауег.ого/ае- 
ЪЗап еЕсВ пап 

Копируем публичный ключ и добавляем его в список, чтобы 
ар! не ругалась: 
$ мдеЕ -с БЕСр: //Е11ев.Беер-шей1а- 
р1ауег .ога/раскадев/иБироео /Беер-ше1а-р1ауег .риЪКеу 
$ водо арЕ-Кеу ада Беер-юеб3ла-р1ауег .раъкеу 

Обновляем список пакетов и устанавливаем: 
$ видо арЕ-деЕ ордате 
$ вибо арЕ-деЕ 1п8+а11 Бирх 


Проект Ачдасюиз 


Поклонникам классического ХММ$/УИпатр, которые счи- 
тают, что проигрыватель должен в первую очередь играть му- 
зыку, и не любят перегруженных интерфейсов, вероятно, сто- 
ит обратить на Аидасюцз (видасоиз-тефа-р!ауег.огд/ Мат_Раде]. 


Как уже говорилось, это переработанный ХММ5 с обновлен- 
ным СТК+2-интерфейсом. Основное преимущество его по 
сравнению с АтагоК и подобными — легкость. Поэтому если 
у вас слабый компьютер, то это и впрямь то что доктор про- 
писоя. Как и в оригинале, поддерживаются скины (классиче- 
ского стиля) МУтатр 2. Для этого достаточно скачать понра- 
вившийся скин (с расширением м2) с имчмипатр.сот/зктз и 
Положить В Каталог — /аидасюиз/ ЗЮпз, после чего переазупстить 
проигрыватель. И выбрать новый скин в списке Настройки > 
Внешний вид (рис. 3). После установки проигрывателя можно 


30 испальзовоть рестрезые шрифты, сли возможно 
рама 

108 Покизывать новера пасфн в списке воспрояирадания 

30 Пожазьчеть разделители @ Руска воспроме дения 


ке № испольъокать курсоры, тамовланные темой 


будет прослушать музыкальные файлы в форматах МР3З, 
Ода Уойыз, УУМА, ААС, РЕАС, АГАС, УМАУ, а также Ма, 
Мизераск (трос), У/аураск и некоторых других. Также без лиш- 
них телодвижений Аидасюиз поддерживает вывод звука через 
АЕЗА, О55, Анз, Евоипа, РиузеАиа о, /асК и в файл. В комплект 
включен плагин для ат, реализована поддержка ИКС и раз- 
личных звуковых эффектов (например, мое гетоуа! — «уда- 
ление голоса»), визуализации (рис. 4}. Есть даже будильник 


Рис.4 


(Аогт). В репозитариях большинства дистрибутивов аидасюиз 
есть. Смотрим в КОБип: 

$ видо арЕ-саске веагсь аидас\ойв 

аидбас1оив — 3ва11 ап Еаве ацб1о р1ауег мЪ1сВ варрогЕв 
Тов оЕЁ Еогваев 

ацдас1оив-сковаЕайе — АлаасЗоцв Р11191п Еог СговвЕа@1т9 
/ СопЕ1пиоцв ОцЕрое 

аидбас1оив-4еу — Алдас1о9в С++ вБагеа 14Ьгагу 
Чехе1орщетс Е1Лев 

ацдас1оив-р1194пв — Ваве р1а91пв ог аиаас1оив 
апдас1оив-р1ао4ив-деу — Аабас1оив-р]1щ91тв аеуе?оршерЕ 
11Ьгагу апа Веадег Е11ев 

аидас1ов-р191пв-ехска — Уат\опв ехскга ртоо1пв Еог 
ацбас1ощв 

14Бацдас10и84 — Адбасфочв С++ ваге@ 11Ъгагу 

Все, устанавливать не нужно, но без аидасюиз-рудтз про- 
игрыватель как бы и не особо-то нужен: 
$ выдо арЕ-деЕ 1пвЕа11 аидасзоив апбас1оцв-сговвЕа4де 
ацаастоцв-р1ао1пв аидас1оцв-р191пз-ехега 

Ток кок Аудасюцз построен на «гномьих» библиотеках, поль- 
зователям КОБипю придется смириться с большим хвостом за- 
висимостей, которые потянут на без малого 20 Мб. Те, кто ра- 
ботал с ХММ5/ММтатр, вряд ли найдут в Аудасоц$ что-то экс- 
траординарное и мудреное. Просто щелчком по левому углу вы- 
зываем меню, выбираем пункт Воспроизвести файл и указыва- 
ем на каталог с мелодиями. 

Как видите, в мире свободного кода хорошему решению 
просто ток не дадут уйти в небытие. В результате мы вместо 
одного единственного горячо любимого проигрывателя полу- 
чили сразу несколько решений, который смогут удовлетворить 
любой, даже самый привередливый вкус. Возможность выбо- 
ра — это всегда хорошо. 

Ппих Югемей 


Воскресная 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@тай.ги, 5зоНпем5@тай.ги 
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уборка 
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Увеличение объемов жестких дисков, затяжные посиделки в Сети с загрузкой массы мультимедиа- 
контента, безлимитный Интернет и прочие «прелести» современных Т-технологий со временем 
приводят к тому, что служебной информации, создаваемой во время работы различных приложений, 
становится не меньше, чем полезных данных. К счастью, программных продуктов для решения данной 
проблемы существует немало. Мы представим вам некоторые из них. 


репятствовать наличию информа- 
| ционного «мусора» на жестком дис- 
№ ке бесполезно, но вот сделать ток, 
чтобы он подолгу не задерживал- 

ся, вполне возможно. Путей накопления 
бесполезных файлов много: это еже- 
дневный серфинг по Сети, временные 
файлы, создаваемые программами во 
время своей работы, а 
также масса данных, ос- 
тавляемых программами 
после их деинсталляции. 
Допустим, зная места 
хранения временных 
файлов браузеров 1тег- 
пе! ЕхрЮгег или Мо2Йа 
Агеюх, удалить их вруч- 
ную не составит труда. 
Но ведь можно этот процесс автома- 
тизировать, передав в «руки» машины, 
а точнее программы Ёгее |тегле! У/т- 
ом У!азВег, 2-я версия которой не- 
давно появилась для свободной загруз- 
ки и использования. Пользователь, ис- 
пользующий несколько браузеров, на- 
строив соответствующие опции, про- 
блему очистки временных файлов ре- 
шит раз и навсегда. Программа со- 
держит профили для 4-х наиболее по- 
пулярных браузеров — Е, РгеЮх, Орега 
и Мевсаре. В каждом профиле галоч- 
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ками можно установить следующие на- 
правления очистки: кэш браузера, со- 
хранение сооКез, историю посещен- 
ных сайтов, историю набранных ип, 
данные автозаполнения форм, настрой- 
ки браузера и др. 

Особое внимание уделено очистке 
мусора, оставляемого егпе! Ехрог- 


егом. Щелчком по кнопке Гооб откры- 
вается всплывающее меню, где имеют- 
ся два пункта — Ме Нюгу и Запор 
Мопадег. Первый пункт позволит поль- 
зователю просмотреть списки тех дан- 
ных, что в дальнейшем будут удалены 
(см. выше). Кроме этого, окно с исто- 
рией веб-серфинга содержит историю 
работы пользователя с различными 
файлами, расположенными на жест- 
ком диске, кок-то: последние исполь- 
зуемые файлы, список файлов, кото- 
рые были открыты или сохранены, а 


т (= ад Сы Се Пе И) 


= = = 
= = 


также список различных ссылок на мас- 
су разнообразнейших файлов, имею- 
щих отношение к работе текущего поль- 
зователя (рис. 1). 

Настройки параметров очистки со- 
держат массу пунктов для автоматиче- 
ской «уборки» вашей системы — уда- 
ление списков последних открываемых 
файлов и поисковых запро- 
сов, временных файлов и ло- 
гов, данные буфера обмена, 
файлы, размещенные в Кор- 
зине и т.п. Здесь же, в на- 
стройках, можно оптимизиро- 
вать работу пакета М5 ОЕ 
Бсе, очищая временные фой- 
лы, активировав соответствую- 
щие опции для каждой из про- 
грамм пакета. Аналогичные операции 
доступны для наиболее популярных Ин- 
тернет-мессенджеров — М5УМ/УаВос! 
Меззепдег, 1СО, ЗКуре, Аопзюп! Мез- 
зепдег. Если вы пользуетесь почтовым 
пакетом ОцТоок Ехргез$, очистку па- 
пок программы можно также доверить 
этой утилите. Вообще говоря, в ней со- 
держатся профили более чем 50 попу- 
лярных программ, «уборку» за которы- 
ми можно автоматизировать. Если же 
в списке программ не оказалось нуж- 
ной вам, на закладке Сизют Нет мож- 
но добавить как программу, так и лю- 
бую папку или ключ реестра, которые 
будут автоматически очищаться во вре- 
мя работы планировщика. Что касает- 
ся самого планировщика, очистка вы- 
бранных объектов может осуществлять- 
ся как при запуске или завершении ра- 
боты У/тдо\з, так и через выбранные 
интервалы времени — 15/30/60 минут 
каждые 4 или 8 часов. 

Программа работает в среде У\м- 
Чомз 98-Мыа, имеет англоязычный ин- 
терфейс и полностью бесплатна. За- 
грузить ее можно по ссылке № р://мум. 
ецзтд.сот/Оомтос9/ Е 5етирехе, раз- 
мер 887 Кб. 

Переходя к утилите \Изе ОК Свап- 
ег 2.1, стоит отметить, что они в чем-то 
похожи с предыдущей программой. Ос- 
новное отличие этой утилиты в том, что 
нацелена она исключительно на диско- 
вое пространство вашего компьютера, 
предлогая буквально за один шаг очи- 
стить локальные диски от накопившихся 
временных файлов. 

Подготовка дисков к очистке осуще- 
ствляется двумя способами — по щелч- 
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ку на кнопке Сканировать или при ис- 
пользовании мастера, где последова- 
тельно необходимо указать вариант уда- 
ления файлов (в корзину или напрямую 
с диска), выбрать локальные диски для 
анализа и указать необходимые паро- 
метры очистки. В обоих случаях для об- 
работки становятся доступными более 
50 типов временных файлов. Кроме об- 
щеизвестных мест размещения времен- 
ных файлов, можно вручную добавить 
папки, требующие время от времени 
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очистки, и во время работы мастера эти 
папки будут очищаться вместе с основ- 
ным комплектом. Доступна и обратная 
операция в виде списка папок-исключе- 
ний, которые не подвергаются анализу. 

Загрузить дистрибутив программы 
можно с №Мр://мумум мвееапег.сот/ зо Н/ 
У/ОС5ешр.ехе, размер 1.10 Мб, УИтдом 
98-Уча, Ттее\уаге. 

Покончив с «уборкой» мусора на ло- 
кальных дисках, не стоит однако забы- 
вать и о таком важном объекте, как сис- 


ы 


темный реестр. В зависимости от час- 
тоты установки новых приложений, игр, 
работы различных оптимизаторов, в 
реестре со временем появляется оста- 
точные ‘или поврежденные после удоле- 
ния программ данные, которые влияют 
на работу реестра, вызывая как паде- 
ние быстродействия всей системы, так 
и влияя на ее работоспособность в це- 
лом. Утилита Уве Кедзму Сеопег 2.21, 
имея интуитивно понятный интерфейс, 
позволит моксимально быстро, и при- 
том бесплатно провести анализ систем- 
ного реестра У/т4омз и вывести под- 
робный список выявленных недостатков, 
чтобы вы смогли сами просмотреть ка- 
ждую запись и подтвердить или отме- 
нить ее удаление {рис. 2). 

Во время выполнения анализа про- 
грамма распределяет найденные ключи 
на две категории — с безопасным и не- 
безопасным удалением. Для каждой вы- 
явленной записи добавляется детальное 
описание проблемы и пути ее решения. 
Исправлению доступны как отдельные 
записи, так и все найденные записи од- 
новременно. В случае сомнений по по- 
воду исправления той или иной записи 
можно создать резервную копию рее- 
стра и воспользоваться ею, если уда- 
ленные записи внесут нарушения в об- 
щую работу реестра. 

Программа доступна для загрузки с 
ВИр:/ /мимим мизе{еапег.сот/ зоН/ М/И СЗе!ир.ехе, 
размер 993 Кб, У/тдомз 9х-ХР. 
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В этом выпуске вновь представлены утилиты разносторонней тематики. Мы рассмотрим софтинки для 
мониторинга изменений в системе и борьбы со эрумиаге, программу для оптимизации запуска приложений 
и новую версию удобного проигрывателя йу-файлов, ставших очень популярными в последнее время. 


1-2-3 брумаге Егее 4.4 


Так уж получается, что борьба производителей приложе- 
ний для защиты от различных вредоносных программ и са- 
мих авторов этих вредоносных программ нескончаема. Что, 
конечно, не вселяет оптимизма, но позволяет быть уверен- 
ным, что создаваемые средства защиты будут все время со- 
вершенствоваться. Как, например, в случае с программой 
1-2-3 Зру\аге Егее. Имеющая очень красивый интерфейс 
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Рис.1 


(рис. 1) программа к тому же обладает обширной базой дан- 
ных (более 14 тыс. записей} и имеет возможность обновле- 
ния через Интернет. 

Анализ системы на наличие вредоносных приложений мож- 
но проводить в автоматическом режиме, по расписанию или 
вручную, указав в качестве территории осмотра весь компь- 
ютер, отдельный раздел жесткого диска или выбранную ди- 
ректорию. Сканирование происходит довольно оперативно, 
загружая центральный процессор не более чем на 30%, при 
этом весь процесс подкреплен оригинальной анимацией. Как 
и в других подобных программах, при выявлении зараженных 
файлов они помещаются в карантин, где их можно попытать- 
ся вылечить. При удачном завершении процесса исправлен- 
ные файлы можно с легкостью вернуть в исходное место. 

В-отличие от других программ этой категории, работать 
с утилитой очень легко и удобно, несмотря на отсутствие ру- 
сифицированного интерфейса. Минимум функций, необходи- 
мых исключительно для анализа системы и ее последующей 
очистки, и это идет программе только на пользу. Поддержи- 
вается работа в среде У/паомз 98-2003, ссылка на дистри- 
бутив №нр://мим зтапреюо!5.сот/НМез/зрумагенее.ехе, размер 
6.2 Мб, беемуоге. 


Ваггсасе 1.0 - 

Наличие высокоэффективных средств защиты, как, напри- 
мер, современный антивирусный пакет или брандмауэр, как 
известно, не дает гарантии полной защиты от всевозможной 
гадости, попадающей в наши компьютеры из десятков раз- 
нообразных дыр. Утилита Вагиса4е не способна лечить за- 
раженные файлы, но выступает в качестве монитора, отсле- 
живающего различные изменения, происходящие с систем- 
ным реестром, папками и файлами. Постоянно находясь в 
оперативной памяти, программа спокойно наблюдает за про- 
исходящими изменениями в тех направлениях, которые вы ей 
укажете. Это могут быть отдельные области системного рее- 
стра, папка, куда вами загружаются все файлы из Интерне- 


та, или конкретные системные файлы, изменения которых мо- 
гут повлиять на работу всей системы. При обнаружении из- 
менений программа автоматически дает зноть об этом во 
всплывающем окне. Используя мониторинговые возможно- 
сти программы, ваша система с легкостью будет реагиро- 
вать на различные изменения, значительно повышая резуль- 
таты работы используемых антивирусных пакетов. 

Для корректной работы программы требуется наличие М!- 
сгозой МЕТ Егате\могк 2.0. Программа работает в среде 
\УМтаомиз 9х-ХР, имеет русский интерфейс и доступна для за- 
грузки по ссылке ННр:/ /т-Юсиз.го/Нез/Багисаде/ЬБагисаде_1.0.ехе, 
размер 299 Кб. 


Моизе Во! 2.1 


Уже давненько на просторах Сети не появлялось про- 
грамм для оптимизации запуска приложений, способных за- 
менить перегруженное ярлыками меню Г/уск. Но вот на го- 
ризонте замелькала утилита Моицзе Кой, сведениями о воз- 
можностях которой мы и спешим с вами поделиться. 

Итак, постоянное местонахождение утилиты после инстал- 
ляции — системный трей, а вызывается она после нажатия 
на колесико мыши. При необходимости данный вариант мож- 
но заменить установкой «горячей» клавиши. Пару слов сто- 
ит сказать о «внешних» особенностях утилиты. Кроме опции 
добавления в автозагрузку и интеграции ее с Гроводником, 
легко настраивается как прозрачность основного окна ути- 
литы, так и размер, и копичество иконок во вкладках. 

Окно программы содержит кнопки доступа в основное ме- 
ню, выключения компьютера, открытия/закрытия лотка опти- 
ческого привода, открытия настроек программы и выбора 
дополнительных плагинов. Основное меню программы по- 
зволяет быстро получить доступ к Панели управления \Мп- 
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ом и аопплету Установка и удаление программ, сменить 
скин главного окна, импортировать закладки |пегпе! ЕхрЮг- 
ега или добовить ссылку на файл, программу или ресурс в 
Сети (рис. 2). 
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бщение с читателями показало, что тема групп сглаживо- 
| ния в полигональном моделировании понятна долеко не 
| всем. Мы долго думали, как устранить этот пробел, и в кон- 

це концов пришли к выводу, что лучше всего человек ус- 
воит материал, если столкнется с задачей, которую можно ре- 
шить, только назначая группы сглаживания. Мы придумоли не- 
сложный урок, который, надеемся, поможет вам закрепить эту 
действительно сложную, но очень важную тему. Урок этот бу- 
дет не совсем обычным — мы покажем вом, как его выполнить, 
но только до последнего этапа. Далее вам придется доделоть 
его самостоятельно, используя наши рекомендации, а также 
материал прошлого урока, который, напомним, был посвящен 
моделированию цифрового фотоаппарата. 

В сегодняшнем уроке мы сделаем упрощенную модель ста- 
рого утюга. Мы намеренно не добавляли детали, чтобы вам бы- 
ло легче разобраться с главной темой урока. 

Начнем с создания примитива Вох с количеством сегментов 
[епо# 5е95 — 2, Иа 5ед$ — 6, Неой! 5ед5 — 3. Применим 
к нему модификатор Ес Роу. Перейдем в режим Еабе и удо- 
лим четыре ребра на одной из сторон (рис. 1). 

Перейдем в режим Уемех и удалим две вершины, чтобы реб- 
ро соединяло верхнее и нижнее основание параллелепипеда. 
Переместим нижнюю вершину вперед (рис. 2). 


Рис.1 


Рис.2 


Выделим две вершины в верхнем основании и с помощью 
инструмента Сфап\ег создадим два полигона, которые послу- 
жат основой для ручки утюга {рис. 3). 


Рис.3 


Займемся созданием ручки. Переходим в режим Ро№одоп, вы- 
деляем образованные полигоны и выполняем несколько раз од- 
ни и те же операции: сначала выполняем выдавливание, затем 
поочередно поворачиваем полигоны так, чтобы они «смотре- 
пи» друг на друга, затем опять выдавливаем, опять поворачива- 
ем, и так — несколько раз, до тех пор, пока ручка не достиг- 
нет нужной высоты. Чтобы утюг было удобнее держать, ручка 
должна быть немного наклонена. Поэтому для полигона, кото- 
рый находится ближе к передней части утюга, нужно выполнить 
на одну операцию выдавливания больше (рис. 4). 


‚ Рис.4 


Выделяем два полигона вверху и используем инструмент 
Впаде, чтобы завершить создание ручез. Чтобы избежать воз- 
можных «закручиваний» и иметь возможность задать число сег- 
ментов, используйте кнопку 5ейд5, расположенную рядом с 
кнопкой Впаде. Вы сможете подобрать значения параметров 
ТибГи ЗедтепЕ (рис. 5 

Теперь выйдем из режима РоидОол и применим модификатор 
Тарег, чтобы придать модели трапециевидную форму. 

Теперь применим модификатор Тифотоо\ и установим 
флажок Зерагойе Ву Зтоотта Сгоур$. Получилось... В об- 


#24/455 11 июня-18 июня 2007 в _ 
РТ т 


№ Рис.5 


щем, неизвестно, что получилось, но на утюг это пока не по- 
хоже :-] (рис. 6}. 


"№ Рис.6 
Поэтому отключим действие модификатора Тигбобтоой и 
вернемся в режим Роодоп, а именно к свитку Роудоп Ргорег- 
пез. Теперь ваша задача — назначить группы сглаживания мо- 
дели токим образом, чтобы после сглаживания она приняла 


правильную форму утюга (рис. 7). 


Рис.7 


Вот несколько общих советов, которые помогут добиться нуж- 
ной формы: 

1} не нужно применять дополнительные модификаторы Ей 
Рой или любые пругие; 

2) не нужно использовать операцию ЛИзтос! и другие опе- 
рации полигонального моделирования; 

3) не нужно изменять топологию модели; 

4) все, что нужно делать, это назначать группы сглажива- 
ния; 

5} в 345 Мах одному полигону можно назначать две группы 
сглаживания, и это нужно использовать. 

В своих письмах многие из вас спрашивали, какие есть спо- 
собы для управления формой конечной модели. Надеемся, что, 


выполнив этот урок, вы поймете, что самый эффективный спо- 
соб — это научиться работать с группами сглаживания. На вся- 
кий случай еще раз повторим: группы сглаживания — это об- 
ласти, между которыми не видно острых углов. В кубе шесть по- 
верхностей, которые имеют острые ребра, а следовательно, 
шесть групп сглаживания. Конус имеет две поверхности, кото- 
рым назначены группы сглаживания. Это основание и замкну- 
тая поверхность. 

Вот одно показательное письмо, которое мы решили проци- 
тировать и дать ответы на вопросы. Надеемся, это также помо- 
жет вам в понимании темы. 

Чем отличается группа сглаживания 4 от, скажем, 27-ой? 

Номером и только номером. В остальном они идентичны. 

Почему группа сглаживания в параллелепипеде начинает- 
ся с 2-хг 

Вообще-то, если поразмыслить над вопросом использово- 
ния групп сглаживания в пароллелепипеде, то возникнет не ме- 
нее интересный вопрос: а почему их там шесть, если достаточ- 
но трехё Ведь поверхности, которые не имеют общих граней, 
могут иметь одну группу сглаживания, и на сглаживание это вли- 
ять никак не будет. Скожем, в цилиндре группы сглаживания по 
умолчанию распределены именно так — основания имеют од- 
ну и ту же группу сглаживания, а замкнутая поверхность — дру- 
гую. Таким образом, по умолчанию в этом примитиве исполь- 
зуются две группы сглаживания. Одним словом, то, какие груп- 
пы сглаживания используются по умолчанию, особого значения 
не имеет. Главное знать, кок их переназначить в случае необ- 
ходимости, и грамотно это делать. 

Я специально посмотрел, какая группа сглаживания у сфе- 
ры, сделал параллелепипед с большим чиспом полигонов и 
назначил им ту же группу сглаживания, но шара у меня не 
получилось ® 

Зря вы смотрели, какая группа сглаживания у сферы. Номер 
не имеет никакого значения. А не получилось вот почему: уве- 
личив число полигонов, вы тем самым увеличили детализацию 
модели. Когда в кубе по одному полигону на каждой стороне, 
каждая грань представляет собой поверхность-полигон. При 
сглаживании каждая поверхность «заворачивается», в резуль- 
тате чего куб превращается в сферу. 

В случае же когда в параллелепипеде много сегментов, зо- 
метное сглаживание («заворачивание»} происходит в тех мес- 
тах, где поверхности образуют острые ребра. В центрах гра- 
ней острых ребер нет, а значит, параллелепипед скруглится 
только по краям. 

Если вы хотите провести опыт с превращением параллеле- 
пипеда в сферу, создайте куб с настройками по умолчанию, на- 
значьте всем поверхностям одну и ту же группу сглаживания (но- 
мер не имеет никакого значения — это может быть 1, 32 или 
любой другой), примените модификатор Тифобтос! и увеличь- 
те число итераций. 

Можно ли как-нибудь узнать, какие группы сглаживания 
уже зодействованы? Или нужно каждый раз щелкать по по- 
лигонам, чтобы это проверить, или держать все в памяти? 
Например, задаю нескольким полигонам группу сглажива- 
ния с №710, а эта группа уже назначена нескольким другим 
прилегающим полигонам. И получится не то, что хотелось. 
А вот если бы заранее знать, что №10 уже где-то исполь- 
зуется, то назначил бы другой свободный номер, и было бы 
все хорошо. 

Можно. Если выделить все полигоны, то занятые группы ос- 
танутся без номеров. Есть еще кнопка 5еес!Ву $тоойта Сгоире. 
Так вот, если ее нажать, отображаются номера всех групп, ко- 
торые используются в сцене. А если нажать одну из кнопок, вы- 
делятся полигоны, которые к этой группе относятся. 

Если модель очень сложная и на нее ушли все 32 группы 
стлаживания, а мне необходимо еще, что делать? 

Вы не учитываете, что все 32 группы сглаживания должны 
примыкать друг к другу, чтобы потребовалась тридцать третья. 
Вряд ли такое возможно. А те группы сглаживания, которые не 
примыкают друг к другу, можно использовать повторно. 

Узнать больше о группах сглаживания вы можете, скачав с 
нашего сайта (Внр:/ /мммм.Здотеп.сот/тодщез/м ео) бесплатный ви- 
деоурок, посвященный этой теме. 


(Продолжение следует) 


Иететри 


Берегите глаза 


Этах 
Зтох@Куо.тк.иа 
м\у\/.тусотр-сиБ.огд 


Компа 


Идея написания этого материала появилась на форуме чм». тусотр-смЬ.огд В ТЕМ Форумы > Флейм > 
зрение, И, ПО моему мнению, не мешало бы просветить читателей по вопросам охраны собственного 
здоровья при работе за компьютером. Ведь покупают люди своим детям ПК, радуются, что их чадо 
не бродит улицами «неизвестно с кем», но даже не задумываются, что очень часто обрекают ребенка 
на хронические болезни. Не всегда такое случается, но в большинстве случаев ведь так. Думаю, что 
подобное руководство было бы не лишним приложением к каждому продаваемому ГК. 


опробуйте подсчитать время, которое вы проводите в те- 

чение суток перед монитором и телевизором. В большин- 

стве случаев это будет почти весь ваш день. Хорошо, что 

спим мы с закрытыми глазами, а то некоторые из нас и 
ночью продолжали бы просматривать фильмы, новости, чаты и 
еще бог весть что. 

Больше всего от постоянной работы за монитором строда- 
ют глаза. И чтобы как можно дольше уберечься от ухудшения 
зрения, необходимо учитывать вредные факторы. Думаю, что 
все сказанное о мониторе касается и телевизора, ведь разни- 
ца невелика. 

Мы свами родились на планете (почти фантастика, да), ко- 
торая имеет одно светило, и поэтому наши глаза устроены та- 
ким образом, что в поле зрения должен быть один источник све- 
та, а никск не два или более. Вспомните, к примеру, как рас- 
положен ваш монитор относительно окна и других источников 
света. Допустим, в поле зрения, кроме монитора, попадает яр- 
кое окно. Ваш зрачок настроен на яркость монитора, но тут 
же через него на сетчатку попадает более яркий луч света от 
окна. Итог — очень быстро ваши глаза будут раздрожены и 
начнут слезиться. И наоборот — если наши глаза настроились 
на яркое пятно окна, то придется приглядываться к монитору. 
Те же принципы относятся и к источникам освещения, которые 
размещаются на стенах или у вас на рабочем столе. В поле 
зрения нельзя допускать источники более яркие, чем монитор. 
Я думаю, настольную лампу несложно повернуть немного в сто- 
рону или опустить ниже уровня глаз. 

С другой стороны, не стоит работать в комнате вообще без 
освещения. Слишком контрастная граница между изображени- 
ем и темнотой тоже раздражает глаза. Помнится, хорошие мо- 
ниторы обычно продаются с софтом, позволяющим удобно но- 
строить параметры изображения под различную освещенность 
рабочего места и помещения. 

Далее, размещение монитора по высоте. Верхняя граница 
монитора — как, впрочем, и телевизора — не должна находить- 
ся выше уровня глаз. Здесь все можно отрегулировать подбо- 
ром мебели, высотой стула. Думаю, теперь понятно, откуда поя- 
вилась у дизайнеров мебели идея размещения телевизоров поч- 
ти у пола. 

Расстояние до монитора. Здесь, наверное, понятен принцип: 
чем ближе — тем хуже. Сейчас, когда СЕТ-мониторы фактиче- 
ски вышли из продажи, несложно отодвинуть ЖК на удобное 
расстояние от глаз. Но вернемся к СЕТ, ими еще многие поль- 
зуются, и я в том числе. Есть множество вариантов мебели, рас- 
считанной на такие мониторы, но часто спроектированы они с 
«небольшой ошибкой»: место для монитора находится не по 
центру стола, а спрова или слева. При этом нет возможности 
разместить удобно клавиатуру перед монитором и удобно раз- 
меститься самому. Приходится сидеть в пол-оборота, держать 
повернутой голову (шею] или смотреть на монитор искоса. Че- 
рез полгода работы в таком положении кроме глаз пострадо- 
ют и шея, и позвоночник. Может достаточно серьезно нару- 
шиться осанка. 

Вернусь еще к освещению. Не пользуйтесь осветительными 
приборами, имеющими свою чостоту «моргания». Например, 
люминесцентными лампами и пр. Допустим, монитор имеет час- 
тоту обновления экрана 75 Гц, а частота лампы дневного све- 


та 50 Гц. В этом случае вашим глазам придется очень «неслод- 
ко». Старайтесь применять лампы накаливания или другие «не 
мерцающие». 

Что касается частоты обновления экрана, то тут, естествен- 
но, применяем принцип: чем выше, тем лучше. Но нельзя сров- 
нивать параметры СКТ- и ЖК-мониторов. Для СКТ этот показа- 
тель желательно держать не ниже 85 Гц, а для большинства ЖК 
идеальный вариант 75 Гц. 

Раз уж мы коснулись мониторов, то нельзя забывать о вред- 
ных излучениях. В этом вопросе, конечно же, СЕТ и ЖК ни в ка- 
кое сравнение не идут. Причем стоит учесть, что тыльная сто- 
рона СКТ мониторов имеет излучение во много раз сильнее, 
чем фронт. Поэтому нельзя в помещениях, где работает несколь- 
ко человек, размещать рабочие места таким образом, чтобы 
чей-то монитор своей тыльной стороной смотрел коллеге в спи- 
ну или в лицо, или два монитора были развернуты тылом друг 
к другу (Напомню, речь идет о СЕТ-мониторах). Именно поэто- 
му в учебных классах или компьютерных клубах техника разме- 
щена по периметру, и мониторы развернуты тылом в стену. 

Мне вспоминается 1995 год, когда я только познакомился 
с ПК на своей первой работе Все мониторы были прикрыты 
защитными экранами, и были эти экраны нескольких типов. Од- 
ни в виде сетки (очень удобной для размещения в форточке от 
насекомых), другие в виде двух стекол, между которыми залит 
какой-то электролит, последние подкяючались (заземлялись} к 
металлическому корпусу системного блока через тонкий про- 
вод «крокодильчиком». Это больше напоминало психологиче- 
скую защиту от излучений, поскольку, установив такой экран, 
тут же добавляешь яркости монитору до максимума. При этом 
чувствовалось тепло на лице, вероятно от того же излучения. 
Некоторые работники просто снимали эти экраны на период 
работы, а покидая рабочее место в конйе рабочего дня, ве- 
шали обратно. 

Наши глаза еще частенько поглядывают на клавиатуру. По 
моему мнению, не очень удачное решение использовать чер- 
ную клавиатуру, особенно это касается людей, не владеющи- 
ми «слепым» методом набора текста. Мы ведь читаем книги, га- 
зеты, да и пишем тоже, наблюдая черный текст на белом лис- 
те. От перевода взгляда с черной клавиатуры на яркий экран 
и обратно, не ровен час и голова закружится, особенно если 
оператор носит очки. На клавиатурах черного цвета обычно м 
латинский, и русский шрифт белые. Бывает, один из них (чаще 
русский] — красный, в этом случае он сильно проигрывает по 
контрастности латинскому белому. Я как-то наблюлол на од- 
ном предприятии, как бухгалтер, женщина предпенсионного воз- 
раста, подолгу разыскивала на новой черной кловматуре зно- 
комые буквы и при этом ношептывала явно не лестные слова в 
адрес инициатора такой замены. 

Относительно взаимоотношений глаз м мониторов хоте- 
лось бы добавить из личного опыта следующее: не пытайтесь 
одновременно работать за монитором и просматривать те- 
лепередачи на стоящем рядом (мли в поле зрения) телевизо- 
ре, от разницы в частоте обновления экрана глаза очень бы- 
стро устают. 

Иногда мне на работе приходится подходить то к одному 
оператору (монитору), то к другому. Причем в арсенале пред- 
приятия есть даже 15-дюймовый 7-9-петней давности. За па- 
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ру часов обойти, допустим, 5-6 мониторов 15", один 17" «ду- 
тый», 17" плоский ЕГАТВОМ и два ЖК 17" — это тяжелое ис- 
пытание для глаз. Вторую половину дня после такого обхода 
я в тумане. 

Хотел бы дать рекомендации по поводу способов профилак- 
тики зрения, которыми сам пользуюсь. Возможно, что набор ма- 
ленький, но Вы всегда сможете добавить что-то от себя. 

Во-первых, достаточно периодически переводить взгляд на 
более удаленные предметы. К примеру, на вид за окном, и рас- 
смотреть его из крайнего правого — левого — верхнего — ниж- 
него положения глаз. 

Во-вторых, по дороге на работу или с работы старайтесь 
смотреть на очень удаленные объекты, например, тучи или звез- 


Начало на стр. 30 


Собственно, основная задача программы — оптимизиро- 
вать запуск приложений и других задач — реализована в ви- 
де закладок в главном окне, куда пользователем добавляют- 
ся ярлыки к программам, папкам на локальных дисках или 
линки на сетевые ресурсы. Возможность группировать ярлы- 
ки по тематическому направлению позволяет изначально упо- 
рядочить все добавляемые задачи. Вызов задачи происходит 
одним щелчком на ярлык, при этом главное окно програм- 
мы автоматически скрывается в трее. 

В целом, довольно интересный продукт, однако «много оп- 
ций, которые значительно расширяют функциональность опе- 
рационной системы», о которых упоминается разработчиком 
на главной странице сайта программы, пока найти не уда- 
лось. Или мне попалась пиратская версия программы ©2 

Загрузить утилиту можно по ссылке Внр://ммм.тоизегой. 
сот.иа/ МВо!2 1.ехе, размер 600 Кб, У/Итдомиз ай, Нее\ммаге. 


С массовым развитием сетевых видеосервисов, анало- 
гичных УоиТифе, значительно поднялся в популярности фор- 
мат Ву, в котором размещается основная часть видеороли- 
ков. При просмотре через браузер проблем с воспроизве- 


КОР 


бережиться 
Пфелських 


Особлив: умови для 


Подолу, Оболонт, Куренвки, Академм'стечка 


ды. При осмотре таких далеких предметов ваш взгляд почти па- 
раллелен (если я правильно вырожаюсь}. Помнится, еще при 
СССР, когда медицина была действительно бесплатной, и би- 
леты в кино стоили до 1 рубля, а детское кино 10 коп., врачи 
рекомендовали чаще ходить в кино и садиться как можно даль- 
ше от экрана. Эффект такой же, как в случае со звездами и ту- 
чами. 

В-третьих, старайтесь хотя бы раз в год найти время, чтобы 
показаться врачу для маленького обследования, болезнь легче 
и дешевле предупредить, чем лечить. 

И напоследок: постарайтесь хотя бы один день в неделю пол- 
ностью обходиться без компьютера и телевизора (почти фан- 
тастика, да?], буквально с самого подъема и до отбоя. 


дением обычно не возникает, однако при сохранении фай- 
лов на жесткий диск оказывается, что не каждый проигры- 
ватель может воспроизвести файлы в формате Ё\у. При этом 
проигрывателей файлов в формате Й\ не так уж и много, и 
Моы НУ Рауег один из них. 

Выделяется проигрыватель, прежде всего, своим разме- 
ром (460 Кб) и отсутствием необходимости в инсталляции, 
что, несомненно, очень даже неплохо и добавляет ему плю- 
сов в качестве мобильного проигрывателя. Да, избыточным 
функционалом он, конечно, не отягощен и включает только 
основные возможности по воспроизведению файлов. В на- 
личии имеется простой плейлист, позволяющий добавлять се- 
рию файлов и быстро перемещаться между ними. Кроме фор- 
мата йу проигрыватель поддерживает воспроизведение на- 
родного формата тр3. Проигрывая файлы с локальных но- 
сителей, программа, тем не менее, уходит «корнями» в Ин- 
тернет: в наличии имеется встроенный загрузчик с небезыз- 
вестного видеосервиса УочТуБе, позволяющий вставить ссыл- 
ку на файл, загрузить его и тут же воспроизвести. 

Несмотря на отсутствие инсталляции, для работы проиг- 
рывателя необходимо наличие ИЕ 6.0 и выше, а также АдоБе 
НазН Рюуег. Сам проигрыватель работает в среде У/тдомз 
98-ХР, имеет английский интерфейс, загружается со страни- 
цы Бир://тоБмеБА/уоциБе/тоБ-Йу-рюуег.рйр, #тее\муаге. 
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Что такое уама? 


Сергей МЕДВИНСКИЙ 


№ 


Живая теория 


Еще лет 7 назад человек, который более ипи менее хорошо умел программировать на языке лача, был 
предметом серьезной охоты со стороны западных софтверных компаний. Да и сейчас, когда ажиотаж 
вокруг Джавы поутих, человеку, неплохо разбирающемуся в ней, гораздо легче найти себе хорошую и 
высокооплачиваемую работу, чем специалистам по большинству других языков программирования. 
Поэтому давайте немного познакомимся с этим очень интересным и многогранным языком. 


Начнем с истории 


Новерное, в качестве точки отсчета 
для истории языка /]ауа следует выбрать 
письмо, написанное Патриком Ноутоном 
руководству корпорации Зип М!сгозуз- 
1етт5. В то время двадцатипятилетний Пат- 
рик собирался уходить из этой компании, 
поскольку он устал от весьма непродук- 
тивной деятельности в ней, заключавшей- 
ся в попытке заставить несовместимые 
программы работать совместно. Скотт 
Мак-Нили, исполнительный директор ип, 
упросил Патрика перед уходом подроб- 
но описать недостатки организации тру- 
да в компании, в результате чего и поя- 
вилось вышеупомянутое письмо. В нем 
автор предлагал нанять дизайнера для 
переработки оконных интерфейсов, вы- 
брать одну программную библиотеку, со- 
средоточиться на одной оконной техно- 
логии и... уволить группу, занимающую- 
ся М5 МИпдо\миз, поскольку таковая бопь- 
ше корпорации не потребуется, если Зип 
наконец пойдет верным путем. 

В отличие от большинства подобных 
писем, это не было сразу выброшено в 
корзину для мусора, а было самым серь- 
езным образом проанализировано. В 
особенности значимой была реакция на 
это письмо одного из ведущих програм- 
мистов Зип Джеймса Гослинга, который 
в ответ написал: «Где-то по дороге мы 
перестали понимать, что значит делать 
качественный продукт». Понятно, что по- 
сле такого одобрения что-то должно бы- 
ло произойти. И действительно, руково- 
дство компании дало Ноутону карт-бланш 
на розработку чего-то новенького, ори- 
ентированного не на сиюминутные по- 
требности, а на то, что будет выгодно и 
полезно завтра. Вместе с ним в коман- 
ду, получившую название Сгееп, вошли 
уже упомянутый Джеймс Гослинг, а так- 
же Майк Шеридан. 

Перед командой сразу встал вопрос: 
а что конкретно они должны сделать? 
Соревноваться с «Майкрософт» и раз- 
рабатывать новую операционную систе- 
му смысла не имело — софтверный ги- 
гант просто задавил бы их численным 
превосходством в программистах (при- 
чем в достаточно квалифицированных 
программистах). Вместо этого команда 
Ноутона решила уйти от настольных ком- 
пьютеров и попытаться сказать свое вес- 
кое слово на рынке электронных уст- 
ройств — или, точнее, создать такую про- 
граммную систему, которая смогла бы 


работать везде, от компьютера до холо- 
дильника. Правда, это означало, что сис- 
тема должна стать компактной и простой 
в использовании — полноя противопо- 
ложность всему, что до того времени раз- 
рабатывала Зип Мсгозуетз. 

И действительно, доже в те далекие 
годы многие устройства уже имели встро- 
енные микропроцессоры. Однако при 
этом требовалось три пульта дистанци- 
онного управления, чтобы заставить со- 
вместно работать видеомагнитофон, те- 
левизор и аудиосистему. Это и поспужи- 
ло отправной точкой для команды. Гос- 
линг считая, что «если применить немнож- 
ко теории, все эти штуки будут работать 
совместно». 

В апреле 1991 года команда Ноуто- 
на, к которой на тот момент присоеди- 
нился один из ведущих инженеров-элек- 
тронщиков 5ип Эд Франк, переехала на 
новое место, полностью отрезав себя от 
материнской фирмы. При этом была сфор- 
мулирована основная идея их работы: 
«Разработать и лицензировать операци- 
онную среду рля устройств бытовой элек- 
троники, позволяющую убедительно пред- 
ставлять услуги и информацию посред- 
ством возникающей цифровой инфро- 
структурь». 

Для разработки чего-то подобного им 
нужен был подходящий язык программи- 
рования. Популярный в то время С++ 
был отброшен практически сразу, не- 
смотря на то, что этот язык позволял раз- 
рабатывать программы с достаточно вы- 
соким быстродействием, поскольку для 
Госпинга (который, к слову, до сих пор 
является одним из самых почитаемых /а- 
уа-гуру} на первом месте стояла надеж- 
ность: бытовой электроникой должен 
управлять любой, зачастую абсолютно 
неподготовленный человек. 

Весь процесс разработки нового язы- 
ка программирования, который должен 
был заменить С++, занял, по словам Гос- 
линга, всего несколько месяцев. Язык по- 
лучил название Ок в честь дуба за ок- 
ном офиса, где работала команда. Тем 
временем Ноутон трудился над графиче- 
ской анимацией для пользовательского 
интерфейса, и к августу в распоряжении 
команды было достаточно мощное срел- 
ство для разработки приложений. 

В принципе, на этом повествованые 
можно и закончить. Остается пиить до- 
бавить, что после успешного испытания 
нового языка программирования в спе- 


циально созданном для этого дела уст- 
ройстве, а также после нескольких про- 
валившихся попыток продать эту техно- 
логию, руководство корпорации Зип ре- 
шило пустить Джову (в которую был пе- 
ред самым выпуском переименован Оок) 
в свободное плавание, в коем она до 
сих пор благополучно находится. При 
этом использование нового языка про- 
граммирования началось с Интернета и 
так называемых апплетов, а закончилось 
повальной фама-манией последних лет 
двадцатого века. 


Особенности Чама 


Философией нового языка програм- 
мирования стал слоган «Написал одно- 
жды — используй везде». Но за счет че- 
го достигается такая многоплатформен- 
ность? Ведь обычную программу, напи- 
санную для УМпао\5, практически невоз- 
можно заставить работать в среде 
Опьх/Ипих. А достигается она за счет то- 
го, что программы на Джаве общаются 
свнешним миром через так называемую 
виртуальную джава-машину. Эта маши- 
на пишется для каждой платформы на 
любом подходящем языке программиро- 
вания (обычно С/С++} и занимается ин- 
терпретацией программ, написанных на 
языке ауа (если точнее, то виртуальная 
машина выполняет программу не нс язы- 
ке Лауа, она исполняет так называемый 
байт-код, в который компилируются Джа- 
ва-программы перед тем, как они долж- 
ны быть запущены на выполнение). Та- 
кие виртуальные машины есть практиче- 
ски для всех основных платформ (оперо- 
ционных систем). 

У некоторых читателей, неплохо знс- 
комых с программированием, обязатель- 
но возникнет вопрос: «А как же с быст- 
родействием®» Действительно, *=терпре- 
тируемые программы практически всегда 
в несколько раз медленечее. чел СКОМПИ- 
лированные под конжреть-ию платформу. 
Однако прогроламы вс Джаве практиче- 
ски не уступоют по быстродействию их 
аналогодл, несиьнссьанныяе м скомпилирован- 
ным пой опрещеениую платформу (ина- 
че таж-ология не получила бы столь ши- 
рокого роспространения). Каким же об- 
разом это достигается? 

Дл» решения этой проблемы исполь- 
зуются две технологии, Л ()и5п т Ите — 
в реальном времени] и Норо!. Как уже 
упоминелось, программы на языке Джа- 
ва сперва компилируются в промежуточ- 
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ную форму — байт-код. Первая из этих 
технологий разработана в корпорации 
|ВМ, которая, к слову, является большой 
поклонницей Джавы, и заключается она 
в том, что программы из байт-кода сра- 
зу при загрузке переводятся в машинный 
код для конкретной плотформы. Тем са- 
мым загрузка программы длится несколь- 
ко дольше, чем загрузка обычных про- 
грамм, но зато скорость работы практи- 
чески им не уступает. Вторая технология 
принадлежит Фип и, по существу, повто- 
ряет первую. Единственным существен- 
ным ее отличием от ИТ является то, что 
в машинные коды переводится не вся про- 
грамма, а лишь ее наиболее часто ис- 
пользуемые фрагменты. 

Кроме всего вышеперечисленного на 
виртуальную машину возложена еще од- 
на очень важная задача — контроль за 
распределением памяти. Новерное, те 
из читателей, которые уже имеют опыт 
программирования на языке С ипи С++, 
сталкивались с проблемами «утечки па- 
мяти», которая возникает, когда програм- 
ма не возвращает операционной систе- 
ме зарезервированную для себя опера- 
тивную память. Подобные ошибки в про- 
граммах очень трудно отлавпивать, по- 
скольку, если забыть выделить память под 
данные, то программа сразу перестанет 
работать, а если забыть освободить па- 
мять, то программа поначалу продолжит 
работать в нормальном режиме, а ошиб- 
ка проявится значительно позже, обыч- 
но в другом участке кода, когда она по- 
пытается еще раз выделить память. По- 
этому задача освобождения памяти в 
Джаве отдана виртуальной машине, в ко- 
торую для этих целей встроен специаль- 
ный модуль: сборщик мусора (дафаде 
сойесю!). Он отслеживает все участки 
памяти, выделенные программой под объ- 
екты, и когда они перестают быть нуж- 
ны, самостоятельно выгружает их. Кста- 
ти, все вышеперечисленное было исполь- 
зовано Мисгозой в ее платформе МЕТ, 
которая является аналогом виртуальной 
Джава-машины. 

Джава является объектно-ориентиро- 
ванным языком программирования, в ко- 
торый заложены механизмы самоана- 
лиза. Программа на Джаве может за- 
грузить дополнительные объекты с дис- 
ка, проснализировать их и запустить не- 
обходимые ей методы на выполнение. 
Это позволяет достаточно легко разра- 
батывать расилиржемые системы, в ко- 
торые по мере налобнюсти добавляют- 
ся новые детали. Также в ней есть встро- 
енные механизмы сохранени» м восста- 
новления объектов. С их помощью ммож- 
но очень легко записать все данные 
хранящиеся в объекте, на диск или пе- 
редать их по сети другой Ллауа-пропрол- 
ме [Эти механизмы часто используются 
в клиент-серверных приложениях для об- 
мена данными). 

(Стоит упомянуть и о встроенной в Джа- 
ву системе безопасности, без которой 
было бы немыслимо ее использование в 
Интернете. Виртуальная машина не толь- 
ко выполняет Джава-программы, но и 
контролирует их права. Так, например, 


апплеты по умолчанию не могут ВЫПОЛ- 
нять операции с файлами или устанав- 
ливать соединение с интернет-ресурса- 
ми за исключением того, с которого они 
были загружены. Именно поэтому компь- 
ютерные вирусы, написанные на Джаве, 
достаточно большая редкость. 

Еще одной особенностью Джавы яв- 
ляются встроенные механизмы для рабо- 
ты с сетями и Интернетом. Так, напри- 
мер, с помощью всего нескольких стро- 
чек кода Джава-программа может счи- 
тать содержимое интернет-странички. 

И напоследок я хотел бы рассказать 
об еще одной важной особенности Джа- 
вы — о ее многопоточности. На уровне 
языковых конструкций и базовых оперо- 
ций в ней заложены механизмы управле- 
ния потоками, что делает их использова- 
ние достаточно тривиальной залачей. Этой 
особенностью языка ни в коем случае 
нельзя пренебрегать при разработке про- 
грамм, в особенности после того, как оба 
компьютерных гиганта — пе! и АМО — 
выпустили на рынок многоядерные про- 
цессоры, тем самым поддерживая много- 
поточность на аппаратном уровне. 


Чама-технологии 
Теперь пришел черед поговорить о 
том, где и как используется этот язык про- 
граммирования. Одну из сфер примене- 
ния я уже успел упомянуть — это аппле- 
ты. На заре Интернета на них возлага- 
лись большие надежды, ведь они вноси- 
ли элемент интерактивности в статиче- 
кие, по большому счету, НТМЕстраницы. 
Но их тяжеловесность, а также постоян- 
ные судебные разбирательства по пово- 
ду Пжавы между МесгозойЙ и бип поста- 
вили жирный крест на этой технологии. 
В настоящий момент Джава поддержи- 
вается в Ифегпе! Ехрогег на уровне ее 
первого стандарта (версии 1.1}, хотя при 
необходимости можно скачать с сайта 
Зип специальный плагин, который помо- 
жет запускать и апплеты, использующие 
все самые новые возможности языка. 
Впрочем, Джава до сих пор играет 
важнейшую роль в веб-приложениях — 
правда, на серверной стороне. Этому 
способствует технология сервлетов и ее 
развитие под названием /15Р (]ауа Зегу- 
ег Радез — серверные страницы Джовы). 
Технология сервлетов заключается в том, 
что в серверное ПО встраивается вир- 
туальная джава-машина, которой пере- 
адресуются все пользовательские запро- 
сы. Программа на Джаве обрабатывает 
эти запросы и в качестве результата вы- 
дает НТМЕстраничку, которая должна 
быть показана в браузере пользовате- 
о_ Однако с помощью второй техноло- 
им }5Р все это можно сделать еще про- 
ще, поскольку она предоставляет воз- 
можность встромвать }юма-код в самые 
обычные НТМЕ-страницы На первый 
взгляд может показаться, что между /5Р 
и сервлетами нет ничего общего. Но это 
только на первый взгляд, ведь )5Р-стра- 
ницы являются всего лишь альтернатив- 
ным представлением для сервлетов, пров- 
да, более удобным для написания и по- 
нимания. 


Впрочем, обе вышеприведенные тех- 
нологии требуют для их использования 
неплохого знания НТМЕ. Но что же де- 
лать тем, кто по тем или иным причинам 
не вполне хорошо разбирается в джунг- 
лях тэгов® Им сравнительно недавно на 
помощь пришла технология /)5Е (Лама 
Зегуег Гасез — серверные представле- 
ния джавы). Эта технология позволяет 
представить веб-страницу в виде сово- 
купности специальных объектов, которые 
можно на ней размещать. После того 
как страница скомпонована, она сама 
генерирует соответствующее НТМ!-пред- 
ставление, которое потом возвращает- 
ся браузеру. 

Теперь поговорим о доступе к базам 
данных. В подавляющем большинстве 
языков программирования работа с ни- 
ми выглядит следующим образом. С по- 
мощью ОРВС (Ореп РотаВазе Соп- 
песНуНу — открытый интерфейс досту- 
па к базам данных} драйвера програм- 
ма устанавливает связь с базой дан- 
ных. После этого производится выбор- 
ка данных с помощью ЭОЁ-запроса, их 
обработка (зачастую вместе с преоб- 
разованием в объекты) и сохранение 
обратно в базу данных опять же в ви- 
де ЭО-запроса. В Джаве существует 
технология, аналогичная ОБВС, кото- 
рая даже почти так же и называется: 
ОВС (Цауа ВаюВазе Соппесй\Йу}, вот 
только, в отличие от других языков, в 
чистом виде она применяется не очень 
часто. Вместо этого используются раз- 
личные надстройки над ОВС. К таким 
надстройкам относятся технологии /РО 
(/суа Ваю ОШес5 — объекты данных 
Джавы) и Е/В (ЕтБеддеа /ауа Веап$ — 
встроенные зерна Джовы). Обе эти тех- 
нологии позволяют преобразовывать 
Джава-объекты в строки таблиц и на- 
оборот, что резко повышает продуктив- 
ность труда программистов. При этом 
вторая технология имеет одно сущест- 
венное дополнение: при соблюдении на 
этапе программирования некоторых ог- 
раничений программа приобретает 
свойство масштабируемости (кластери- 
зации), т.е. производительность про- 
граммного комплекса может быть уве- 
личена с помощью добавления новых 
серверов в систему. Эта особенность 
очень важна для программ, у которых 
количество пользователей превышает 
200-300 человек. Кроме того, техноло- 
гия Е]В прекрасно сочетается с техно- 
логией сервлетов, что позволяет эффек- 
тивно использовать ее для разработки 
больших онлайновых порталов. 

Впрочем, применение /ауа не огра- 
ничивается только серверными прило- 
жениями. С помощью этого языка мож- 
но разрабатывать и клиентский интер- 
фейс пользователя. Конечно, в данном 
сегменте Джава не столь популярна 
как, например, Беры, но, тем не ме- 
нее, она уже успела и тут отвоевать 
определенный кусок рынка. Особенно 
часто она используется в тех случаях, 
когда серверная часть также написа- 
на на /ауа. 


Ь. Окончание на стр. 41 


№ 


Программирование 


Построение с разворотом 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


Хорошая вещь — графики в Ехсё{. Перед пасьянсом из графиков любой начальник теряется безвозвратно 
и едва находит слова для возражений. Попытаемся научиться рисовать их «программно». Дело это, 


в принципе, несложное. 


рограмма «из-под Ехсе!я» — это собственно УВА. Текст 
созданной программы нужно скопировать в редактор Мю! 
Вас — меню Макрос, том выбрать Редактор У! Вазс 
(рис. 1}. В редакторе вы увидите (хотя возможны вариан- 


Рис.2 
ты} слева вверху список открытых файлов с их объектами, сле- 
ва внизу свойства выбранного объекта, а справа расположит- 
ся поле для нашей деятельности, то есть вводо макросов Но 
пока этого поля там нет, зато есть макросы, которые сейчас за- 
пускаются вместе с Ехсе! на вашей машине — например, пере- 
водчики с русского на украинский, конвертеры с обычной рас- 
кладки на церковнославянскую, вирусы, на худой конец. Чтобы 
появилось поле, нужно подключить батарейку... бр-р-р, то есть 
на названии вашего файла (в 
левом верхнем списке) щелк- 
нуть правой кнопкой мышки и 
выбрать Вставить, потом в под- 
меню — Модуль (рис. 2). Вот 
теперь — копируем программу 
(и кое-что дописываем под мо- 
им руководством). И вдумыво- 
емся в каждую запятую!.. 

К слову, после того как на- 
вдумывапись, можно нажать 
кнопку Запуск макроса (выгля- 
дит как треугольничек] (рис. 3) 
ипи в меню Запуск выбрать 
пункт с аналогичным названи- 
ем (рис. 4}. Можно еще кнопоч- 
ку сделать в Ехсе] и на нее мак- 
рос повесить... Но лень. 

ЗиЬ макрос () 


’ Вначале приготовим табличку, нужную для построения 
диаграммы. Если она уже есть, значит, такой текст не 
нужен. 

Капое("в2") .5е1есе 

АСЕ1уеСе11.Еогиа1ав1С1 = "111" 

* в том же стиле таким же способом заполняем ячейки в 
прямоугольнике от В2 по С4 — всякой цифрой, В1 иС1,а 
также с А2 по А4 - заголовками строк и столбцов. 

‘‹ Нарисовали табличку. Ура! 

‘‹ Теперь выделяем область — по ней будет строиться диа- 
грамма 

Ваподе ("А1:С4") .5е1есЕ 
’ Собственно добавление сабжа. Можно также указать, 
после какого листа добавится диаграмма. 

СЪагев.Ааа 
“ Определяем ее тип — “гистограмма со столбцами в виде 
цилиндров”. Чтоб выяснить, какие еще бывают графики и 
прочие диаграммы, спрашиваем у хелпа: “СВагЕТуре"”? 

Асе1уесваге .СБагеТуре = х1Су11п4егСо1С1авеегеа 
* Указываем, что будет столбцами, а что — строками при 
построении. 

Аст1уеСЬаг® .беебоигсерака 
Зоигсе:=5Веесв("Лист1") .Капде ("А1:С4"), Р1ЛОЕВу: = _ 

х1солалв 
“Указываем, где будет диаграмма — на отдельном листе 
или на каком-то из существующих. В нашем случае — на но- 
вом - 

Асе1уеСЬаге .ГосаЕ1ся ИМЪеге : =х1ГосаЕфопАвМем5Веее 
„ Облагораживаем гиаграмму 

УЛЕБ Асс1теСЪасе 
* Обзаведезеся заголовком 

-НазТ1Е1е = Тгое 
“ Он будет предельно осмысленным 
.СЪатЕТ1Е1е.СЬахгасеегв .Техе = "111" 

Подписи к осям. Осей у нас три, и за них отвечают три 
константы: х1\Уа]ще — константа для оси *Х“, х1Сабедо- 
гу — константа для оси “У”, х15ег1е5 — константа для 
оси “7”, есть только в трехмерных графиках. Наш трех- 
мерный! Покажу на примере одной оси, для остальных пи- 
шем сами. 

.Ахев(х1Саседогу) .НазТ1Е1е = Тгие ' наличие подписи 
к оси 


„.Ахев(х1Саседогу).Ах]вТ1Е1е.СЬагасеега .Техе 
= "222" ‘ текст подписи 

„.Ахев(х1Саседогу) .Ах1втТ1Е1е.Ропе .51хе = 
34 


ЕПа МТВ ‘нуи хватит издевате над осями 
’ Будет ли легенда и как ‹ гует расположена 
(легенда — это, грубо г я, зоответствие 


цвета и данных} 
АСсЕ1уеСВаге .НазГесетд = Тгае ‘’ легенда одно- 
значно будет! 
АСЕ1уеСВаге .Гедео4.бе?фесе ‘’ выбираем ее и 
будем ее обмагораживать 
Зе1ест1ов .Ров1е1ощ = х]1ВоЕфом ' указываем 
место ее расположения — внизу. 
* Будут ли указаны значения — то есть будем ли 
подписывать цифирки к столбцам. А вот не бу- 


дут! 
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АСЕ1уеСваг® .Арр1уПрасатгаье1в 
Туре :=х1рабсаГаЪе1в5бом“\а1ае, гедепаКеу: =Еа1ве 
’ Таблицу данных мы внизу цеплять не будем. Чисто эсте- 
тически -— не люблю. 
АСЕ1уеСвагЕ .Навратата 1е = Рга1ве 

Епа 54Ь 

Заумь начинается при возникновении желания разрисо- 
вать диаграмму, отформатировать «по- 
хитрому». Однако и здесь погика про- 
стая — берем объект и меняем его 
свойства, которые вычитываем в хел- 
пе. Применяем макросописалку, то 
есть включаем запись макроса (меню 
Сервис — в нем пункт Макрос — в нем 
пункт Запись} (рис. 5], производим дей- 
ствия (построение графика, его укра- 
шательство], останавливаем запись 
(Сервис > Макрос > Остановить за- 
пись), рассматриваем команды, что по- 
лучились. В общем, один раз попро- 
бовав, научитесь быстро. На всякий Рис.5 
случай замечу, что при обращении к хелпу Ехсе! вам сна- 
чала покажет «юзерский» хелп, потому переходим на пред- 


Справочная система Миклазой Емсе 


© мавры и 


Ф детоматизация зад 


Рис.6 


последний пункт помощи (рис. 6) ивыбираем нужный хелп — 
«программистский». Там уже начинаем читать про объект 
СЪагев, методы и свойства. 

Принцип построения графиков может применяться и через 
Ассез$. м через )лауаЗсир1, и через другие языки — тот же Дель- 
фи (можео почитать тут: Иир:/ /зибзспЬе.ги/агсЫме/ сотр.зоВ.ргод. 
Че! \узеузел:/2006046/03213517.5нт{ или тут: Внр://м\им. сотргезз.ги/ 
АгсНуе/СР/2000/11/26! «Дёргаются» те же классы и методы. Для 
примера попробуем то же сомое совершить через Ассез5. 

Как переделывать пропроллму из-под Экселя (созданную мак- 
росописалкой или рукомм) для Ассез5е Например, выражения 
вида 
АСЕ1уеСваге .Гедепа. 5е1есе 

Зе1есЕ1оп.Ров1Е1оп = х1Востса 
мы заменяем на 
уквМеиСвагев .Гедепа.Ров1Е1оп = х1Воетом 

Почему убираем зелесезов? Он работоет, но как-то хит- 
ро и подло. То есть тут работает, а потом вдруг не работа- 
ет, причем без всякой системы. Например, после отработки 
программы может не закрыться Ехсе! — почитайте, чего, но- 
пример, вот тут (ВНр:/ ммм. за. и/бюгит/аста гео азрх?4=393967) 
рассказывает Потерпевви ООВ с З@есноп лучше не 
СВЯЗЫВОТЬСЯ. 

Нужно еще сразу, в связи с вышесказанным и нижележа- 
щим, оговорить такие вещи. Ассезз’у очень не нравится, ко- 


гда о каком-то объекте мы говорим «иносказательно», наме- 
ками — АсЕ1уебЪеес, АсЕ1уеСе11 и тп. Все вещи нужно на- 
зывать своими именами, полностью: аппликация такая-то, ее 
объект такой-то, у него метод или свойство, братья и сестры 
и родственники. 

И еще: Ассез5 не переносит названий констант типа х1- 
Су11пдехгСсо1С1Тавеегеа, когда он не понимает, что они обо- 
значают. А не понимает он в том случае, 
когда применяется так называемое позд- 
нее связывание — то есть объекты опи- 
сываются и объявляются как 
Ги арр ав ОБдесе 
Зее арр = 
СтеасеоБзесе ("Мога .Арр11саЕ1оп") 
а не как 
Г1м арр ав Мога.Арр11саЕ1оп 
Зее арр = №ем Иога.Арр11саЕе1оп 
с прикручиванием библиотек. Но первый 
способ однозначно удобнее. 

Что делать с константами® Или опи- 
сываем их как переменные (покальные ли 
для процедуры или более-менее глобальные) или заменим их на 
числа. Желательно «в скобках» (в комментариях) указать, какую 
константу вы заменили на число: 
эквМенСвагЕв.Р1оогх .Вогаег .Г1пебеу1е = -4105 ‘хТАЕО- 
пае1с 

Где-то удобнее сочетать эти два метода. Константы смотрят- 
ся по Е2 (рис. 7, 8) в отладчике Ехсе! (редактор У! Ваз} — в 
любой программе из-под УВА {макросе) жмем Е2, подставляем 
константу в поле поиска, ищем. 

Итак, создаем какую-нибудь кнопочку на аксесовской фор- 
ме, берем событие нажатия и навешиваем что-то длинное и 
страшное, например, нижеследующее (с пояснениями} (рис. 9). 
Хотя почему страшное — то же, что и было, но с облагорожен- 
ным дизайном. Дизайн потом будет вращаться туда и обратно. 

Да, и еще: такая пакость с моей стороны — программу при- 
вожу не всю, а только сомые интересные места. Просто нет ни- 
какого резона повторяться. 
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= №] пота пьет) 
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Рк1уаЕе 5оЪ Кнопка0_С11ск()} 
01 аррЕхсе1 Ав ОБ]есе ' Объект 
приложения 

Ри уБКМем Аз ОБдесе ' Объект — ра- 
бочая книга 

Г] уквМем Ав ОБ]есе ' Объект — 
страница 

О] м икзМемСЬатЕв Ав ОБзесе ' Герой 
дня — график 


Зее аррЕхсе1 = СхеаееоБдесе ("Ех- 
се1.Арр11саЕ1оп") ’ создаем объ- 
ект типа Ехсе1 

ЗеЕ иЬКМем = 

аррЕхсе1 .МогКЬооКв.АЯа ‘создаем 
новую книгу 

аррЕхсе]1 .\1в1Ъ1е = Тгие ' Ехсе! 
делаем видимым 

ЗеЕ иквМем = "ЬКМем. бВеее8 (1) ' 
ассоциируем страничку с объектом 


Рис.9 


УЕ5Мем 
уэКвМен.АсЕ1уасе ' страницу делаем активной 


' Накапливаем панные 
уКвМеи.Капдае("в2") .Еогиа1ав1С1 = "111" 
* цифры всей таблицы и заголовки — аналогично прошлой 
«распечатке» 
' Собственно добавление сабжа. 
ЗеЕ чКаМемСВагЕв = и5КМеи.СВагев.Ааа 
Заметим — график добавляется не к «странице», а к «книге» 
в целом. Это понятно, если мы помещаем диаграмму на отдель- 
ную страницу. Но когда мы пытаемся разместить график на дру- 
гой странице, можно и запутаться и случайно отнести объект 
графика к объекту страницы (ыКквмем), а не книги (мькмеч). Не 
запутывайтесыь! 
Пропускаю прописывание типа графика, равно как и вы- 
яснение, что у нас будет столбцами, и на отдельном листе бу- 


№ 
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дет график или как-то еще. Издевательство над осями тоже 
опускаю. 
' Будет ли легенда и как она будет расположена 
уэкзмемСВатев.навгедепа = Тгле 
укзМеуСВагев .Гедепа.Ров1Е1оп = -4107 ' х1ВоЕЕощ — 
внизу 
' Облагораживаем легенду путем украшения ее прифта. 
Пишу длинно, для примера: 
каМенСВагев .Гедепа .АиЕобса1еРопЕ = Теле 
У\1ЕБЬ икКвМеСЬагез .Гедепа. копе 
.Маше = "Аг1а1 Суг" ‘ наименование его 
„.ЕопЕЗЕуУ1е = "полужирный" ’ стиль 
„Э12е = 14 ‘’ размер фонта 
„Вег1КкееБгочоЬ = Еа1ве '’ перечеркнутость — если 
Ра1зе, то не присуща 
„.бирегвск1ре = Еа1ве ` 
пени 


приподнятость — на манер сте- 


-Зирвск1 ре = Еа1ве ` понижен- 
ность — на манер основания лога- 
рифма 

„ОЦЕ11тегопЕ = Еа1ве ' а это 
свойство в И1пдомз вообще не ра- 
ботает 

.ЭЗВайом = Ра1зе ` наличие тени 

„Опаехг11те = -4142 ' х1Опадег- 
1 1пе5Еу1еМопе — подчеркивание 

„Со1огТибех = -4105 '’ хЛАпЕо- 
пае1с — цвет выставляем на авто- 
мате 

.Васкагоипа = -4105 '’ х1Ацго- 
паЕ1с — задник для текста тоже 
берем какой есть, не фантазируем 

Епа ИТЕВ ` ну и хватит 

Пояснение — параметры, которые 
Рабе (выше в цикле из еЪ), на красоту 
не влияют. 

' Будут ли указаны значения — 
подписи над столбцами. Еще как 
будут! 

Ола храсаГаЪе1в5вомУа1ще 

х1расатаЪе1в5БомУа1ще = 2 

эквнечСЪагев .Арр1уратаГаъе1в 
Туре: =х1расаГаБе1в5БомУа1ше, ГгедепякКеу: =Еа1 ве 
' И как красиво они будут указаны... 


"квМенсЪагев .Зег4евСо11есЕ1оп (1) .ПаЕаГ.аЪе15 .АиЕобса 
1еРорЕ = Тгле 

МТЕБВ 
мкаМемСВагев . Зег1евСо11есе1оп (1) .БакаГгаЪе1в .Ропе 

‘А тут впишите издевательство над шрифтом сами — как 
считаете нужным. Это мы украшаем первый ряд (цвет) дан- 
ных. 

Епа 1еь 

Аналогично украшаем второй ряд данных, второй цвет. То 

же самое, только 5е’х4езСо11есЕ1оп(1) меняем на 5ег1- 
евзСо11есЕ1оп (2). 

' Покраска стен (\Ма115$), стоящих сзади и сбоку графика — 
для начала границы (Вогаег) 

уэКзМеуСватев .Ма11в.Вогаех .Со1огтпаех = 16 ° :эет 
окантовки 

УкзМенСвВагев .Ма118.Вогаег.Ие1аЪЕ = 2 
окантовки 

экзМеиСЬагев .\Ма118в.Вогаег .Г1пебеу1е = 1 ° х\СопЕелпо- 
оиз , то есть граница равномерна. непоерыена, не пунк- 
тирна 
* Покраска собственно стен — кстатм, с градиентом (тзо- 
Ска б1ерЕНог1топЕа1 \ 

Г] пзосгаЯ1ереНогахосеа1 

мвосгаалепеНог1тоа*еа1 = 1 

уквМемСЬагув .Ма118.Р111.Оресо1огСгаа1епе швобгай1- 
епЕНог1хопта1, 1, 0.231372549019608 

икаМемСЬагов .Ма118.2Р111.\1681Ъ1е = Теое 

экаНемсьагея.Ма11в.Е2111.РогеСо1ог .5светесо1охг = 36 

Опускаю издевательство над границей пола. 


тотвинча линии 
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Двигаем метки — для красоты. Дело в том, что они попада- 
ют на границу графика и читаются плохо. Похоже, что Ехсе! их 
расставляет от балды. Указываем им новые расстояния — от 
объекта до левого края и от объекта до верха. То есть это не 
относительное смещение в какую-либо сторону, а новая при- 
вязка к краям диограммы. 

икаМеиСрагсв. 5ег1евСо11есе1оп (1) .Ро1пев(1).РасаБа- 
Ъе1 .ТеЕЕ = 281 

уквМеиСЬагев .5ег1езСо11есЕ1оп (1) .Ро14рЕв(1).Ракага- 
Бе1.Тор = 222 
‘ аналогично подгоняем остальные метки. Указанные мною 
цифры не обязательно подойдут для вас, потому что у нас 
разные таблицы. 

Опускаю покраску «полов» (подложки, на которой стоят 
столбцы графика], пойдем дальше. Закрасим внутреннюю часть 
основания: 

УТЕБ иквмеиСвагев .Р1оог .ТпЕет1ог 

„Со1огТадек = 19 

.РаесегпСо1огТпоаех = 2 

„Раекегп = 1 '’ х15011а — непрерывно, без переходов и 
градиентов 

Епа ЕВ 

экамейСВагев .5ег1езСо11есе1оп(2).ТпуегЕтТЕМедае1туе 
= Ра1ве ’ если значения чисел, по которым мы строим 
график, будут отрицательны, то можно (Тгие) инвертиро- 
вать цвет сверху оси иксов, например: график красный, 
снизу черный. Нам это не надо, так что Ра1зе. 

Превратим один из столбцов в березку, но без листиков, 
зимнюю такую березку. Константа (шворРаеЕегправБейНог1- 
2опеа1] — тип покраски («березовый»). Какие они еще бывают, 
спрашивайте в хелпе — РоНетед? 

квмемСватев .бег1евСо11есЕ1оп(2).Е111.Раекегоеа 
РабЕегп:=32 ‘ивоРассегправьейдНог1топЕа1 
УТЕВ икКзМемСЬатев .5ег1евСо11есе1оп (2) 

.Е111.\У18в1Ь1е = Тгие’ схема будет видна 

.Е11.1 .ЕогеСо1охг.5свемеСо1ог = 41°’ цвета — передний 
план 


.Е111.Васксо1ог.5снетеСо1ог = 35’ и задний 
ЕПа и1ЕВ 
Теперь будем баловаться ©. 
Вращение (вокруг вертикальной оси) — принцип можно по- 
смотреть тут: НИр:/ /тздп.пикгозоН.сот/агсме/ Чеюи:азр®ий=/агсЫме/ 
еп-из/фпаго_Чем/ Вит глздп_оБаи:азр (рис. 10, 11) 


Рис.10 


Рис.11 


Вращение вокруг оси \: 

01а 1аевВобасе Аз Тибедег 

Рог 11% Вокаее = 5 То 180 5%Еер 5 
эквМечСЬате в .ВобаЕ1от = 1пеВобасе 


МехЕ 
Рог 11 Кокаее = 180 То 10 5%ер -5 
квНенсвагев .Восае1оп = 1пеВобаее 
МехЕ 
Вращение вокруг оси Х: 
' Наклоняем график... 
Рог 1пЕВокаее = 0 То 90 5%ер 5 
уквмечСВагев .Е1еуа1оп = 1пЕВовбаее 
МехЕ 
* и выпрямляем — методом Е1еуа1оп 
Рог 10ЕВоваее = 90 То 0 5%ер -5 
уквМемСвагев .Е1еуаЕ1оп = 1пЕВобаее 
МехЕ 

По-хорошему должно бы быть еще и вращение вокруг оси 7, 
но оно не наблюдается. Вращением вокруг двух осей можно 
достигнуть очень многого, даже слишком — график будет иметь 
практически произвольный вид, потому такое свойство просто 
не нужно. 

Наша перспектива — углубим, но не расширим (Рехврес- 
Е1уе)...Что это за свойство? График можно как бы заключить в 
прямоугольное помещение, ограниченное «стенами», на фоне 
которых высятся столбцы, и «полом», из которого они выраста- 
ют, две другие стены и потолок — воображаемые. Но как толь- 
ко мы начнем увеличивать перспективу, с параллелепипедом- 
коробкой придется расстаться. Представьте себе ящик, у кото- 
рого стенка «лицом» к нам начала увеличиваться в площоди, а 
задняя уменьшаться. Получим уже не коробку, а усеченную пи- 
рамиду, стенки ее уже не будут пароллельны; линии, их ограни- 
чивающие, будут сходиться в глубине. Точка их схождения бу- 
дет все ближе и ближе, по мере обострения перспективы: 

Еог 1пЕВоКаее = 70 То 10 $Еер -5 
уКвМеиСВагеа .РегвресЕ1уе = 1пЕБобаее 
НехЕ 
Рог 1пЕВобаее = 10 То 100 5%ер 5 
эквМенСЬатеа .РегаресЕ1уе = 1щЕВобасе 
МехЕ 
ЕПа 59Б 

Ну и статье тоже епд. До свидания, что непонятно — спра- 

шивайте. 


Я Окончание. Начало на стр. 36-37 в этом сегменте она становится все более и более популяр- 


При этом Джава сама выполняет прорисовку всех элемен- 
тов пользовательского интерфейса, что позволяет разрабаты- 
вать мультиплатформенные пользовательские пропроммы, ко- 
торые практически одинаково выглядят кок в М/т@омуз, так и 
в Ипих. При этом, как и в большинстве современных языков 
программирования, компоновка окон может быть проведена 
путем перетаскивания компонентов пользовательского интер- 
фейса со специальной панели на прототип окна. 

Еще хотелось бы упомянуть и о некомпьютерном примене- 
нии джавы. Как я уже говорил, Джава изначально разрабаты- 
валась для управления устройствами бытовой электроники, и 


ной, поскольку производители начинают поддерживать ее на 
аппаратном уровне. Многие наверняка слышали о }ама-играх 
для мобильных телефонов. Здесь речь идет о технологии }ама- 
Рропе. При этом выполнение байт-кода поддерживается на 
уровне команд процессора, тем сомым обеспечивая макси- 
мальную производительность, так необходимую для любых игр. 

На этом я хотел бы завершить свой краткий обзор по Джа- 
ве. Если эта тема вас заинтересовала, то в сети есть много 
ресурсов, посвященных этому языку программирования, най- 
ти которые вам поможет великий Гугл. Впрочем, тем, кто хо- 
рошо владеет английским, я бы порекомендовал начать с офи- 
циального сайта Джавы: ННр:/ /рама.зип.сот. 


Умные шаблоны 


Дмитрий ЛЕВЧЕНКО 


Фта! текай$.ги 


ь 


Программирование 


Я бы хотел рассказать уважаемым читателям МК о 5таму — специальной библиотеке под РНР, 


предназначенной для отображения информации. 


Мотивация 


Сначала определим, в каких случаях рекомендуется исполь- 
зование библиотеки. 

Предположим, есть проект сайта веселых стишков. Над ним 
работают программист и дизайнер. Для отображения стишка на 
экране пользователя дизайнер предлагает несколько вариантов 
раскраски и расположения названия стишка, имени его автора 
и самих куплетов. Конечно же, следовало бы попробовать все 
варианты и выбрать наилучший из них. Но для изменения каждой 
мелочи придется лезть в код. При этом его можно повредить, из- 
менить структуру (что может привести к путанице} или по край- 
ней мере потратить много времени на поиск нужного куска ко- 
да. Поэтому было бы неплохо отделить представление данных от 
их получения (из файла, из базы данных или от пользователя). 

Для этого и был придуман Этапу. 


Установка 


Прежде чем начать работать со Этайу его нужно установить. 
Скачать можно с официального сайта: Вир:/ /зтапу.р—р.пе/ Чомитоач. 
р—р, либо по прямой ссылке: Вир:/ /зтапу.рНрле/ до_Чо\итюа4.р6рдомп 
Юа4 е=бтану-2.6.1Влаг.дт. Нам понадобится папка #55. Перепиши- 
те ее куда-нибудь в удобное место, или просто вычислите путь от 
вашего РНР-кода к этой попке. Чтоб ее подключить, нам пона- 
добится библиотека с названием Зтайу.дазе.рнр. Например, у ме- 
ня сайт лежит в папке с:\зегуег\мумл/\дето\, а папка №$ по адресу 
с;\зегуег\юо5\зтану\ИЬз\, тогда я должен прописать в РНР-коде: 
геда1те '../../е001в/втагЕу/11Ъв/бтатеу.с1авв.рьр'; 

Для полной готовности в папке с вашими РНР-страничками 
нужно создать три служебные папки: 1етпр/киез, 1етраез с И сопбдз. 
Я не стану объяснять, зачем они нужны, скажу лишь, что самая 
важная — папка 1етр/мез: в ней хранятся шаблоны отображения 
предоставленной РНР-кодом информации. Для доступа к данным 
шаблоны используют названия, которые вы даете при подготов- 
ке выводимой информации. В дальнейшем мы рассмотрим, кок 
это делается. 

Работа 

Чтобы начать работу, нам нужно создать экземпляр Этайу: 
$втатеу = пем бтатсу; 

Мы хотели отображать стишки? Допустим, у нас есть стишок, 
который представляет собой массив куплетов, куплет — массив 
строк, строки — просто стандартные строки. Например, зодать 
известную «Сказку о сисадмине и его сыне» можно так: 
$роеш = атгау (аггау ("Секретарши за компом", 

"Заигрались вечерком.", 
"\"Каб мне быть женой Админа, -", 
"Говорит одна фемина, -"), 


аггау("Я 6 сидела в Интернете", 
"круглый год, как на диете\".", 
"- \"Каб мине выйти за Админа, -", 
"Говорит друга фемина, -"), 


аггау ("Я 6 узнала все пассворды", 
"И запомнила 6 их твёрдо\".", 

"- \"Кабы вышла за Админа, -", 
"Третья молвила фемина, -”), 


аггау("Я 6 ему за все дела", 
"Программиста родила\".", 
"Только вымолвить успела,", 
"дверь коряво заскрипела -"), 


аггау ("Поедая мандарин,", 

"В дверь вломился Сисадмин.", 
"Во всё время разговора", 

"Он таился хуже вора.")); 

Для того чтобы передать содержимое этого стишка объекту 
Зтапу, нужно воспользоваться методом: 
аза1 дл («название переменной для Этайу» ‚«содержимое, ко- 
торое необходимо присвоить этой переменной») 

Назовем наш стишок фехЕ 
$зшагеу->ава1 от ("Еехе" , $роем) ; 

Еще было бы неплохо увековечить название стишка и его ав- 
тора: з 
$втагеу->авв1от ("Е1Е1е", "СКАЗКА О СИСАДМИНЕ И ЕГО СЫ- 
НЕ"); 
$вшагеу->авв1отщ ("ацеБВогк" , "Неизвестный" ); 

На этом этап подготовки данных заканчивается, теперь нуж- 
но приказать Этайу отобразить наш стишок и его атрибуты. Но 
перед этим нам нужно задать шаблон, по которому это будет де- 
латься. Создаем в папке 1етраез файл с названием, например, 
роет1 11. В нем пишем такой код: 
<«НТМГ> 
<НЕАШО> 
<ТТТЬЕ> {$Е1Е1е}</ТЕТЬЕ> <!_вставляем значение перемен- 
ной с названием $Е11е как заголовок странички --> 
</НЕАГ> 
<ВОГУ Басо1ог="#ЕЕЕЕЕЕ" > 


<\1 а11дп=сепеег> {$+1Е1е} </Ь1><! вставляем значение 
переменной с названием $51Е1е как название стишка --> 
<Ь3 а1191=:19ЪЕ> {бацеВог}</В3><!—вставляем значение 
переменной с названием $аиПог как автора (справа чуть 
ниже названия) --> 


{весЕзоп вате=равведев 1оор=$еехе }< ! запускаем цикл по 
З$еехе пля обхода купплетов --> 

<Ъ4 веу1е="таго1т-1еЕ% : {сус1е уа]1щев="10,100" 
паще="врас1та" }"> <!-- отступ для каждого нового купле- 
та --> 

{весЕ1оп паще=11лев 1оор=$Еехе [равведев] }<!—запуск 
цикла по строчкам куплета --> 

<ЕопЕ со1ог=" {сус1е ха]1щев="#аа0000 ,#00аа00" 

паше="со1огв" } "> (5 Еехе [равведев] [13 пев] }<Ъг></Еопе> 
<!-—определяем ивет для каждой строчки и вставляем сами 
строчки--> 

{/весЕ1оп} 

</54> 
{/весЕ1оп} 


</ворУу> 
</НТМЬ> 

Рассмотрим каждую команду отдельно. Во-первых, то, что НЕ 
в фигурных скобках, — просто текст. которьяй будет интерпрети- 
роваться ток, как он написан, а вот то_ что находится в фигурных 
скобках, будет «компилироваться» $итту Дальше, мы передали 
шаблону название стишко в перезлеачой с названием 1Е1е, дос- 
тучаться до нее из шоблона вложню кож к $ЕЗЕТе. Если мы просто 
написали {$Е1Е1е}. то Зтюзу на это место подставит значение 
этой переменной. Кок же ном вывести значение в массиве? За- 
пустим цикл {весЕ1ос .. . -}, назовем цикл пате=равведев и уко- 
жем, по коколлу глоссиву мы хотим пройтись — 1оор=$Еехе. Тским 
образом, если в этомл цикле мы напишем {$5ехе [равведев] }, то 
мы выведем куплет с номером [равведев], ток, кок будто мы ра- 
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ботаем с простым массивом, а переменнся равзедев проходит 
по всем номерам от начала массива до его конца. Теперь нам 
нужно пробежаться по строкам куплета, это делает строчка: 
{весЕ1оп пате=11щев 1оор=$еехе [разведев] } 
Тогда запись 
{ЗтехЕ {[равзведев] [11пев] } 
выведет содержимое строчек каждого из куплетов. 
Строка 
{сус1е уа1ллев="10 100" папе="врас1т9"} 
позволяет каждый раз, когда в нее входят, поочередно выво- 
дить 10 или 100 — это в нашем случае отступ куплетов. Получа- 
ется, что каждый четный куплет будет выводиться слева, а нечет- 
ный — чуть правее. Строка: 
{сус1е уа]щев="#аа0000 , #00аа00} 
позволяет нам раскрасить каждую четную строчку зеленым, а не- 
четную — красным. Строки 
{/весЕзоп} 
закрывают циклы. То есть все, что находится межу объявлением 
(весЕ1ол) и его закрытием (/весЕЗ оп], будет повторяться при про- 
ходе по какому-нибудь множеству значений (в нашем случае — 
куплетах и строках куплетов). 
Наш шаблон готов. Теперь прикажем нашему РНР-скрипту 
ВОСПОЛЬЗОВОТЬСЯ ИМ: 
$ ввагеу->А1вр1ау ( 'роеш1.Ер1'); 
Все. РНР-код должен выглядеть вот так: 
<?рЕр 
геди1те '../../е001в/втахеу/11Ъв/Зтагеу.с1авв.рЮр'’; 
5$втатЕу = сем бтатсу; 
$роеш = аггау(аггау ("Секретарши за компом", 
"Заигрались вечерком.", 
"\"Каб мне быть женой Админа, -", 
"Говорит одна фемина, -"), 
аггау("Я 6 сидела в интернете", 
"Круглый год, как на диете\".", 
"- \"Каб мне выйти за Админа, -", 
"Говорит друга фемина, -"), 
аггау ("Я 6 узнала все пассворды", 
"И запомнила 6 их твёрдо\".", 
*- \ "Кабы вышла за Админа, -", 
"Третья молвила фемина, -"), 
аггау ("Я 6 ему за все дела", 
"Программиста родила\".", 
"Только вымолвить успела,", 
"Дверь коряво заскрипела -"), 
аггау ("Поедая мандарин,", 
"В дверь впомился Сисадмин.", 
"Во всё время разговора", 
"Он таился хуже вора.")); 
$вшагеу->ава10т ("Е1 Ее", "СКАЗКА О СИСАДМИНЕ И ЕГО СЫ- 
НЕ"); 
$вматсу->авв1от("амеВог" ,"Неизвестный"); 
$ вшахЕу->авв1 оп ("Еехе" , $роещ); 


$втатку->А1вр1ау ( 'роеш1.Ер1'); 
?> 

А дерево каталогов — вот так; 

[егуег 

Лооб 

/зтопу 
Из 
Зтайу.аз5.рНр 


Ими 
/Зето 
Илетрюе$ 
роет1 41 
Летр/еез_с 
/сопйдз 
роет.рйр 


Запускаем наш скрилт: В#р://127.0.0.1 /Чето/роет.рНр и видим 
примерно то же, что изображено на рис. 1. 


СКАЗКА О СИСАДМИНЕ И ЕГО СЫНЕ 


Неизвестный 


Е - 
Замираликь исчеричоса. 
УЕЫЕСУ важ ВН Пен Авив. 
Тескория ®ваа фона. 


ЗН @ ооо ва в веет 

Кро лы год, ках ма листе" 
Орви трофеи 2 А вв. 

Казльро друга Фомы. 


Я & узла се пасоворды: 
К запомнила 6 их ТРЯрло"" 
Пра еЛОТЬЛЫ» 1-2 СНА, 


рать колестя фоманл. 


3 бету эп тт дело 
Кор огриленечсьв родил” 


Рис.1 


Изменение отображения 


Пускай теперь нам захотелось поменять вид нашего стишка. 
Например, сделать так, чтобы куплеты отображались в строчку, 
автор был указан под стишком, а строки «переливались» крас- 
ным/зеленым/синим. Для этого зоменяем наш код в роет] 1р} на: 
<НТМгГ.> 
<НЕАПО> 
<ТТТЬЕ> {$61Е1е}</ТТТЬЕ> 
</НЕАО> 
<ВООУ Басо1ог="#ЕЕЕЕЕЕ"> 


<В1 а13191п=сепЕег>{$%1Е1е}</в1> 


<саь1е и1бЕЪ=100% Богаег=0><Ег> 
{весе1оп паше=равведев 1оор-=$%ехе} 
<са> 
{весЕ1оп паше=11пев 1оор=5еехс [равведев] } 
<ЕОПЕ в1те=2 со1ог="{сус1е 
уа1ев="#аа0000 , #00аа00 , #0000аа" 
паме="аза"} ">{5$Еехе [равведев] [11 пез] }<Ъг></Еопе> 
{/весЕзоп} 
</Е&> 
{/весЕ1оп} 
</Ег></саь1е> 


<Ъ3 а1191=г196е>{$ачеВог}</В3> 
</ВоОБУ> 


</нНтмг.> 
и заходим снова на наш сайт. Получим то, что видим на рис. 2. 


ИБ сиртие а иттериция 
Кругамй ге. к. ни диета" 


Пететарикоожося 
петь очен 


Гансрих одль фон. уррт пруго физик. 


Рис.2 


Все. Как видите, для изменения дизайна нам не пришлось 
лезть в РНР-код и путать программиста. Точно так же можно 
повторно использовать шаблоны для отображения другой ин- 
формации. Это удобно как для программиста, так и для ди- 
зайнеро. 


Конец 

Если вас заинтересовал такой подход к организации сайта, 
заходите на официальный сайт Этайу: БИр:/ /зтайу.рЬр.пе. 

Дистрибутив Этойу 2.6.18: Вир:/ /зтиайу.р8р.ле/ о_фомитюар—р®Фомт 
Ююа4 _Не=$тайу-2.6.184г.дт. 

Документация на русском языке: В#р://зтаму:рбр.пе!/тюапиа/ ги. 

Если возникнут какие-то вопросы — пишите: Чита те@йя:гу или 
стучитесь в аську: 193097005. 
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к. 
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Беседка «Моего компьютера» 


ак уж сложилось, что журнал наш 

читает народ, который тесно свя- 

зан с обучением. Но вот только, 

если судить по статистике пере- 
писки, чаще это бывают школьники и 
студенты. Однако (как прогнозирова- 
ли наши редокционные ученые} ско- 
рее всего они пишут нам чаще лишь 
потому, что у них больше свободно- 
го времени. А ведь не исключено, что 
кое-что полезное у нас могут почерп- 
нуть и те, кто учит означенных чита- 
телей, преподает им. А еще с ними, 
как правило, бывает интересно побе- 
седовать. 

И вот сегодня эта научно-редак- 
ционная гипотеза блестяще подтвер- 
дилась. 

«Добрый день, Трурль со товари- 
щи! Читаю я практически все компью- 
терные журналы (работа такая), но вы- 
писываю только два — МК и МИК. 
Практически все их номера (с перво- 
го} у меня хранятся под надписью 
«Здесь почило мнение эксперта». Так 
что от меня боооольшой респект. 

А сейчас — как МК позволяет с 
пользой проводить свободное время, 
которого, увы, так мало. 

— Выдалась свободная минутка — 
не бренчал бы на пианино, а учился 
бы скрипке, — говорила моя мама. 

— Выучился бы художественной фо- 
тографии — может, и вышло бы что- 
то путное, — добавляет жена. 

— Пора сдавать следующий учеб- 
ник, — напоминает завкафедрой. 

— Вот не мельтешили бы мышкой, 
а научились профессионально рабо- 
тать с тачподом, — говорят мои ас- 
пиранты. 

Но приходит кошка Мася. Она зна- 
ет — настал вторник, я сижу в крес- 
ле, в левой руке у меня МК. Это зно- 
чит, что пока МК не будет прочитан 
от корки до корки, моя правая рука в 
ее полном распоряжении. Почесывая 
ее драгоценную сиамскую шерстку и 
слушая ее довольное урчание, я чи- 
таю ваш журнал. Так МК вносит гар- 
монию во взаимоотношения человека 
с полудикой природой. 

А теперь немного критики. Из жур- 
нала исчезли юмористические компо- 
ненты (афоризмы, цитаты, случаи из 
жизни). Но постараюсь в критику вне- 
сти конструктив. 

Сейчас сессия. Итак, случаи на сес- 
сии и перед ней. 

Первый спучай довольно давний — 
идет лабораторная работа. Класс поч- 
ти квадратный — я в центре, компью- 
теры по периметру. Задание выдоно, 
все усердно трудятся, кроме одной сту- 
дентки. Когда пауза в ее работе за- 
тягивается, подхожу, спрашиваю: 

— В чем проблемо? 

Ответ: — А у меня коврик кончил- 
ся! 


Трурль 


геаде"@тусотр.сот.иа 


Следующий случай тоже со студент- 
кой — ей попался вопрос о компью- 
терной графике. Студентка, видно, по- 
нимает толк в КРС — отыгрывает роль 
партизана на допросе. 

Но я все же узнаю от нее перечень 
видов компьютерной графики. Среди 
них упоминается векторная — прошу 
дать определение. Ответ: 

— Векторная графика — это та гра- 
фика, которая идет нам навстречу под 
углом. 


шите нам об этом. В каком возрасте 
это произошло? 

Во-вторых, мы не устаем заявлять, 
что передача подшивок МК в школь- 
ные библиотеки — есть дело наибла- 
городнейшее и наиблагодарнейшее! 

В-третьих, вот вам филологический 
тест. Моему Ворду не понравилось 
последнее предложение в читатель- 
ском письме, и он предложил его пе- 
рестроить. 

Вот так: 


_ 


ставать сказуениюе “станет” во множ. число, т.к. в на 
72 чаще встречается именно такое согласование со сказуемым 


при обозначении приблизительного количества со словом “одного”. 


Как я вижу, вокруг МК сплотилось 
определенное комьюнити, и в связи с 
этим у меня есть «чиста конкретное» 
предложение. Руководство универа, 
где я провожу экзерсисы со своими 
студентами, подсуетилось и нашло ва- 
риант дешевого отдыха для студентов 
окопо Евпатории. В принципе, на этой 
базе отдыха можно было бы комью- 
нити МК и МИК перевести из виртуа- 
ла в реал. Конкретика по моему 
е-тай-у». Копипд (ко_пипа@иКг.пе!) 

Уважаемые читатели, не школьни- 
ки и не студенты! Нам очень бы хоте- 
лось с вами познакомиться. Заходите 
в Беседку — адрес вверху страницы. 
Расскажите, как у вас дела, что инте- 
ресного происходит в жизни, подели- 
тесь впечатлениями о нашем журноа- 
ле. Будем благодарны. 


Послание потомкам 


«Доброе время суток тебе, Грурль. 
Я решил все интересующие меня ста- 
тьи из МК закинуть себе на диски, а 
собранную подшивку МК с 2002 но- 
мера отдать в библиотеку родной шко- 
лы. Сам-то я её закончил ещё много 
лет назад. 

И кто его знает, если бы тогда по- 
палась подшивка МК, может, моя жизнь 
сложилась бы по-другому. Был бы 
классным программистом, а не про- 
стым оператором ПК на торговом скла- 
де. Надеюсь, кому-то моя. подшивка 
МК поможет определиться со своим 
выбором в жизни. И на одного про- 
граммиста станет больше». Виталий 

Во-первых, программистом можно 
стать в любом возрасте, это только в 
армию могут по возрасту не взять. 
Главное — желание и количество вре- 
мени, потраченное на изучение люби- 
мого занятия. Увожаемые читатели, да- 
вайте поможем Виталию утвердиться 
в реальности своей мечты: если кто- 
то из вас занялся программировани- 
ем «в полном расцвете сип», то напи- 


. ВИВОЕТЬСЯ ШВИДКУм» 


Если вы поняли, что именно хочет 
текстовый редактор, пришлите новый 
вариант предложения. За приз. А то 
я сдался... 


«Добавить в избранное...» 


Вот еще одна «зацепка за мечту» 
для тех, кто хочет связать свою жизнь 
с программированием. Приглашение 
к общению. 

А ведь не секрет, что задачи, по- 
ставленные жизнью, решать совмест- 
но не просто легче, но и интереснее. 

«Доброго дня! Ми хочемо зверну- 
тися до Вас по допомогу. Ми, студен- 
ти Льввського Нашонального Унвер- 
ситету мен} [.Франка, аодмнструемо 
Г розвиваемо наш сайт, присвячений 
спортивному програмуванню. Цей 
проект шлком { повнстю НЕ ко- 
мерцйний ! розвиваеться на ентузюазм! 
студенив. Головна (дея нашого сай- 
ту — це робота з користувачами, а 
на даний час нам 1х так брокуе ®. 
Ми 6 хотти, щоб Ви опублкували на- 
шу заяву. 

Вже близько З0-ти рок у свй! вйдбу- 
ваються рзноманйн! отмтади з! спор- 
тивного програмування. В [нтернет 
снують деклька саййв — архжев!в за- 
дач, що допомагають програлистам 


тренуватися у перервах мж ол" ада- 
ми. Тепер г Украйна може похжвалити- 
ся таким «колодязем зач? — 
ВНр://аст_№Мм.па. 

У цього [нтернет-ре у нещодав- 
но вдкрилося «друге дижомня», вн роз- 


темпами } неза- 
баром зможе ко-журувати з продни- 
ми мжнарайчиыи сайтами Такого ТИ- 
пу «АСМ Контестер» [таку назву гор- 
до носить даний ресурс) мстить усе, 
що потр®но для тренування любителв 
олиапюдного програмування — аржв 
задач. форум для спткування та об- 
говорення задач, новини, статт! тощо. 

Розробники сайту общяють неза- 
баром реатзувати функшю органзацй 
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звичайним користувачем власного 
1нтернет-змагання з можпивостями, 
аналопв яким нароз! немое у свйт. На 
сайт! регулярно проводяться оп-[те 
змагання, на яких кожен зареестрова- 
ний користувач може переврити свог 
знання алгоритлмив, нтущю, лопчне 
мислення та вмння програмувати». 


Самострой 


За что мы увожаем наших читате- 
лей, так это за то, что они никогда не 
останавливаются в деле улучшения, 
украшения, твиканья и моддинга сво- 
его домашнего настольного друга. А 
когда глобальные изменения все сде- 
ланы, они переходят к мелочам. Знае- 
те, сколько нам открытий чудных гото- 
вит дизайна духе 

«Гляньте, а прикольно получилось? 
Прикиньте, цифровой журнал. 


компьютер 


Выберите элемент для просмотра 


его описания. 


Издатель — корпорация Майкро- 
софт. Не открываются страницы, строч- 
ки вылезают за поля, а еспи свернуть 
журнал в трубочку, положить на стол 
и пойти спать, то он повиснет...» Же- 
ня Мильченко 

Вполне логичная аналогия. Вот 
только по обозначенным в письме 
признакам это, пожалуй, Журнал-95 
или Журнал-98. Потом все вроде но- 
ладилось. Открывается и закрывает- 
ся. И не виснет. 

Вот только новые приколы появи- 
лись: то каждый раз, когда берешь 
журнол в руки, он маниакально пред- 
лагает для ускорения чтения надеть 
очки; то заявляет, что для того, что- 
бы понять смысл статей, у нас мало 
памяти (нагло, да?}. А бывает, поно- 
чалу, как откроешь первую страницу, 
так предлагает перезвонить в редак- 
цию и зарегистрироваться в списке 
читателей. 


Вопросы визуализации 


Никто не видел живого вирусопи- 
сателя, никто не может посмотреть, 
как антивирус борется с вирусом. Вся 
сфера деятельности в области безо- 
пасности компьютера скрыта густым 
туманом, и, само собой разумеется, 
у читателей происходит дрейф созна- 
ния от реалистичности событий в сто- 
рону их мистичности. И вот мы уже пы- 
таемся представить — как может вы- 
глядеть бог вирусописательства? И мы 
его уже почти что видим, и мы уже на 


полном серьезе рассуждаем об этом 
в Беседке. 

«...Мой системник визжал голосом 
дикого кабана. Антивирусная програм- 
ма давила очередного трояна. 

Пока проводилась повторная про- 
верка моего компьютера, в мою го- 
лову тоже пришел образ бога виру- 
сописателей. 

Я задал себе вопрос: кому нужны 
вирусы? Кто на этом зарабатывает? 
Всплыл образ дяди с толстым кошель- 
ком. Наше благо, что эти дяди вкла- 
дывают деньги в полезные программы, 
а не в фармакологию. А то пришлось 
бы нам вместе с антивирусными ба- 
зами обновлять угольные фильтры в 
респираторах». Зап 

Кстати, а что-то мы давно с вами 
ничего не рисовали. 

Так, может, объявим конкурс чита- 
тельских талантов: кто луч- 
ше всего нарисует вирус, 
вирусописателя или виру- 
сописательского бога, тот 
получит приз от редакции. 
Стиль рисования и его тех- 
ника произвольны. 

Попробуете? 


Воспоминания о 
будущем 


И еще одно рассужде- 
ние на антивирусную тему. 
Рассуждение частное... или 
глобальное? Рассудите. 

«Вот читаю я в Беседке обсуждения 
антивирусов и ловлю себя на мысли, 
а что будет лет так через 50? 

Ведь к гому времени всякие уроды 
напишут столько вредной гадости, что 
антивирусы просто дохнуть будут от 
ее количества, т.е. занимать 90% про- 
цессорного времени и памяти, а ба- 
зы каких размеров будут! 

Тогда, наверное, самая крутая ком- 
льютерноя корпорация будет назы- 
ваться «Касперский» или «Нод». 

С другой стороны, есть и положи- 
тельные последствия, например, самой 
распространенной ОС будет Линукс, 
его спасет его открытость, мне так ка- 
жется. Если в будущем ОС не станут 
более надежными, то так и будет». Заз 

«Перед человеческой глупостью бес- 
сильны даже боги» Сказал Иоганн- 
Христофор-Фридрих Шиллер триста 
лет тому назад. Сегодня — та же ис- 
тория. Нодо признаться, что суммар- 
ное количество глупостей, совершае- 
мое с использованием компьютеров, 
намного превышает количество умных 
дел. Это если хотя бы сложить лишь 
число существующих вирусов и спа- 
мерских рассылок. Но ведь все в Ми- 
ре держится на равновесии, на зако- 
не четности. Если сегодня плохие ком- 
пьютерные дела в большинстве, то зна- 
чит, в противовес надо начинать тво- 
рить добрые. Немедленно. 

Начинайте. 

Что ж вы оглядываетесь? Это ведь 
мы именно к вам обращаемся! 


Служба добрых 
ингвинов 


Вот и дождались мы того часа (а, 
может, мы даже чуть способствовали 
его приближению), когда один чита- 
тель Линуксоид может обратиться в 
Беседку с вопросом, а другой чита- 
тель не только понимает, в чем суть 
описанной проблемы, но и квалифи- 
цированно ему помогает. 

«Доброго дня, Грурль. Прочитав у 
21 номер! прохання читача поради- 
ти йому файповий менеджер, який би 
ми писати в ГАТ Г працював би тд 
СМОМЕ, Гвирйшив спробувати допо- 
могти. 

На мою думку, проблема не в фоай- 
ловому менеджер! (йому однаково, ку- 
ди писати, хоч 1 в МТЕЗ, аби була 
пдтримка на ривн! ядра), а в провиль- 
ност! монтування РАТ-роздла. Якщо в 
перелку, який видае команда сае 
/ргос/Е11евувеешв немое уЕа+, то 
роздт ЕАТ не змонтовано. 

Може буги ситуашя, коли роздт 
змонтовано як геаа оп/у, то тут, вибо- 
чайте, някий ФМ не допоможе. 

Отже, перш за всетап шочпЕ, шап 
Евсаь, а фойповий менеджер можна 
використати будь-який, наприклад, 
стандартний СМОМвський мазе4 Тв. 
Мен! подобаеться маап19чЪЕ Соштап- 
аех. Якщо йдеться про запис на Йа$в- 
карту, то для автоматичного монту- 
вання варто звернути увагу на скрипт 
избтоипть. Михайло Литвин 

Лично Трурль из совета понял поло- 
вину слов. Но я ж робот подвиндовый... 


Байкодром 

Следующая история слишком уж на- 
поминает классический компьютерный 
анекдот. А что, решили мы, ведь что- 
то давно мы таких анекдотов не пе- 
чотали*! Видали, нас чуть выше в Бе- 
седке за это так просто критикуют. Так 
почему бы и... 

«Привет, Трурль! Решил тебе бой- 
ку написать. У меня есть младшая се- 
стра, когда произошла эта история, 
ей было 7 месяцев. Однажды, когда 
она сидела за компьютером [разуме- 
ется, на руках}, она взяла в рот ИВ 
мини-шнур. Компьютер выдал — най- 
дено новое оборудование. 

Ну, мы сразу не обратили на это 
внимания, а потом он выдал что «уст- 
ройство работает неправильно». То- 
гда я все понял. 

Следующая «фраза» компьютера 
вообще убила: «Новое оборудование 
установлено». Даже драйвер не ‘по- 
требовал» Вофзау 

Уважаемые читатели, если и вы хо- 
тите рассказать нам историю или анек- 
дот на компьютерную тематику, доб- 
ро пожаловать в Беседку. Только по- 
сле написания письма запустите лю- 
бой серьезный поисковик, повставляй- 
те в него несколько фраз из байки и 
поищите в глубинах Сети. Если ниче- 
го подобного этот невод не притащит, 
смело шлите нам. 


ДЬ 4 


мимгм/.СПамге$*. сот 


СР-ВА 80 
700мВ, 
Х-ОСТАЕ Тштука 
(52х,1*100 расК} 


Диск СО-К 


Найкращ! шни 


Навушники 
Маххиго СО-750\ 


стерео, регулятор гучност! 


НайкращЕ шни ( 


; 
мили, аме сот 18 грн 


мимгм/. Фамге$*. сот 
Авее 206 


Азее-206 

(3 Вт М5, выход на наушники, 24/упаковка) 
® 

Активн! колонки 


Найкращ: шни 19 грн 


1 СЬ ТгапзсептЯ 


(058 1СВ Тгапсепа (Ц5В 2.0.ланцюжок,) 
ПО для парольного захисту, ВасК/Вше, 1$1@/Р\/З0 


Флеш пам'ять 058 @ЭтМ 
Найкращ! щни 


мгугм/.Фамге$ сот 


Ноутбук АСЕВ Тгауе!Мае 
АСЕВ Тгауе!Мае 2492ММ1мМ 


-- Плеер = 
-- Ттапзсепа Т.зопк 610 ©) 
пни 1СЬ Тгапзсепа Топ 610 (ОГЕР р, 87.5-108 МНЕ, У 
р диктофон, 151СМРб610) = 
Е Я 
р 5 
= не) 
— = 
‚= > 
в = 
и = 


Цены 


мумим/. Фамие$*.сот 


275 грн 


Принтер струменевий 
НР 02360 


(А4, 4800*1200@ру, 20/14 стрихв, 
(СОЗ5ЛАЕ, С9352АЕ}, 05В 2.0) 


Найкращ! шни 
УРО 2С6320 


6Мрх, 3х Гоот, МРЗ гри 
В/аск (6Мрх,2"ТЕТ, 3х Хоогт, видео-+звук 
ип 16Мб 50, МРЗ, игры, чехол) 


йкращЕ щни 


569гри 


Цифровий фотоапарат 


мили. СТамме$.согл 


мимгмг.амге$*.сопт 


з 


1069 Грн найкращ:щни 


РЫИрз 19" 190С\/7С$ 


ЭЙмег, ММае, ОМ, 5, 300, 800:1, 
160\/160Н @ 1011) 


Монтор РЫЙр$ 


мумли!. Самге$.сопт 


Комп'ютер Оаме$1 
О1амгез( Вазе 1 2660 


Комп'ютер Ов\\/е$ ВАЗЕ | 2660 
(С 0331/8656/256/80/А4део пУБМО-+/-ВМ/) 


1292 грн 


Найкращ! шни 


мимгм/.Фамге$*.согт 


АСЕВ Тгаме!Мате 2492М\М/_МК15 4 
512МВ,60СВ,ОМОВУ/СВИпих,2 


3169 


Найкращ! шни 


#24/455 11 июня-18 июня 2007 


Домашний кинотеатр 5.1 


Выходная мощность: ВМ$ 5М/х5+15\/; ЕЧег МЗ350 
Деревянный корпус сабвуфера; 
Двухполосное исполнение 
сателлитов - 3" + 3/4"; Двойное 
управление - на передней панели 
сабвуфера и с помощью пульта ДУ; 
Полноценный пульт ДУ с удобной 
навигацией ; Высококачественный 
5" динамик сабвуфера ; Магнитное 
экранирование динамиков. 


Е о. 


тете 

Кинотеатр ЕЧ ег В501, как и почти вся акустика тел имеет деревянный 
корпус сабвуфера и сателлитов. Особенностью этой системы является ` 

мощный 8-дюймовый динамик сабвуфера. Кроме этого, В5О1 имеет ДУ с 

цифровым управлением громкостью с [ЕВ индикатором, с помощью 
которого настройка звуковой панорамы становится простой и приятной. 
Е ег В501 гарантирует Вам глубокий бас, чистый средние, и прозрачные 
высокие. Этот театр готов окутать Васчарующим звуком отлюбого источника 
сигнала, который Вы пожелаете к нему подключить, будь то компьютер, 

0\О плееритд 
ВЕр:Л/илили. еб ег.сот.иа/Чеа[ег$.рИр 


Домашний кинотеатр 5.1 ЕМег2А5000 


ны ТОТ 


БЕЕр:/Ллмл/. ед =. МА [ег5.рёр 
"Компакт-дизайн”; Микропроцессорное управление ; Аккуратные и 
стильные сателлиты ; Сателлиты: 2х3", АМ$ 12\/х5 (@ Ю=1КНЕ, 10% ТНО 
пять каналов нагружено); Сабвуфер: 8", 8 ОБт , Деревянный корпус, 
ВМ5 60М/ (@ Ю=80Нг, 10% ТНБ, один канал нагружен ) ; Магнитное 
экранирование динамиков ; ГНО+М (Атр/И ет): <=0.5% (сателлиты, 
@РО=З\/) ; Соотношение сигнал/шум (усилитель): >=8598В ; 20Н2- 20 000Н2; 
Коннекторы: 5.1 сВаппе5 ВСА Ипе-т, АЦХ ; Пульт ДУ 


Е@!Тег В 501 


2СВ Тгапзсепа Т$2С.Л-180 


МоЫе$5е оБйде 


158 На$Ву 


58 2.0 НЕ5рееЯ 
12/8 МВИ$ 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6.Эмм/1 Аг 
"РС-ГосК5есга-ЯрАиюодтагаВаскир5аЕе Е-тай5а Рауое$" 


млилл. Ом оп.сот.иа 


мумии. ам ятоп.сот.ца 


У$В Разв 
Тгапзсепа Т$4С/ЕТЗК 4СЬ /Т$2С)Е\90(С) 2СЬ 


Зе : 42.6х16х3.1 / 33.8х1 А 
Мед: 24 / 89 
Оз{а Веепвоп : ЦР ‘о 10 уеаг5 
Сегийсатез : ЕСС, СЕ, ВМ! 
бреед : Веад: 9--10 МВ/зес, Уиме: 2 МВ/зес 


239 грн./198 грн. 


9$В-брелок и И$В-кулон 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МР3З плеер 


| Монитор ЕСО | 
АЗИ$ТеК 19" У\/192$ УЛде, Мите а, 5тх 


ммм. ам оп.сот.ца 


Тгапзсеп@ Т.зогис 630 2СВ/4СВ 
378 грн./454 грн. 


МР3, М/МА, М/АМ, ОВМ-ТО; ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию; ЕО 6+1 (польз.); 
Диктофон 2 уровня, голосупр; 
Линейный вход; Ц5В 2.0; 73х33х12.5 мм; 
вес 30г. с И-юп бат; Текст песни, часы, 
русский язык, Рауй5Е ВиЙаег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


Меломанам - скидка 15% на КО$$! 


Тгапзсепа Т.зотс 820 2СВ + 
КО$$ РИС МеаШс 
ЕО 6+1 (польз. 


< | Цифровой диктофон 


ны 058 

82 х41.5 х 12 мм 

вес 45г. с Ц-юп бат. 

Текст песни, русский язык, 
А-В повтор 


МЕЛОКОМПЛЕКТ П 


Тгапссепа Т.5опс 820 4СВ + КО$$ Рома Рго 
755 грн. 


515 грн. 


МР3, М/МА, М/МА-ОВМТО, 
М/АМ, РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись 
радиопередач 


МР3 плеер 


МР3З, М/МА, М/МА-ОВМТО, 
МАМ, )РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись 
радиопередач 

ЕС 6+1 (польз.) 
Цифровой диктофон 
058 

82 х 41.5 х12 мм 

вес 45г. с И-юп бат. 
Текст песни, 

русский язык, А-В повтор 


МЕЛОКОМПЛЕКТ | 


МР3 плеер 
Мими. Мю п.сог.иаймимим,.ам1топ.согп.иа 


ь 1 159 грн. 
Цвет корпуса черный 


Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг млилии.Чмюп.сот.иа 


| Монитор СО | 
АЗИТеК 19" МВ195Е Миките а, 5т$ — 1237 грн. 


Расстояние между соседними пикселами: 
0.294 гп 

Яркость, кд/м: 320с4/? 

Контрастность: 700:1 

Угол обзора (горизонтальный / вертикальный): 
160/160 

Время отклика, мс: 5 

Частота по горизонтали, кГц: 24—80 КН;(Н) 
Частота по вертикали, ПЦ: 56Н?--76.2 Н2(\} 
407 х413 х 224 тт в 

67а улмм. Чмчюп.сот.иа 


Наименование 


грн 


ь. рю 7] 


Г любые орермени 3-9 ат 


Большой выбор на мии рибагиа 
Репиит 4 3.2 Сн:/512 008-2/1606% 
3000+ Репнит4 512М 160СЬ СЕ 7300 
Реппит 4 3,2 С+2/512 О0Е-2/160СЬ 
Рептит 4 3,2 СН2/1СЬ О0Е-2/1606 
3000 Реппит О {925} 512М 25065 СЕ 
Соге 2 Рио Сопгое 6300/1024 2ОК-2 
1,86 Соте 2 Био [6300] 1 СЬ 32066 
Соге 2 Био Соггое 6600/1024 ООЕ-2 
Комп на базе Соге 2 Рио Сопгое от 
Комп на базе Р-4 2800-3400СНх от 


Большой выбор на мм рЫбогиа 

2800+ бетр 256М 80СЬУС 64мМЬ 
Зетргоп 2 8/256 ООБ/80СЬ/Ичео 6100 
Зетргоп 3000 АМ2/512 ООЕ-2/80СЬ/СЕ 
Зетргоп 2.8/512 ООК/80СЬ/Мцео 6100 
Зетргоп 3200 АМ2/512 О0Ж-2/80СЬУСЕ 
3000+ 5етр 512М 80СЬ АХ550 256 
АТНОН 64 3200/512 ООВ/8ОСЬ/СЕ 6160 
АТНЮОМ 64 3200/512 БОВ/60ОСЬ/СЕ 
Зетргоп 3200 АМ2/512 ООК-2/80СЬ/СЕ 
АТНЮОМ 64 3800/512 ООК/160СЬ/СЕ 
3000+ АНюлб4 512М 160СЬ СЕ 7300 
3600+ АТопх2 512М 250СЬ СЕ 7600 
АТНОМ &4 3200 СЪ БОКЛЬОСЬИСЕ 
АТНЕОМ 64 3800/1024 ОБВ/166СЬЛСЕ 
АТНОМ Х2 3600 АМ2/1024 20Е-2/250СЬ 
АТНЕОМХ2 4200 АМ2/1024 О0В-2/25066 
АТНШОМ Х2 4600 АМ2/1024 ООК-2/250СЬ 
4200+ АНопх2 1 СЬ 320С6 СЕ 7900 
АТНЕОМ Х2 5400 АМ2/1024 ООЕ-2/250СЬ 
"Игровой" СБ АНоп 64 Х2 3800+ 
Компьютеры на базе Зетргоп от 

ко на т ты 64 от 


1722, 339 
2081 ‚ 408 
2108 415 
2337 | 460 
2428 = 476 
3353 660 
3534 693 
392 770 
440 
345 
ры 2% = 
1 
1224 ‚ 240 
1377; 27 
1438 283 
1453 ‚ 286 
1473 ‚ 290 
15% = 313 
1676 | 330 
1753 ‚ 345 
1803 ‚ 355 
1803 ‚ 355 
1953 ‚ 383 
2382 › 467 
2388 › 470 
2388 › 470 
2565 ‹ 505 
2671 ‚516 
2891 569 
3126 — 613 
3439 677 
800 
159 


260 
Компьютеры на базе ние! сего — вне 
Большой выбор на мм рибогиа 
2800+Саегоп 256М 80СЪ УС 6АМЬ бУР 
3000+ Саегоп 512М В0СЬ АТ! Х550 
"Бюджетный" СБ Саегоп {331} 2,67 
Комт чо базе Саегое 2800-ЗА40СК: 


13 


Большой 55 нами а, уа 


1 16 
Ерох, ЕР-8МРАТУС, Зоске! 754 245 48 20 
Вюз1ог, ТЕогсе 6100, Зоске! 754 245 48 20 
Вюзгаг, МЕ4ЗТ-А9А, Зоске! 939 255 50 20 
ЕС$, КХ480-А, Зоске! 939, АТИЕХ480 260 51 20 
Зе ау, М2А692-СОС, Зоске! АМ? 321 63 20 
Вюзтог, ТРогсе 550, Зоске! АМ2 388 76 20 
АБТ, 19 Рго, ЗосКе! 775, 1945 Р 403 79 20 
А5И5, Р5Е 1394, Боске! 775, 1745 Р 428 84 20 
Вюзтаг, ТРогсе 570, Зоске! АМ2 464 91 20 
АСЕК Тгаме! Мое 249 241С Пигих 2703 510 7 
ноутбуки, от 2805 ‚ 550 17 
АСЕР Азрие 5101АММЛ М: 15 4 М/ХСА. 3343 $58 13 
АСЕЕВ Азрие 51ОТАММУМ;: 15.4” МУХСА. 3495 688 13 
АСЕК Азрие 5ТОТАУИМ: 15 4" М/ХСА. 3678 724 13 
АСЕЕВ Азрие 510ТАУИМ: 15 4" МУХСА. 3780 744 13 
АСЕКР Азрие 5101АМУЦМ, 15.4" У/ХСА 4359 858 13 
Азиз АбВООЕр (1 6СН2\/АП ВС4Т0МО 4463 875 14 
АСЕК Азрте 5ТОТАМИ М: 15.4" М/ХСА 4521 890 13 
Азиз А7М 17"бетргоп 3200+/п\Маю 5891 1155 14 
Азу3 АбСООК! Типоп64 2х512МВУАТИ 7421 1455 14 
Азиз 5У0ОЕ УопоСогезо!оТ1350 8257 1619 14 
Азиз М!ЕКООЕ име! ОцаСоге ТМ2300Е. 8920 1749 — 14 
Азиз ЕЗ]а БиаЮогеТМИ 66СН2]/2х512 9022 1769 14 
Азиз М!5СО0Р Био! Соге ТМ2300/1.66С} 9379 1839 14 
Азиз М/ЗСОСЕ 12 1" РиаСогеТМ2300Е 9379 1839 14 
Азиз У6ХООМа РМ 740 {1 7СН2}/512МВ 9430 1849 14 
Азиз М6С200\а РМ 77012.13]/512МЬ/АП 9583 1879 14 
Азиз М/ЗНОО/ 14" СогеиоТ2300Е 9787 1919 | 14 
Азиз А7В00) 124001 ,83}/512МЬ/АТ 10042 . 1959 14 
Азиз У6ХО0! УопаНРио!СогеТМ2400 12337 | 2419 14. 

Ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 

11а! Соге 2 Рио, ие! Р-О, ине! 1 16 
АМО — АТНЕОМ - $етргоп 1 16 
ЗЕМРЕОМ 3000+ &45и 5754 ВОХ 173 34 17 
(Сеегоп 336/ 2.8 СН: $775 пау 183 36 9 
Зетргол 2800+/800 МН? Вох 5754 198 39 9 
ЗЕМРЕОМ 3200+ 6451 АМ2 ВОХ 204 40 17 
СНЕВОМ 0331 6461 (СА-775 ВОХ 209 41 и 
АНоп 64 3000+Тгоу/512К/2000 АМ2 254 50 9 
АТНОМ 64 3000+ АМ2 ВОХ 286 56 17 
АТНОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 306 60 17 
АМО АТНОМ 64 3700+ (939) 315 62 13 
АМО АТНОМ 64 3200+ {АМ2} ВОХ 320 63 13 
АМО АТНЕОМ 64 3500+ (939) ВОХ 325 64 13 
АМО АТНГОМ 64 3800+ (939} 325 64 13 
РМ 631 3,0/2М/800 МН? ВОХ $775 366 72 ©. 
124 (СА 775 306/2МЬ/800 Е$В ВОХ 371 73 13 
РМ 630 3,0/2М/800 МН2ВОХ 376 74 9 
АНоп 64 3600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 376 74 С 
АМО АТНЮМ 64 Х? 3600+ (АМ2] ВОХ 371 77 13 
м1е® Репйит® 4 631+ 3,06 СН: 398 75 РА 
1Р4 СА 775 32С/2МЬ/В00 Е5В ВОХ 406 80 13 


Наименование 
1РА (СА 775 3.26/2МЬ/800 Е5В ВОХ 
РМ 650 3,4/2М/800 МН: Тгоу 
АМО АТНОМ 64 3800+ (АМ2] ВОХ 
АН оп 64 3800+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
АТНЕОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65\/ 
Р№М925 3,0/2*2м/800 МН: ВОХ 
АМО АТНГОН 64 Х2 3800+ (АМ2) ВОХ 
РОСА 775 3.06/2МЬ+2МЬ/800 Е5В 
Соге2 ус Е2140 1,6/1М/800 ВОХ 
РОЕСА 775 2 8С/1МЬ+1МЬ/800 Е5В 
РМ935 3,2/2*2М№/800 МН? ВОХ $775 
Сога 2 Рио Е2160 1,8/1мМ/800 ВОХ 
РОЦСА 775 3.26/2МЬ+2МЬ/800 Е5В 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ {АМ2) ВОХ 
Ап 64 4400+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
1т1е! Соге 2 Рио (СА 775 1 8С/2МЬ 
Соге 2 био Е4300 1,8/2М/800 ВОХ 
АМО АТОМ 64 Х2 4800+ (АМ2) ВОХ 
Соге 2 Био Е4400 2,0/2мМ/800 ВОХ 
11а! Соге 2 Био (СА 775 2 0С/2МЬ 
АНол 64 5000+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 1 
АМО АТНОМ 64 Х2 5200+ (АМ2) 
Соте 2 Очо Е6300 ВОХ 
Соге 2 уо 6320 1,86/4М/1066 ВОХ 
АМВ АТНИОМ 64 Х2 5200+ (АМ2) ВОХ 
ое Соге 2 био (СА 775 1.866 /2мМЬ 
Соге 2 Вис Е6420 2,13/4М/1066 ВОХ , 
Соге 2 Рио Её600 2,4/4М/1066 ВОХ 
ие! Соге 2 ио ЕСА 775 24С/4МЬ 
Соге 2 Вуо Её700 2,66/4М/1066 ВОХ 
1п1е! Сога 2 био СА 775 2.666/4МЬ 
1г1е] Сога 2 Ежгете (СА 775 2.66С 
СРУ Саегоп 3461 3.06СН2/256/Е58533 
СРИ Саегоп 3514 3 20СН2/256/Е5В533 
СРИ РЕМПОМ М 524 -3.06 /1МАБ/5ЗЗЕ5 Г 
СРУАМР $ЕМРЕОМ 2800+Тгоу/256к/800 
СРУ АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ боске! 
СРУ АМО 5ЕМРВОМ 3000 ‚ Тгау Зоске! 
СРИ АМО 5ЕМРКОМ 3100+ВОХ/256К/1600 
СРЫ АМО 5ЕМРКОМ 3300+ВОХ/64Ыт 
Савгог-О 331 2 67СН: 256К-533МН» 
Саегог-О 336 2800/256/5331СА775 
Сеегог-0 346} 306С НН 256К-5ЗЗМЫ2 
Соге? био Е4300 1,80СН2/800/2МВИСА. 
Соге2 Био ЕёЗ00 1,86СН:/1066/2мМВ 
Соге2 Рио Е6400 2,130СН2/1066/2МВ 
Соге2 Био Е6600 2,40СН:/1066/4МВ 
Реппит У 631 3 ОСН:/800МН2/2048КЬ 
Реппит М 925 3000/800/2х2мМ1СА775 
Репвит № 935 3.2/2х2МЬу800Р5В ЕСА 
АНОп 64 3000+ АМ2 ВОХ 
Зетргол 2800+ {боске! АМ?) Теау Е-\ 


гоп 300+ (5оске! АМ27 Ш 


Большой выбор на \лум. тет ша 
ЗОРАМ 128 МВ РС133 Вер 

ООВ РАМ 256 МВ РСЗ200 Авпеоп 
Модуль ООК 256 РС3200 АМТ 
0082/66 7№АНЕ 25648 РС5400 Нутах 
0082/667/51'2МЬ РС5300 кафе А5 
Модупь РОР2 512 РС5300 АМТ 

0 25646 400 МН; РС-3200 НУМХ 
0082/800АН2512мМ8 РС6400 Аепеол 
0082/667МН: 256 МВ РС5З0ОКитдзют 
00%2/667/512МВРС5400 Затзипд 
Модуль ООЕ2 512 РС6400 АМ1 

БОЕ 11 512МЬ 667 МН: РС2-5300 АМ1 
ОК || 512МЬ 667 МН: РС2-5300 МСР 
ОБЕИ 512МЬ 667 МН: РС2-5300 РСЯ 
ОБЕ ВАМ 512 МВ РСЗ200 5атзипд 
ОБЕИ 512МЬ 667 МН: РС?-5300 

ОК 1 512МЬ 800 МН? РС2-6400 АМ] 
ООК 1 512МЬ 667 МН: РС2-5300 
МЕМОКУ НУМХ 202 512М8/667 
ООВ И 512МЬ 667 МН: РС2-5300 

008 1 512МЬ 800 МН: РС2-6400 РС 
02082/667/1024МВ РС5400 Аэпеоп 
Модуль ООК 512 РС3200 АМ1 

ОБЕ И 512МЬ 667 МН: РС2-5300 
ООЕВИ 512МЬ 800 МН: РС2-6400 
Метогу 00Е2/533/512МВ РС4200 
ОО 1! 512МЬ 800 МН: РС2-6400 

ОБ® 512МЬ 400 МН: РС-3200 НУМХ 
02062/800/1024мМВ РС6400 пбпеоп 
ОБЕ 1 512МЬ 800 МН: РС2-6400 НУМХ 
0202/667МН: 1024МВ РС5400 МСР 
Модуль ООВ 512 РС3200 КУСТО 
ООКИ 1 СЪ 667 МН: РС2-5300 МСР 
ОБЕНТ СБ 667 МН» РС2-5300 АМ1 
Модуль ООЕ2 1СЬ РС6400 АРАСЕЕ 
РОЕНТ СЪ 667 МН: РС2-5300 НУМХ 
ОБЕН 1 СЬ 667 МН: РС2`5300 
ОБЕНТ СЪ 667 МН: РС2-5300 

ООЕИ 1 СЪ 800 МН: РС2-6400 АМТ 
ООЕЯ 1 СЪ 667 МН: РС2-5300 

ОО ВАМ 1024 М8 РСЗ200 Золя 
Модуль ОБЕ 165 РС3200 АРАСЕВ 
ОБЕИ 1 СЪ 800 МН: РС2-6400 НУЧЕХ 
ООЕИ 1 СЬ 800 МН: РС2-6400 

208 1 С6 400 МН2 РС-3200 АМТ 

БОЕ 1 СЬ 400 МН: РС-3200 МСР 
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Наименование грн. 


05Е2-533 256 МВ РС4200 Нумх Оригин 
0052-533 256 МВРС4200 РС 

00Е2-533 512 МВРС4200 1акем5 
00Е2-533 512М РС2-4200 Ктозмоп ЕСС 
0082-667 1024М РС?-5200 Кпазюп 
002-667 512мМ РС2-5200 МС 
Р0Е2-667 512М РС2-53001окем5 

РОВ 512мМЬ РСЗ200 Нушх Опдло! 

ОЕ 512МЬ РСЗ200 $атзипя ОБСМАЕ 
ОБЕ 102АМЬ РС3200 Нутх опота! 

ОК 1024мМЬ РСЗ200 Зотзипа опдма! 
О0К2 512мМВ ИЧАЧЕОМ (Агпеоп)РС-6400 
О0Е2 512МВРС?- 6400 А-РАТА 

ООЕ2 512МВРС2-5300 СЕН СХ25125300 
ООЕ2 2048 РС7200 КНС5ТОМ НуреХх 


Модины памедты знобым поомоводмтельй 
"ориемтыы о 
Большой выбор на м/м руБог ца 

А50$ Р5РВО0 $Е $оске!7 75 865РЕ 
ССАВУТЕ СА-УМ900М «ЛАМ 
АзКоск 7751945С7 1745С7 Ущео 

А505 Р5СРИ-Х $Е 5775 #715Р 

АЗ КВМА-Е ЗЕ $754 пРогзе4 

А$И$ Р5РЕ2 #745Р1 5775 

АЗКосК 775 СОМКОЕЯ45С-0М-1745С, 
А515 М2М АМа пРогсе430 Ийга 

А5)5 М2МРУ-МХ АМ2 пгА30 СЕб150 
А55 М2М4-51 АМ2 пРогсе4 

Гохсопп 945Р7АО-ВК$2Н 533/800/1066М 
А50$ РЭЁ-МХ 1945С У4ес+РСНЕх 

А50$ Р5Е 1945Р РС!-Ех+1394а 

'АзКоск СОМЕОЕХНЕЕ-ЕЗАТА2 945Р 


СИСАВУТЕ СА-945Р.053 мЛАМ 
А$13 М2НЕЗИ АМ2 пРогсе500 ИНто :. 
М Р965 Мео-Е ДАМ т. 
МУ С965М.А\\ЛАН/ВАЮ/ВгеМИго В 
АИ Р5В-УМ 5Е 19656 МЧео+РСЕ 

А515 Р5В мЛАМ/ВАР 


А35 М2М5 Рерхе пРогсе57 Инга 
А55 РЕВ-УМ 207650 Мдео+РС 

АЗ Р5В-Е 965Р 5775 РСЬЕ 

АЗИ$ РБВ-Е Руз 965Р 5775 РСЬЕ ) 
А945 258 Бен 9657413940 

ССАВУТЕ СА-965Р-206 «ЛАМ/РАЮ 

МВ АЗИ5 РСРЕХ Е, 1915РИ, ЕБВ 800 
МВАЗИ$ КВМЕ, Аб4,5754, АСРВх, 008400 
МВ АЗИЗ КВУХ ЗЕ КВТВ00, 464 5754 

АЗИ$ РВ Реже 65/СНВВ, 2581066 
А5$ Р5В Оекже/\МЯ-АР'965ЛСНВВ 

А3И5 Р5102.УМ 945СЛСН7, 2581065 

А$5 Р5М/ ОН ее 975 ИСНУВ/ЕЗВ 
ЕОХСОММ 975Х7АВ-ВЕКЕЗ7Н 

СБАВУТЕ СА 9652-06 боске! 775 
САВУТЕ СА 9652054 765Р4КНВР 

№51 965СМ-Н ивы! 965 (1064 

м кума ЕСМ, МУКА М1697 ЗАМ2 


Большой выбор на мии рУбагиа 

Зеодсже Мечети Отуна,Затзийд ; 
М/О 80 СВ 7200грт ВМВ ЗАТА, ' 
Зеодойе 80 СВ 7200гртт 8МВ ЗАТА 

Затзипа 80 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 

НОР 5атзопа 8068 520802 7200 т 
М/Р 120 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАЙ | 
НОО 160 СЪ НПАСН! 8МЬ $АТА 1 

НОО 160 СЪ $АМ$ИМС НО160./ $АТАИ 

М/О 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 

Звадатв 160 СВ 7200 ВМВ ЗАТАИ 

Затзупя 160 СВ 7200грт 8МВ 

5еода!в 200СВ 7200грт ВМВ АТА 1 
М/О 200 СВ 7200грт ВМВ ЗАТАН 1 
Зотзипд 160 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ й 
НОО 200 СЬ $АМЗИМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА: 
НО0-200.09 7200 ЗепоГ АТА И г 
Затзипо 200 СВ 7200гргь 8МВ 

\У/О 250 СВ 5 7200грт 8МВ ЗАТАН 

Зесдсте 250 СВ 7200/8МВ $АТАН 

Зотзипа 200 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
НОО-200.09 7200 АТАТО0 

\У\/О 300СВ 5 7200грт 8МВ ЗАТАЕ 

Зеада!е 250СВ 7200/1648 ЗАТАЯ 

НОБ 250 СЪ \ 250065 164 ЗАТАЕ 
Зеодс!е 250 С8 7200: 648 

5еодсе 300 С8 7200 168 Аа 

У/> 250С8 №5 720еря ИВИЗАТАЙ 
НОО-300 09 7200 474160 

НО0-300 09 7200 Зескь АТА 

Зоминиты 326 058 7200. /Вы АТА В 

Засркве 320 С.8 Т200урт 1648 

НОС 320 СЬ ЗАМОК НОЗ2 НО 16МЬ 
+00-322:03 7200 балк АТА 8 

НО0-400.0$ 7200 бело? АТА И Й 
Н00:320 09 7200 10 бепо! АТА И 

водке 400 СВ 7200/16 МВ ЗАТАИ 

У 400 СВ 55 7200трит ВМВ АТА 

7 400 СВК 7200грт 16МВ ЗАТА 
НО0-400 09 7200.10 $епо! АТА И 

НО0-400 09 7200.10 $епо! АТА И 

Зеодо!е 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 

5атзипд 500 СВ 7200/16МВ $АТАН 

У 500 СВ К$ 7200грт 16МВ ЗАТА 
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Цены 


Наименование 


НОО РИЛТЗУ $5С$1 МАМ/З07ЗМР 73/10000: 


НО0:500.04 7200 Зепо! АТА И 
НОР.500.09 7200 епаГ АТА И 
Зеадсе 750 СВ 7200 16МВ ЗАТАН 
НОО 150 СЬ М/О ВартогХ 10К 16МЬ 
НОО 750.09 7200 Зепс! АТА 
НОР М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО \/о 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Саспе 
НОО\М 800 СВ 7200 грт 8 МВ Саске 
НОО \/о 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ СосКе 
НОО $атзипд 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОР $аглзиг4 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски 
2М0+-К\/ (С С$А-Н42МВВВ 
2\МО+-В\М/ $ирег Му (С СВУОМО 
2\У0+-К\У/ МЕС АР-5170А Васк 
О\О+-В\/ {6 С5А-Н42М$ВВ Зимег 
0\0+-К\/ МЕС АО-71704А $1мег 
0\0+-В\\/ МЕС АО-717ЗА $\уег Е 
0У0+-К\/ Азиз ОМУВ-16128( 
ОУО+-ЕМ/МЕС АБ-71735 [Е ЗАТА. 
УС -КМ//+КУУ ‚ МЕС (МО-7170} 
2У0+-Е\! ЕС СЗА-НАДЕВВ Цам$с 
ОМБ -К\//+Е\М/ , МЕС (МО-7173} 
2\0+-Е\М/ Азиз ОУУК-18148Е АТА. 
0\0+-Е\М/ (С С$А-Е1О{ Внешний 


НОВ М/О \/03200ААК$ 320СВ $АТА 16МВ 


СР-Е\/ АЗИ$ 52х/32х/52х ЮЕ Вет! 
ОУО-ВОМ А$$ 14х/40х АТА 100 Ваюй 
РУБ-КОМ (С 14х/52х ЮЕ Вюск 
ОУО-ВОМ ЕС 146х/52х ОЕ Э1мег 
СП-В\УУ + ОУО-ВОМ {С 52х/32х/52х/ 16 
Контроллеры 
Контролер ЦВ 2.0, РС! 4 порта 
Адаптер РСНЕЕЕ1394 
О-@к 081-122 Вюеюсв 
МунМед1а 
Ауег ТУ Зоо (Моде! 505Р + ЕМ} 
КМ ойд 1680 (СР ТУ ВСХ аналоговий 
АЗ СодеСеп $Р-828 Зибумос!ег 20 \/ + 
А5 Шхеоп 2.1 М/С 2.1 (20\/+10\/"2 +] 
АЗ Шкеоп 5.1 15.1+ ДУ 
АЗ 1 Моде Сот МС9600 Зцуег , 25\\ 
Видеокарты 
Огромный выбор -АП 
Видеоадоптеры - па 
РАЦТ АП Кадеоп Х550 128 МЬ ОБЕ 
МЯСЕ ЕХ5200 128 ТУ 
128 МВ А$/5$ ЕАХЗО0ЗЕ-Х/ТЬ РС 
МУ КХТО50 512 НМ128 ТУРС е 
128 МВ А$1$ ЕМ7100С$512/ТО РС! 
256 МВ Н5 Вадеоп Х1050 РСНЕК16 
МУ ЕХ1300РВО 256 ТУРС в 
256 МВ АЗИ$ ЕМ730065/НТО РСНЕХх 
256 МВ НБ Х1550 ЗНепсе 12851 
256 МВ АЗИ$ РС-Е ЕАХ1З00РЕО/ТЬ 
РСеХ пУфю 7600С5 РАНТ 128МВ 
РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МОРЕ 
256 МВ САШАХУ 7300СТ РСНЕ 
Магё, СеГогсе 7600 С$, 256 МЬ ООВ 
МЫСЕ 7600С5$ 256 ТУРС!е Бик 
МУВХТ650РКО 256 9082 ТУРС Бик 
128 МВ барррЬге Х1300 ХТ РСНЕК 
О/КСАВУТЕ СЕ 7600С$ 256 ТУ 5РРОЁе 
256 МВ АБаноп РСЕЕ 760065 


РС!еХх. пУюю 760065 САМУ/АКО 256МВ 


Рой СеГогсе 7300СТ Зое АСР 2ОКЗ 
256 МВ МУ СеГогсе 760065 АСР8х 
256 МВ СщаБуе РСНЕ Х1650Рго 

256 МВ Зоррыге Х1600 ХТРСНЕХ 
Эроде СеГогсе 7600 СТ, 256 МЬ РРЕ 


РСех 760065 САММУАВВ 256 МВ 


512 МВ АЗ: 5 4760065 бойпз РСЬЕ 
Рохсоот СеРогсе7600СТ 2083256 МВ 
256МВ Зарряге Х1650Рго ООЕЗ АСР 
256 МВ СщаВуе РС-Е 7600СТ 20М 
256 МВ АЗИ$ ЕМИООСТ/20Т 7600СТ 
МЯСЕВ600СТ 256 ТУ НеснРре Ре 
256 МВ АЗИ5 РСНЕ ЕАХ1 ОНТ 
РАЦТ, СеГогсе 8600 СТ, 256 МБ 208 
рае, СеРогсе 7900 С$, 256 МЬ БОК 
256 МВ Ромиег СоюгХ1650ХТ АСР8х 

256 МВ А5$ ЕМУ6ООСТеп/ 2ОНТ 
256 МВ ХЕХ 790065 РСНЕООЕЗ 

256 МВ АЗИ$ РС-Е ЕАХ1950РЕО 

АСР: АП! Х1950РКО ЗАРРЕЗЕЕ 512МВ 
РСех АП! Х1950ХТ $АРРНЕЕ 256М8В 
512 МВТвасиеК 7950СТ РС-Е ООЕЗ 
МУСЕВ800СТ$ 320 ТУ ОСРСе 

УСА 128 МВ 5оррНие КаЧеоп 9250 
УСА 128 МВ Заррнге 9550 АСР+ТУ+ 
ЗУСА 256 МВ АЗИЗ СеГогсе ЕМ6600СТ 
ЗУСА 256 МВ бауопа СеГогсе 760065 
'А51.5 128 МЬ АП Вадеоп 9250/ТР 64 
НБ 256М Кодеоп Х1300 кеСТ РОВ И 
Рам-Ехрегизюп 1950СТ 512М 2566 
ЗАРРНЫЕЕ 256М АП Х1600ОРВО/ 1281 
ЗАРРНЕЕ 256МЬ АТ! Х1.550 /128Ь1 
ЗАРРЫШЕ 256мМВ РСЕЕ Х1950СТ МУО26 
ВЕС 768МЬ СеГогсе 88006ТХ ОСТ ТУ- 


ИУМОМЗЮМ 256МЬ Сегогсе 790065 ООК 


157 
159 
163 
163 
173 
178 
178 
183 
183 
188 
173 
208 
361 
498 


56 
61 
90 


305 
451 


173 
173 
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296 
325 
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381 
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828 
864 
899 
914 
1118 
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130 
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185 
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Наименование 
Мониторы | 
17° Затзилд 793 ОЕ 
17^ Затвипа 795 ОЕ 
17" АЗИ$ ТЕТ ММТУОЕ Втз 
(СО 17" Хегох ХАЗ-17 
17" Мембопк МАТОЗЬ {асК] 
Монпор 17`1С ТЕГ 719$ Маск 
17" ЗАМ$ИМС ТЕТ 7104 мег 
17" (С ТЕГ 7535-52 мег 
17" Затзипо 720М ТЕТ $4уег 
17" Затзипа 740ВЕ ТЕТ $йуег 2 мс 
19" АЗИ$ ТЕТ У\\192$ 5мс 
17" $АМЗИМС ТЕТ 760ВЕ Маск 
19° 1С 194\-ВЕ 5мс ТЕГОМ! Васк 
Монтор 19" КС ТЕТ!19195-ВЕ Маск 
17° Затзипа 7324 ТЕТ Воск 5тс. 
19° Затзипа Я40ВУУ 4мс ТЕТ ОМ! 
19" Затзипд 940М ТЕТ 
19" Мемботс МАТЯ1 2-4 
19" ЕС 1952НЕ-ВЕТЕТ Воск 
19" Мембогие МАЯОЗЬ (ЫасК) 
Монпор 19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9328 Васк 
19" Затзипо 9328 ТЕТ ВасК 5мс 
17° Мес 72ХМ 17", ТМ + ит, 16 тз 
17" Мес 1770МХ 17", 4+ Авт 2 ипз 
20° батзипа 205ВМ/ ТЕТ 
19" Затзипа ЯЗ НС ТЕТ Васк 2 мс 
19° 1С 1970НЕ 2мс ТЕТ Васк 
19" Загазипа Э6ОВЕ ТЕТ 4 мс Васк 
19” Затзипа 940АМ ТЕТ 
19" Мес Ассибул 92УМ 19", ТМ + Рип 
19” Мес 1904М 19", ТМ + Рт, 16 гп5 
17" № с 1770СХ 17", ТМ т, 8 плз 
17” Мес 70СХ2 17”, ПУ, 4 тх 
19" ТЕТ МЕС Мии$упс 1970МХр , МУА. 
19" батвипд 971Р ТЕТ Воск 
19" Мес 1970МХр 19", ММА, 20 т 
19- ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ $-Р5, 18 т 
19` Мес 1970МХ 19", $4Р5. 18 тз 
19` Мес90СХ2 19", 4 тз 
20° Мес 2070\/ЧХ-ВК, 20,1" 
19° Мес 1980ЕХ! 19", $4Р5, 18 п 
20° ЛЕТ МЕС 20\/СХ2Рго, 
19°, ТЕТ МЕС Мум5улс 19905Х; 19" 
19` Мес 19805, 19%, 54Р5, 25 тз 
19" Мес 19905 19", $-Р5, 9 п 
207 Мес 20\/СХ2, 20*6т5,А5-Р5 
19° ТЕТ МЕС 20900 
20” Мес 2090: 20", $-4Р5, В гп 
20" Мес 2170МХ 21", РУА, 16 5 - 
20` Мес $2090, 20" 
19" атзипа Я1Зу ТЕТ(С519Е555] 250 
19" батзипд 932МР ТЕТ + ТУ 
19" Затзипа 997МВ 0 20 тт 
17" 1С Е. 1770НО-ВЕ ТЕТ, аск союг 
17`1С А. 7408 ТЕТ {Вюск+\УУ ив) 
17`ТЕТ, ЗАМЗУМС 7204 
177ТЕТ, ЗАМЗУМС 740ВЕ 
17`ТЕТ, ЗАМЗУМС 7404 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМО 760ВЕ 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 770Р 
19"ТЕТ, ЗАМ$ИМС. 9204 
Т9`ТЕТ, ЗАМ$ИМС 931С 
19ТТЕТ, ЗАМЗИМС 940.4 
19`ТЕТ, ЗАМЗИМС 9404 
ТЯЗЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ 
Т9-ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р. 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р 
20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2038 
20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2048 
20°ТЕТ, ЗАМ$ИМС 2058\/ 
20°ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068\/ 
ТЕТ, ЗАМ$ИМС Э15Т\ 
Устройства ввода 
клавиотуры, от 
мыши, от 
тодиесн Маме КезБоота 
Модемы 
0:5М-56215 \ 92 56к и РС! 
ОАяЕ и 56К 
Сетевое оборудование 
П-нок ОЕб-10050 5ро"+ 
Корпуса 
Содедеп 300\/ в асортименте, 
МСВОТАВ М4708 360\/ от 
Гохсопп в асортиманте 
ТнеглоПоке У020008М5, Мах 
Азиз в асортименте 
ТрегтоТоКе УОЗООбОВУМА, Манх-УХ 
ТрегтаТоаКе У030005\/А, Мочих-УХ 
ТлетпоТоке УВ10005М/5, Зоргапо 
Матх ЗЕСС 430М/ Ур2430ВН5Е 
Зоргапо УХ У264308М$ Зоргапо\Х Вас 
ТВегтаТаке МСЗ000В\У5, Агтог К 
ТВегтоПоке Есйрзе, ВН-М040-2АМ 
ТВептюПоаке УР1000$УМА, Адийа. 
ТрегтоПоКе УОТ000В\у$ АдиНа. 
ТреглоПоКе УЕ1000В\/$, Могай ТХ 


20 
26 
37 


42 
56 


69 


153 
191 
255 
284 
306 
406 
406 
411 
417 
462 
508 
508 
574 
630 
1265 


100 
100 
113 
124 
249 


Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


Струйные оринтеры 
Принтер НР безе! 01360 


255 


50 


Я << язя очозэ 


= ®-] 


хз ©эзою хоз 


|< 


17 


НАЙНИЖЧ! 


цини быво® 


и 


ПУЛЬСАР 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МмОыЛЬН1 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЦЯ! 


>, Горе раша 


Вы 457-5720 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльш нк 5 рока на ринку! 


КРЕДИТ: Перший внесок 0% 
икористання рахунка 0%. 


АТОМ БОНУС ВАМИ ТЕ 475 
Раба ЗО ИТ АССА ТЕТ 492 
АТОС ОЗУ СОСЕТ ЕМОНЖНИ" ЕТ 665 


Сей Со АИС СЬСЕТВИСТ МИМОНИЯ ТЕТ 19 


ыы — л.П.Любченко 15, 0ф 3304 


т/ф. 8(044)528-57.52. 528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 Бреьмане 


До п’ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платбк 0% 
< комся 0% 


Ксантен- 
Плюс 
МИЛА 


хатеп.сот.иа 


Принтер Сопоп РЯХМА 21700 : 284 56 Продажа подержаных комппектуюжщих 15 


9 

Сато РООМААВИО 2844.36. 4-7 пеанаже о еА Е: 1_+ Инком (044-2489774,2415601.76] 50 
Принтер САМОМ РИМА 21700 286 1 56 и эгодовления 35 по зоказу. а 
А Сопоп РИМА :Р1700 318 16017 роииилюбын ЧК т 2 | 00\ея044-4556655] 17 
Принтер Ерзоп С79 335 1 6,9 ния г —— 
Принтер Сопоп РАМА 2200 к 35 6819 Покупка комаплектукицих Б/У 15 3 т кВоок 2 
Сопоп МХМА 262200 ЕО ВИ ев па 
Принтер Сапоп РАМА :Р6210 381 75 9 ЕС 7 4 | ПРок (044-4647178] 35 
Сопол РХМА 23300 437 86 9 ноктройка ПК, сети 4 = 

р о ди 5 1 АББИ (044-4909999} 15 
Принтер ХЕКОХ Рвазег 3117 500 ‚98 17 Зопровка пазерных кортриджей,л»т 35 17 
Принтер ЗАМЗИМЕ МЕ2015 530 4. римонуинЫ - 6 | Авак 50 
НР озона! 1018 625 (18.7 актора тЖ о нов? г 
Гумытаю НР ого! 1018 627 123. 1 Рамон т — 7 | АКСУ 44-4963162] 50 
К “ р м вые тик. = - > ‚— 2 1 ротоноеление пао\и5 
Сканер Мизек 1248 ИВ 194 8 Об Бопебноааия 5 к 3 8 | Альфо-Каунтер ТОВ 5 
Миузтек ЗсапЕкрге5з 1248 ЦВ 198 3 9 Настройка ПК 15 
Музей Ввограм 1200 СУ Ру» 23 14019 Модернизоция любых ПК, 15 9 ; Евротрейд (044-4867483, 4865917] 50 
Сканер Мичек 2400 СУ Руз Ве@грам ‚ 235 46 17 Модернизация мониторов 15 
Сканер МизеК 2448 ТА Роз Ваграм М Консультации по модернизации ПК 15 10 | Колокол (044-4617988] Ш 
Сканер Ерзоп РеНеспоп 1270 335 6 9 р ан Е т -- 044.2368800.4905722] ва 
Мозек Веограм 2448ТА Рго 340 67 9 ОБУД коьютеровь | КомтехСервис [044-2. , 72] 
НР 5сал в! 2400, 1200 ар, 58 А И Зомено старо ьооВья, ь 
НР сопла 2400С 1355 1 |7 Морарь К и 72 | Ксонтен 044-5645632, 5021682) 49 
Мизтек Веогра\ 4800 ТА Рго И 447 8:9 55 ЗЕ 
НР $сап 4е1 3800, 2400 х 4800 472 53:9 13 1 Лойтком 044-5285752, 5286249} 49 
Ерыоп Ренасйоп 1670 Рро\ 544 (107.9 
нь > р АЛИ 14 | Мегобойт (044-3310897, 2377759] 9 
Е Чесйол 3490 Рното Ейт п 
55а БО г Комитте ЮТЕри та комплекту 15 | ПротиоТех(044-4575720.4530258] И. 

1 мо м 
тотем о? НайнижчЕ! щни! 16_1 Пульсор(044-4517046, 4516654, 3311727 1 4 
РЗ АРС Вас Еб 525 МА 5 (п На тодиесп у МСВОГАВ 17 1 СИТ044-5654277,5653961] 50 
\7$ АРС Васх ВЗ 1000 МА. 2% т р длойн(044-2386600] р 
ИР$ АРС Воск 85 1500 МА. 303: п та на всю техн! ку 18 | Скойлайн (044- 
АРС Во АО ет 19 | Технопарк [044-5941515] 52 
25 АРС 5том 1000 МА, 340, п Детка та КРЕДИТ . р 
РЗ Ромегмоге РУ/З105 350 МА 511 
2$ Рочепмоге Р\/51 10 1000УА зи пр-кт Воздухофлотський 54, оф 117 20_1 ЧП Петру (044-455907 1] 50 
ИР5 Ромегмаге РУУ51 10 700УА тп тел. 248-97-74 {багатоканальний) 

ме псот.сот.ца | Эксим-Стандарт (044-5360094) 1,7 

УР МизеК РомегМиз 1000 А 55: П мии. 1-1п _2 ОЕ 
УР$ Мочек РомейМиз? 400 МА ЗО! зае$ @ 1-тсот.сот.иа 


ИР$ Анавак Релмег Лив! 400 УА И5В 35 Ш] 


Фильтр Зм - | 20 4 17 = ИИ ВОК Ш [9 А\/А 4 

иди ыы п м Г) 

их Сопот ЕР-22 и 48 7 СОМ Р |) ТЕ К$ 

в асортименте 17 р и \ |] ы т ^ у и Комп’ютери 

- Ноутбуки 

- КомплектуючьЕ, 
перефер!я та оргтехнка 

- Продаж у розстрочку 


САО ровен А450 
—- 


Ликтофон Отриз УМ-1 100 РС 292 55 7 
ог маг 
Зарядное у-во Тгапзсеп4 для 610 41 8 Са - | | п р жи На У и, $ 
Асогр 256МВ МРБЗТАЕ ‚МРЗ Рюуег 122, 24.9 р 5625-99-23; 237-12-62 
Автомобильный МР3З-плеер У/ге!е5$ ЕМ 128 25 20 ы 
Асогр512МВ МРЗЗОАЕ МРЗ Р!ауегЕМ 168 33 9 
512 МЬ, МРЗ-плеер ТОУ $М-12-512 179 35 20 
512МВ+50/ММС Арасег Сог4 АМ 23} 188 Курит. 9 
512МВТгспзсепа Т.зопк 510 МРЗУ/ЕМ 208 41 9 
МРЗ АРАСЕВ АЦ822 1СЬ УЛие 235 46 17 
УСВТгалзсепв Тзопе 530 МРЗ+ЕМ 239 47:97 
ТСВ ТкопзсаяЯ Т.зогис6 10 МРЗ/ЕМ 249 49 9 
1 СЬ, МР3З-ллаер Тгапзсеп Т зоте 255 50 20 
Сеютоп 2.6719456/512МВ/ЗОСВ/ЗУСАЛОУО- 
МРЗМРЮ 7500 2СВ 301 я. п АНЮП 64 3600+Х2/пРогсе4/512МВ/2006ВАЗеРогое 6100/ 
2СВ Тголзсеп 9 Т зогис 610 МРЗ+ЕМ 320 63 9 ОУО+-А\/$ 
2СВТгопзселд Т зопе 630 МРЗ+ЕМ 3305.9 Репвит ГУ 3.21945 Р/З2МВЛ60СВ/256 МВ 
2 СЬ, МРЗ-плеер Тгапзсеп4 Тао 362 РА 20 Кю! Соге 2 Рис Ебб00 2.4СН2/965РЛО2 
2СЬ. МР3З-плеер, ПОУ РН-54-2048 ‚ 367 72 20 ЕМ790005 
МР3З плеер Арр!е РОО попо 4СЬ Муе 1267 239; 7 
на р ик ых п ы. - 4 №7 

\УИпдом ХР Ргофеззюта! ВИЗ ОБМ. 678, 128; 7 
з асортименте № \ 
мет АА Салол мене 543228 | 129; 257 | (@ тп ——4 
Мобильные тепефоы Пс — мл. = 
* зсортимента 17 0 

м > те че = - р 
Ропазопк КХ-152350 Маск в 53 10 я 
Рапазогкс КХ-Т523501А 56 Ш 9 
Рапозопе КХ-Т52З6 КИМ 102 20,9 
ОЕСТ Ропазотю КХ-ТС1077ЦАВ 152 30. у В Ан А м Кив 
Ропазопе КХ-Т5236280 157 31 Я р 5 
ОЕСТ Рапозопк КХ-Т611070А$ 183 349 Подар 1 вул. Блоруська, 
Рапозотс КХ-152365 ВОВ 188 37 9 унок о 
Рапазое КХ-ТС110ВИА$ +доп труб 1 30 1:9 ы 
ОРЕСТ Ролазопе ЮСТСО 2254$ 447 8.9 > - тел: 455-90-71 
в асортименте НЫ ета ре-пагааеу из 

г 9 имиирс-пагасотиа 
= — << „. 

Настройка ПК 15 > и з 6 88 оо 
Продажа подержаных ПК 15 


#24/455 11 июня-18 июня 2007 


Перелплатна кампан!я зетььь ^, 


на друге пвр/ччя 2007 року -— ая бореанооменону 


у розпалй 


ре 


Вилавничий дм 


`М комп’ютер” 
нагадуе: 


“Уява - едина зброя у боротьб! 3 ре сеный 
Гот 


Передплатний (кдекс 08219 
Найкращий фантастичнии журнал Саропи - 2004 ь 
д» 
'ятгра1 риал 


перелплата - це 


реальна 

економия 

ваших 

КкОШлтВ 

та гарантия р яскравий, вИдвертий журнал. 

ГОН - ЯК частнна твого ЖИТТЯ. 
доставки ||) И друзв, у якомути — свйй серед сво, 
журнала ло дому Я Ивний серед кращих. 

Е ь До зустричЕу 2007 роцё 
чи офеу! ‹ Передилатний Индекс 22207 


6 мсяшв: 
МК (25 номер!в) - 70 грн. 20 коп* 


МИК (12 номер!в) - 43 грн.92 коп.* жыь 
П 
РФ (6 номер)  - 33 грн.54 коп.* [Про тверде — ро вртуальне 
Ч ое Про буття ч | 


*- без урахування 
вартосп приййому 
перелплати 


оодавькощий ри «О: забоощр- М С прибае Ро 


[ООС ееваораей 


сы ака © точаонивмы знаками або зареестрожаниюи товарними знаками ей Согр. або И вддёлень у США та зах ИЯ 


-— 


